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Podjecie decyzji o potaczeniu ze spotkami zaleznymi.

21.09.2020r., godz. 13:53

Zarzad Spotki Vivid Games S.A. (dalej jako: ,Spétka”, ,Emitent”), informuje, ze w dniu 11 wrzes$nia 2020 Emitent
podjat decyzje o zamiarze potaczenia Emitenta ze spétkami zaleznymi:

1. Vivid Games Spétka Akcyjna S.K.A. z siedzibg w Bydgoszczy, KRS 0000480276 (dalej jako ,VG SKA”) oraz
2. BOTE Sp. z 0.0. z siedzibg w Bydgoszczy, KRS 0000544562 (dalej jako “BOTE”).

W zwiazku z powyzszym, w dniu 11 wrzes$nia 2020 Emitent przyjat plany potaczenia z ww. spotkami. W obu
wypadkach potaczenie nastgpi w sposéb wskazany w art. 492 § 1 pkt 1) Kodeksu spétek handlowych (,k.s.h.”), tj.
przez przeniesienie catego majatku Spétki Przejmowanej na Emitenta (tgczenie sie przez przejecie).

Potaczenie Emitenta z VG SKA nastapi bez podwyzszenia kapitatu zaktadowego Emitenta z uwagi na fakt, ze
Emitent posiada 100% akcji w kapitale zaktadowym Spétki przejmowane;.

W wypadku taczenia z BOTE, z uwagi na fakt, ze Emitent jest jedynym wspélnikiem BOTE, posiadajgcym 100%
udziatu w kapitale zaktadowym i w gtosach na zgromadzeniu wspdlnikdéw BOTE, a tym samym BOTE jest
jednoosobowag spotka zalezng od Emitenta, potaczenie przeprowadzone zostanie w trybie uproszczonym,
zgodnie z art. 516 § 6 KSH. W zwigzku z powyzszym: (1) zarzady taczacych sie Spotek nie beda sporzadzaty
pisemnego sprawozdania, o ktérym mowa w art. 501 k.s.h., (2) nie zostanie przeprowadzone badanie Planu
Potaczenia przez biegtego w zakresie poprawnosci i rzetelnosci, o ktérym mowa w art. 502 i 503 k.s.h. Z uwagi na
fakt, ze Emitent posiada wszystkie udziaty Spoétki Przejmowanej potaczenie nastapi bez koniecznosci
dokonywania zmiany statutu Emitenta i bez podwyzszania kapitatu zaktadowego Emitenta, zgodniezart. 515§ 1
k.s.h.

Oba potaczenia sg przeprowadzane z uzasadnionych ekonomicznie przyczyn i sg zwigzane z zamiarem
reorganizacji struktury grupy kapitatowej Emitenta (,Grupy”) w celu zwiekszenia efektywnosci, poprawy
rentownosci oraz uproszczenia organizacyjnego Grupy. Potaczenia, o ktérych mowa w niniejszym komunikacie
zostaty wskazane przez Emitenta jako $rodki restrukturyzacyjne w planie restrukturyzacyjnym ztozonym przez
Spotke w zwigzku z przyspieszonym postepowaniem uktadowym z uktadem czesciowym, o rozpoczeciu ktérego
Emitent informowat raportem biezgcym nr 25/2020 z 12 maja 2020.

W zataczeniu do niniejszego raportu Emitent przekazuje plany potaczenia uzgodnione i podpisane przez taczace
sie spotki w dniu 11 wrzesnia 2020.

Plan potaczenia VG SAiBOTE sp. z o.0.
Plan potaczenia VG SA i VG SA SKA

Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy, ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 3.228.577,00 zt w catosci wptaconym.
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