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Przyjecie strategii narok 2020 i lata nastepne.

10.06.2020r., godz. 08:14

Zarzad Spotki Vivid Games S.A. w restrukturyzacji (dalej jako: ,Spotka”, ,Emitent”), informuje, ze w dniu 10
czerwca 2020 Emitent przyjat strategie dziatalnosci na rok 2020 i lata nastepne, ktéra zastepuje dotychczasowa
strategie dziatalnosci Spotki.

Zatozenia przyjetej strategii to:

e Efektywna produkcjai globalna dystrybucja gier mobilnych.

e Zwiekszanie zasiegu gier z zastosowaniem zyskownego marketingu.

¢ Ciggte zwiekszanie satysfakcji i zaangazowania graczy, a w konsekwencji monetyzacji gier.

e Zwiekszanie przychodéw z portfolio gier poza platformami mobilnymi we wspdtpracy z zewnetrznymi
partnerami.

¢ Poszukiwanie i prototypowanie nowych konceptéw gier.

Celem strategicznym Spoétki jest powielZkszanie portfolio gier o 2-3 wysokiej jakoslZIci gry segmentu mid-core
rocznie oraz duzej liczby gier z segmentu casual. Gry z obu segmentolZw belZldall produkowane wewnelitrznie,
zlecane zewnelZltrznym producentom lub pozyskiwane za posErednictwem programu wydawniczego. Gtéwnymi
kanatami dystrybucji bedg sklepy Apple App Store oraz Google Play, natomiast wiodgcym modelem biznesowym
free2play - w zakresie mikroptatnosci oraz monetyzacji reklamowej. W ramach dziatan rozszerzana bedzie sie¢
dystrybucji, testowane beda réwniez nowe modele biznesowe, m.in. subskrypcja. Istniejace i przyszte portfolio
gier bedzie eksploatowane we wspdtpracy z zewnetrznymi partnerami na mozliwie jak najwiekszej ilosci
platform sprzetowych, m.in. Nintendo Switch oraz PC.

Kluczowe w dalszym rozwoju Spétki bedzie poszukiwanie nowych konceptow gier przy jednoczesne;j
koncentracji na najlepszych tytutach w zakresie zwiekszania metryk zadowolenia i zaangazowania graczy oraz
monetyzacji i zwiekszenia zasiegu (ilosci pobran) poprzez dziatania marketingowe (tzw. user-acquisition) co

w efekcie prowadzi¢ bedzie do zwiekszania przychodéw ze sprzedazy.

Osoba reprezentujaca Spétke:
Remigiusz Koscielny - Prezes Zarzadu

Podstawa prawna:
MAR - informacja poufna

Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy, ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 3.228.577,00 zt w catosci wptaconym.


mailto:office@vividgames.com
https://www.vividgames.com

