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Decyzja Zarzadu Spoétki o rozpoczeciu procedury
przeniesienia zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa
do spotki celowej.

24.07.2019r.godz.08:56

Zarzad Vivid Games S.A. (dalej jako: “Spotka”; “Emitent”) podjat w dniu 24. Lipca 2019 roku, po otrzymaniu
pozytywnej rekomendacji Rady Nadzorczej Spétki, decyzje o rozpoczeciu procedury przeniesienia
Przedsiebiorstwa QUASU, stanowigcego zorganizowang czesci przedsiebiorstwa (dalej jako: ,Przedsiebiorstwo
QUASU”) do spotki celowe;.

Gtéwnym sktadnikiem Przedsiebiorstwo QUASU jest innowacyjna Platforma QUASU, tj. rozwigzanie
technologiczne wspierajace produkcje gier na urzadzenia mobilne w zakresie kontroli jakosci, pozwalajgce na
wykonywanie automatycznych testéw gier mobilnych na urzadzeniach iOS i Android. Platforma QUASU zostata
wytworzona przez Emitenta i jest przez niego rozwijana.

Decyzja o rozpoczeciu procedury przeniesienia Przedsiebiorstwa QUASU do spotki celowej poswieconej
rozwojowi i obstudze technicznej, komercjalizacji oraz zarzadzaniu prawami do Platformy QUASU zostata
podjeta z uwagi na:

¢ tendencje wzrostowa znaczenia gospodarczego technologii QUASU;

¢ duze réznice miedzy specyfika dziatalnosci zarzadczej, produkcyjnej i dystrybucyjnej prowadzonej
w przedsiebiorstwie gtéwnym Emitenta a dziatalnoscig prowadzong w Przedsiebiorstwie QUASU,;

e usprawnienie i usystematyzowanie procesu zarzadzania poszczegoélnymi rodzajami dziatalnosci w ramach
przedsiebiorstwa Emitenta;

¢ mozliwos¢ pozyskania zewnetrznego finansowania dla dalszego rozwoju Platformy QUASU;

¢ koniecznos$¢ zastosowania wyspecjalizowanego marketingu w procesie komercjalizacji Platformy QUASU,
odmiennego od stosowanego w przedsiebiorstwie Emitenta.

Emitent planuje wniesienie Przedsiebiorstwa QUASU jako wktadu niepienieznego do powotanej w tym celu
spotki kapitatowej. Dokonanie tej czynnosci uzaleznione bedzie od wyrazenia przez Walne Zgromadzenie
Akcjonariuszy zgody na zbycie zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa. Zarzad Emitenta w najblizszym czasie
zwota Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy w celu podjecia uchwaty o zgodzie na takie zbycie.

Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy, ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 3.228.577,00 zt w catosci wptaconym.
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