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Decyzja dotyczaca dofinansowania projektu w ramach
programu GAMEINN.

14.12.2016 godz. 12:32

Zarzad Spotki Vivid Games S.A. (dalej jako: ,Spétka”, ,Emitent”), informuje o powzieciu w dniu 14 grudnia 2016

r. informacji o pozytywnym rozpatrzeniu ztozonego przez Spotke wniosku o dofinansowanie w ramach Programu
Sektorowego "GAMEINN" finansowanego ze srodkéw w ramach Dziatania 1.2 "Sektorowe programy B+R"
Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwéj 2014-2020 prowadzonego przez Narodowe Centrum Badan

i Rozwoju.

Whiosek ztozony przez Emitenta dotyczyt projektu "Opracowanie systemu personalizacji w grze

z mechanizmami rozgtaszania (broadcastem) w ekosystemie - Game Content Personalization System GCPS".
Koszt kwalifikowany projektu wynosi 1 994 456,78 zt, Emitent wnioskowat o dofinansowanie kwotg 1 369
535,49 z1, wniosek zostat uwzgledniony w catosci.

GCPS (System Personalizacji Tresci Gier) - jest rozwigzaniem chmurowym umozliwiajgcym automatyczne
dostosowywanie zawartosci gry w czasie rzeczywistym. Projekt realizowany bedzie w terminie od 1 stycznia
2017 r.do 30 marca 2018rr.

Podstawa prawna

Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne

Osoby reprezentujace Spétke:

Remigiusz Koscielny - Prezes Zarzadu
Roy Huppert - Cztonek Zarzadu

Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy, ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 3.228.577,00 zt w catosci wptaconym.
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