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Informacja o zawarciu umowy w zakresie portingu i
dystrybucji gry Eroblast na platformie Nintendo
Switch.

22.02.2023, godz. 8:47

Zarzad Vivid Games S.A. (dalej jako: ,Emitent”, ,Spotka”) niniejszym informuje o zawarciu w dniu 22 lutego 2023
roku umowy z QubicGames S.A. z siedziba w Siedlcach (dalej jako: ,QubicGames”) w zakresie portingu
i dystrybucji gry Eroblast na platformie Nintendo Switch (dalej jako: ,Umowa”).

Na podstawie zawartej umowy QubicGames przygotuje na wtasny koszt port gry Eroblast i skieruje go do
certyfikacji na platformie Nintendo w terminie 9 miesiecy od dnia przekazania przez Emitenta kodu gry. Sposéb
rozliczenia prowizji z dystrybucji gry na platformie Nintendo nie bedzie odbiegat od standardéw rynkowych.

Jednoczesnie z zawarciem ww. umowy Emitent i QubicGames zawarty aneks do umowy z 11 grudnia 2019 (o
zawarciu ktorej Emitent informowat raportem biezagcym nr 41/2019 z 11 grudnia 2019), na mocy ktérego strony
postanowity o zakoriczeniu wspétpracy w zakresie wydania na platforme Nintendo gry Mayhem Combat.

English version:

The Management Board of Vivid Games S.A. (hereinafter: "Issuer"”, "Company") hereby announces that on
February 22nd, 2023, it entered into an agreement with QubicGames S.A., headquartered in Siedlce, Poland
(hereinafter: "QubicGames") for the porting and distribution of the game Eroblast on the Nintendo Switch
platform (hereinafter: "Agreement").

Pursuant to the concluded Agreement, QubicGames will prepare, at its own expense, a port of the Eroblast game
and direct it for certification on the Nintendo platform within 9 months from the date of transfer of the game
code by the Issuer. The method of settlement of commissions from distribution of the game on the Nintendo
platform will not differ from market standards.

Simultaneously with the conclusion of the aforementioned agreement, the Issuer and QubicGames concluded an
annex to the agreement of December 11, 2019 (the conclusion of which was announced by the Issuer in Current
Report No.41/2019 of December 11, 2019), pursuant to which the parties decided to terminate their
cooperation on the release of the game Mayhem Combat for the Nintendo platform.

Disclaimer: This English translation has been prepared solely for the convenience of English-speaking readers.
Despite all the efforts devoted to this translation, certain discrepancies, omissions or approximations may exist.
In case of any differences between the Polish and the English versions, the Polish version shall prevail. Vivid
Games S.A,, its representatives and employees decline all responsibility in this regard.

Podstawa prawna:

Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy, ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 3.228.577,00 zt w catosci wptaconym.
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MAR - informacja poufna
Osoba reprezentujaca Spétke:

Piotr Gamracy - Cztonek Zarzadu

Vivid Games S.A. z siedziba w Bydgoszczy, ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Saqdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale

zaktadowym 3.228.577,00 zt w catosci wptaconym.
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