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Korekta raportu nr 6/2016, Wykonanie umowy
dotyczacej dystrybucji gry Real Boxing w wersji na
urzadzenia z systemem Android na terenie Azji.

02.02.2016 godz. 17:08

Emitent niniejszym przekazuje do publicznej wiadomosci korekte raportu nr 6/2016.
Korekcie podlega wytacznie tytut raportu. Pozostata tres¢ raportu nie zmienia sie.
Tytut przed korekta: Wykonanie umowy dotyczacej dystrybucji gry Real Boxing PC na terenie Azji.

Tytut po korekcie: Wykonanie umowy dotyczacej dystrybucji gry Real Boxing w wersji na urzadzenia z systemem
Android na terenie Azji.

Zarzad Spotki Vivid Games S.A. (dalej jako: ,Spotka”, ,Emitent”) informuje, ze w zwigzku z realizacjg umowy

z chinskim wydawca gier - firmg Beijing Autothink Technology, o zawarciu ktérej Emitent informowat Raportem
Biezacym nr 11/2015 z dnia 25 marca 2015, gra Real Boxing™ zostata udostepniona na 12 nowych platformach

wydawniczych dostepnych na terenie Chin, Tajwanu, Hongkongu i Makao. W ocenie Zarzadu Spoétki dystrybucja
Real Boxing™ w Azji moze mie¢ znaczacy wptyw na przychody Emitenta w kolejnych okresach.

Podstawa prawna

§ 3 ust. 1 Zatacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu "Informacje biezace i okresowe
przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect".

Osoby reprezentujace Spétke:

Remigiusz Koscielny - Prezes Zarzadu
Roy Huppert - Cztonek Zarzadu
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