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Wprowadzenie do sprzedazy gry Real Boxing™ w
wersji na konsole SONY PlayStation Vita.

28.08.2013 godz. 13:04

Zarzad Vivid Games S.A. informuje, ze w dniu dzisiejszym - 28 sierpnia 2013 roku - do sprzedazy wchodzi gra
Real Boxing™ w wersji na konsole SONY PlayStation Vita. Dotychczas gra byta dostepna na urzadzenia

z systemem operacyjnym iOS (od 15 listopada 2012 r.) i Android (od 13 marca 2013 r.). Wprowadzenie

do sprzedazy gry w wersji na konsole SONY PlayStation Vita jest kolejnym etapem realizacji zapowiadanej przez
Vivid Games eksploatacji marki Real Boxing. Real Boxing™ (oficjalna strona: www.realboxinggame.com) flagowy
produkt Spoétki to symulator walki bokserskiej stojacy na najwyzszym swiatowym poziomie wykonania. W opinii
Zarzadu publikacja Real Boxing™ na kolejnej platformie sprzetowej bedzie miata znaczacy wptyw na wynik
finansowy Spoétki oraz przyczyni sie do umocnienia zaréwno marki Real Boxing™ jak i Vivid Games S.A.

Podstawa prawna

§3 ust. 1 Zatacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu "Informacje biezace i okresowe
przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect".

Osoby reprezentujace Spétke:

Remigiusz Koscielny - Prezes Zarzadu
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