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Wprowadzenie do sprzedazy gry Real Boxing™ w
wersji na komputery PC.

01.07.2014 godz. 16:31

Zarzad Vivid Games S.A. informuje, ze jutro, tj. - 2 lipca 2014 roku o godzinie 15:00 czasu PDT - do sprzedazy

na platformie Steam trafi gra Real Boxing™ w wersji na komputery PC. Gra dystrybuowana bedzie w postaci
cyfrowej w najwiekszych globalnych sklepach internetowych jak réwniez pojawi sie w formie pudetkowej

w wybranych terytoriach. Dotychczas gra byta dostepna na urzadzenia mobilne z systemem operacyjnym iOS (od
15 listopada 2012 r.) i Android (od 13 marca 2013 r.) oraz w wersji na konsole Sony PlayStation Vita (28 sierpnia
2013r.) i komputery Mac (27 lutego 2014 r.). Real Boxing™ (oficjalna strona: www.realboxinggame.com) flagowy
produkt Spoétki to symulator walki bokserskiej. W opinii Zarzadu publikacja Real Boxing™ na kolejnej platformie
sprzetowej bedzie miata istotny wptyw na wynik finansowy Spétki oraz przyczyni sie do umocnienia marki Real
Boxing™.

Podstawa prawna

§3 ust. 1 Zatacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu "Informacje biezace i okresowe
przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect".

Osoby reprezentujace Spoétke:

Remigiusz Koscielny - Prezes Zarzadu

Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy, ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 3.228.577,00 zt w catosci wptaconym.
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