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Wprowadzenie do sprzedazy gry Godfire: Rise of
Prometheus w wersji na urzadzania z systemem
operacyjnym iOS.

18.06.2014 godz. 16:00

Zarzad Vivid Games S.A. informuje, ze w dniu 19 czerwca 2014 roku do sprzedazy w sklepie Apple AppStore trafi
gra Godfire: Rise of Prometheus w wersji na urzadzenia z systemem operacyjnym iOS. Godfire: Rise

of Prometheus to mobilna gra akcji osadzona w $wiecie starozytnej Grecji cechujgca sie rozwigzaniami
technologicznymi i efektami wizualnymi o jakosci niespotykanej do tej pory w tytutach mobilnych. Produkt zostat
stworzony w ramach zawigzanej w lipcu 2013 roku Spétki celowej, o ktérej Emitent informowat w raporcie
biezacym nr 18/2013. W procesie produkcji udziat brato swiatowej klasy studio Platige Image S.A., ktére
odpowiedzialne byto kompleksowo miedzy innymi za wizualng strone gry - od konceptéw po finalne wykonanie
oraz za produkcje materiatéw promocyjnych. Finalizacja produkcji i rozpoczecie sprzedazy produktu jest
kolejnym etapem realizacji przez Spotke strategii, zaktadajacej produkcje gier najwyzej jakosci. W ocenie
Zarzadu sprzedaz gry bedzie miata istotny wptyw na wynik Spétki w kolejnych kwartatach.

Podstawa prawna

§3 ust. 1 Zatacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu "Informacje biezace i okresowe
przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect".

Osoby reprezentujace Spétke:

Remigiusz Koscielny - Prezes Zarzadu
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