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Raport nr

Wyniki za Il kwartat 2023 roku.

22.11.2023

Vivid Games zaprezentowata w raporcie za lll kwartat 2023 przychody ze sprzedazy, na poziomie 4,9 min zt
i EBITDA narastajagco w wysokosci 2,9 min zt. Wynik za lll kwartat pokrywa sie z przedstawionymi

w pazdzierniku szacunkami. Do najwazniejszych zdarzen Il kwartatu Spétka zalicza zawarcie partnerstw

z BoomBit SA (Boxing Ring), QubicGames (Eroblast w wersji na PC) oraz polska spotka z branzy FMCG (gra
typu endless runner).

e W zakresie przychoddéw z gier, nadal najistotniejsza jest marka Real Boxing, ktéra wygenerowata 69%
sumy przychoddéw. Na drugim miejscy znalazt sie Eroblast, z udziatem na poziomie 21%.

¢ Spoétka dokonata sptaty ostatniej z rat uktadowych, praktycznie zamykajac temat obligacji.

e Real Boxing 3 jest rozwijany zgodnie z harmonogramem, a jego premiera zaplanowana jest na koniec 2024
roku.

Raport za Ill kwartat 2023
Sprawozdanie finansowe za Il kwartat 2023

Aktualny factsheet

Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy, ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 3.228.577,00 zt w catosci wptaconym.
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