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Przychody Vivid Games S.A. ze sprzedazy w | kwartale 2020 roku wyniosty 4,85 min PLN, natomiast zysk netto
1,01 min PLN. Wstepny wynik netto za | pétrocze spodziewany jest na poziomie 1,96 min PLN, co stanowi
ponad 64% prognozy rocznej na rok 2020. Przychody ze sprzedazy w tym okresie wyniosty ok. 14,01 min PLN
co daje niemal 74% realizacje prognoz.

¢ Przychody z marki Real Boxing osiggnety prawie 10 min PLN w | pétroczu br.

e Sprzedano juz tacznie ponad 250 tys. kopii gier Vivid Games na Nintendo Switch. Trwaja prace nad portami
kolejnych, w tym - Real Boxing 2, Mayhem Combat czy Zombie Blast Crew.

Platforma automatyzacji testéw Quasu zostata sprzedana w lipcu za 250 tys. USD.

20 sierpnia w Apple App Store zadebiutuje ptatna wersja Gravity Rider - Full Throttle.

Na 29 (i0S) i 30 (Android) pazdziernika zaplanowano globalng premiere Knights Fight 2.

Raport za | kwartat 2020 roku
Aktualny Factsheet

Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy, ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 3.228.577,00 zt w catosci wptaconym.
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