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Grupa wypracowata w Il kwartale 2018 roku przychody na poziomie 3,45 min PLN, co stanowi istotny wzrost
w stosunku do Il kwartatu (48%), oraz | kwartatu br. (52%). Na wzrost przychodéw najwiekszy wptyw miaty
premiery 3 nowych gier mobilnych segmentu mid-core przy stabilnej sprzedazy starszych tytutéw z portfolio.
W Il kwartale Strategia Vivid Games ulegta modyfikacji. Obok maksymalizacji przychodéw z obecnego
portfolio Spotka stawia na drugi filar wzrostu - gry segmentu hyper-casual. Pierwsze z nich trafig do testow juz
na poczatku 2019 roku.

o We wrzesniu do premiere na platformach iOS i Android miata trzecig z tegorocznych gier - futurystyczne
wyscigi Gravity Rider,

o Spotka przyjeta nowa strategie rozwoju na lata 2018-2020 poszerzajac perspektywy o segment gier
mobilnych hyper-casual,

e Uproszczono strukture organizacyjng Grupy poprzez potaczenie Vivid Games Sp. z 0.0. z Vvid Games S.A,,

o Gry otrzymuja regularne, czeste aktualizacje m.in. rozbudowujace o nowe funkcjonalnosci.

Wiecej informacji tutaj: Nowa strategia: https://link.do/ygPWo & https://link.do/L6fKC Forum
inwestorskie: https://vividgames.com/forums/forum/inwestorzy/
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Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy, ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 3.228.577,00 zt w catosci wptaconym.
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