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e Grupa Vivid Games S.A. wypracowata w ciggu Il kwartatéw 2017 roku Przychody ze sprzedazy
i zrownane z nimi na poziomie 13,8 min PLN, w tym przychody ze sprzedazy na poziomie 7,5 min PLN.
e Nal pétrocze zapowiedziane sg premiery gier Space Pioneer, Metal Fist i Gravity Rider.
¢ W listopadzie swoje 5 urodziny obchodzita marka Real Boxing, pobrana dotychczas przez 53
miliony uzytkownikéw. Wygenerowata 45 min PLN przychodu.
¢ Grupazmniejszytaw Il kwartale 2017 roku poziom kosztéw operacyjnych o ponad 1 min PLN w stosunku
do Il kwartatu 2016 roku.
« Srodki pieniezne na koniec Ill kwartatu 2017 roku ksztattowaty sie na poziomie 11,1 min PLN.
W pordéwnaniu z analogicznym okresem 2016 roku nastgpit wzrost o ponad 188%, z poziomu 3,9 min PLN.

Skonsolidowany raport za Il kwartat 2017 roku
Aktualny Factsheet

Prezentacja wynikowa za lll kwartat 2017 r.

Vivid Games S.A. z siedziba w Bydgoszczy, ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Saqdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 3.228.577,00 zt w catosci wptaconym.
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