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¢ Grupa Vivid Games S.A. wypracowata w | kwartale 2017 roku przychody ze sprzedazy i zréwnane z nimi na
poziomie 4,3 min PLN, w tym przychody ze sprzedazy produktéw na poziomie 2,3 min PLN.

e Poraz pierwszy od trzech kwartatéw Vivid Games zanotowat wzrost przychoddéw ze sprzedazy
produktéw. Na poziomie grupy byty one wyzsze o ponad 35% w stosunku do IV kwartatu 2016rr.

* W marcu premiere miata gra Highway Getaway, ktéra do tej pory trafita do 2,7 min graczy.

¢ W kwietniu premiere miata gra Real Boxing Manny Pacquiao®, ktdra trafita do ponad 1 min graczy. Real
Boxing®, najsilniejsza marka grupy zostata juz pobrana w blisko 50 mln egzemplarzy.

¢ W maju Grupa Vivid Games S.A. pozyskata 10,5 min PLN z emisji obligacji.

o Grupa Vivid Games S.A. realizuje strategie rozwoju portfolio w efekcie ktorej na koniec 2018 roku
dostepnych bedzie w sprzedazy 10 gier mobilnych.

Skonsolidowany raport za | kwartat 2017 roku
Prezentacjawynikowa Q1 2017
Aktualny Fact Sheet Vivid Games S.A.

Vivid Games S.A. z siedziba w Bydgoszczy, ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Saqdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 3.228.577,00 zt w catosci wptaconym.
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