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Informacja dotyczaca wptywu rozprzestrzeniania sie
koronawirusa COVID-19 na wyniki finansowe i
dziatalnosc operacyjng Emitenta.

18.03.2020r., godz. 08:12

Zarzad Spotki Vivid Games S.A. (dalej jako: ,Spotka”, ,Emitent”), niniejszym informuje o wynikach
przeprowadzone] przez Emitenta analizy potencjalnego wptywu: (i) rozprzestrzeniania sie koronawirusa
COVID-19, (i) ogtoszenia przez Swiatowa Organizacje Zdrowia (WHO) pandemii oraz (iii) dziatar
podejmowanych przez wtadze publiczne Polski jak réwniez innych krajéw dotknietych zagrozeniem
epidemiologicznym (tgcznie czynniki zwane w dalszej czesci raportu ,pandemia koronawirusa”) na wyniki
i dziatalno$¢ operacyjng Emitenta.

Przeprowadzona przez Emitenta ocena wskazuje, ze pandemia koronawirusa nie wptynie negatywnie na
sprzedaz produktéw Emitenta. Spotka prowadzi sprzedaz wytacznie w formie cyfrowej, w zwigzku z czym
ewentualne ograniczenia dotyczace przemieszczania sie oséb i towaréw wprowadzane przez wtadze publiczne
réznych krajéw pozostang bez negatywnego wptywu na mozliwos¢ uzyskiwania przez Emitenta przychodéw.

Analiza wskaznikéw uzyskiwanych przez produkty Emitenta wykazuje, ze istnieje korelacja miedzy pandemia
koronawirusa a wynikami Spétki. Od poczatku lutego Emitent obserwuje globalny okoto 25% wzrost pobran
wszystkich produktéw Spétki w poréwnaniu do stycznia br., przy czym najwiekszy wzrost, o okoto 200% Emitent
odnotowat w Chinach, tj. kraju najbardziej dotknietym pandemia. W ocenie Emitenta w zwigzku

z wprowadzanymi przez wtadze publiczne réznych krajéw ograniczeniami przemieszczania i gromadzenia sie
0s0b moze nastapi¢ wzrost naktadéw gospodarstw domowych na konsumpcje rozrywki dostepnej cyfrowo,

w tym gier mobilnych, co moze pozytywnie wptyna¢ na wyniki finansowe Emitenta.

Analiza wptywu pandemii koronawirusa na dziatalno$¢ operacyjng Spoétki prowadzi do wniosku, ze dziatalnosc ta
pozostaje niezagrozona. Od 16 marca 2020 w celu zmniejszenia ryzyka zakazenia pracownikéw

i wspotpracownikéw Spoétki, w przedsiebiorstwie Emitenta wprowadzono do odwotania system pracy zdalnej,
ktéry obejmuje wszystkich pracownikéw i wspotpracownikéw. Specyfika dziatalnosci Spoétki tj. produkcji

i dystrybucji gier wideo na urzadzenia mobilne, pozwala na wprowadzenie takiego systemu pracy bez znaczacego
wptywu na jej efektywnosé. Emitent zapewnia ciggto$é pracy wszystkich systeméw informatycznych, zatozone
przed pandemia koronawirusa terminy realizacji projektdw nie sg zagrozone. Ewentualne dalsze ograniczenia
wprowadzane przez wtadze publiczne Polski dotyczace m.in. przemieszczania sie osob i towardow,
funkcjonowania urzedéw panstwowych i samorzadowych, zgromadzen i funkcjonowania przedsiebiorstw
powinny mie¢ neutralny wptyw na dziatalno$¢ operacyjng Emitenta.

W zwiazku z dynamicznie zmieniajaca sie sytuacjg na Swiatowych rynkach kapitatowych Emitent na chwile
publikacji niniejszego raportu nie jest w stanie ocenié rzeczywistego wptywu pandemii koronawirusa na przebieg
i wyniki przedsiewzie¢ Spoétki na rynku kapitatowym, w szczegélnosci na trwajacg oferte obligacji serii B.

Zarzad bedzie prowadzit dalszg biezacg analize wptywu pandemii koronawirusa na dziatalnos¢ Spotki
Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy, ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego

przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 3.228.577,00 zt w catosci wptaconym.


mailto:office@vividgames.com
https://www.vividgames.com

office@vividgames.com
A VIVID GAMES www.vividgames.com

i podejmowat dziatania majace na celu ograniczenie ewentualnych negatywnych skutkéw dla dziatalnosci
Emitenta. W wypadku zmiany oceny przedstawionej w niniejszym raporcie, Emitent przekaze do publicznej
wiadomosci wyniki dalszych analiz. Ostateczny wptyw pandemii koronawirusa na wyniki finansowe Emitenta
bedzie szczegdétowo przedstawiany w raportach okresowych publikowanych przez Emitenta.

Osoba reprezentujaca Spotke:
Remigiusz Koscielny - Prezes Zarzadu
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