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Raport nr Wyniki za lll kwartat 2021 roku.

Wyniki za lll kwartat 2021 roku.

29.11.2021

Vivid Games zaprezentowat w raporcie za lll kwartat 2021 najlepsze wyniki kwartalne w tym roku.
Wygenerowano przychody ze sprzedazy na poziomie ponad 6,5 min zt. Koszty operacyjne utrzymano na takim
samym poziomie jak przed rokiem. Na koniec kwartatu na rachunkach Spétki byto 2,6 min zt.

Zarzad zaprezentowat tez zaktualizowang strategie rozwoju na lata 2022-2025. Spétka planuje m.in. wydaé
w 2023 roku tytut bazujacy na meta-grze Real Boxing 2, a do 2025 zwiekszy¢ miesieczne przychody do ok. 3,9
min USD.

e We wrzeéniu 2021 uruchomiono w Real Boxing 2 pierwsze z cyklicznych dziatan typu LiveOps.

¢ ARPU z USA w Real Boxing 2 zwiekszyto sie w pazdzierniku 2021 o 89% wobec danych za styczen tego
roku.

e W pazdzierniku 2021 zarejestrowano potaczenie Quasu Sp. z 0.0. i Vivid Games S.A,,

e 24 listopada 2021 do dystrybucji w Apple App Store i Google Play trafit tytut Chrono Cards: Mobbles,
oferujacy graczom m.in. synchroniczny multiplayer,

e 26 listopada 2021, w ,Black Friday”, rozpoczeta sie dystrybucja portu Real Boxing 2 na Nintendo Switch.

Raport za Ill kwartat 2021
Skonsolidowane Sprawozdanie Finansowe za Q3 2021

Aktualny Factsheet

Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy, ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 3.228.577,00 zt w catosci wptaconym.
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