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Wyniki za Il kwartat 2020 roku.
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Vivid Games zaprezentowat w raporcie za lll kwartat przychody ze sprzedazy na poziomie blisko 7,5 min PLN
(+148% k-d-k) i ponad 0,12 min PLN zysku netto.

Stan posiadanej na koniec wrzesnia gotéwki byt wyzszy od stanu z korica 2019 roku o ponad 160% i wynosit
niemal 7 min PLN.

5 listopada uktad czesciowy w przyspieszonym postepowaniu uktadowym dotyczacym Obligacji serii A zostat
zatwierdzony przez sad. Juz wkroétce Spétka rozpocznie sptate zobowigzan wobec Obligatariuszy.

Przychody ze sprzedazy za 10 miesiecy roku to ponad 23,6 min PLN (124% prognozy rocznej),
przewidywany zysk netto za ten okres siega 2,15 min PLN (70% prognozy rocznej),

W pazdzierniku odbyta sie premiera gry mobilnej Knights Fight 2 pobranej juz przez ponad 1 min graczy,
Kolejny tytut Studia - Zombie Blast Crew zadebiutowat w listopadzie na Nintendo Switch,

Potaczenie Spotek zaleznych - Vivid Games Spétka akcyjna s.k.a. oraz BOTE Sp. z 0.0. z Vivid Games S.A.
bedzie przedmiotem obrad NWZA zwotanego na 2 grudnia.

Raport za Ill kwartat 2020 roku
Aktualny factsheet

Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy, ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 3.228.577,00 zt w catosci wptaconym.
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