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Raport nr

Wyniki za | kwartat 2024 roku.

29.05.2024

Vivid Games zaprezentowata w raporcie za | kwartat 2024 przychody ze sprzedazy na poziomie 3,9 min zt
i EBITDA narastajagco w wysokosci 0,46 min zt.

W ostatnich miesigcach Spétka intensywnie rozwijata Real Boxing 3, a w kwietniu 2024 przeprowadzita udany
techniczny soft launch gry na platformie Android.

W zakresie przychodéw z gier, nadal najistotniejsza jest marka Real Boxing, ktéra wygenerowata 74% sumy
przychoddw. Na drugim miejscy znalazt sie Eroblast. Dzieki wspoétpracy z QubicGames, tytut zadebiutowat
w maju na platformie Steam. Ze wzgledu na spadajaca rentownosé, utrudnienia w prowadzeniu kampanii UA
i odebranie przez NCBIR dofinansowania, ktére miato pozwoli¢ na dalszy rozwdj tytutéw z segmentu blast,
mobilna wersja Eroblast nie jest obecnie rozwijana.

e W lutym 2024, Spoétka zawarta z mBank S.A. umowe o kredyt w rachunku biezagcym, ktéry wzmacnia jej
ptynnosé finansowa.

¢ Cele nakolejne miesigce 2024 roku pozostajg bez zmian. Priorytetem jest dalszy rozwadj Real Boxing 3
i wzmocnienie stabilnosci finansowej m.in. poprzez rozbudowe portfolio. Oba te cele sg spdjne
zrealizowang strategia i wymagaja dalszego rozwoiju sieci partnerstw strategicznych.

Wiecej informacji w raporcie. Zapraszamy do lektury.

Raport za | kwartat 2024
Sprawozdanie finansowe za | kwartat 2024

Aktualny factsheet

Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy, ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 3.228.577,00 zt w catosci wptaconym.


https://vividgames.com/download/Q1%202024_Raport.pdf
https://vividgames.com/download/JSF%20_1Q2024.pdf
https://vividgames.com/download/Fact_Sheet_05-2024_PL%20(1).pdf
mailto:office@vividgames.com
https://www.vividgames.com

