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Raport nr

Wyniki za | kwartat 2021 roku.

28.05.2021

Vivid Games zaprezentowat w raporcie za | kwartat 2021 skonsolidowane przychody ze sprzedazy na
poziomie 5,2 min PLN (+10% r-d-r). Stan posiadanej na koniec marca gotowki byt wyzszy od stanu z 31. marca
2020 roku o 188% i wynosit ok. 5,5 min PLN.

e Real Boxing 2 i Knights Fight 2 wygenerowaty tacznie 76% przychodéw Spotki w | kwartale.

e Do fazy soft launch trafita rozbudowana gra RPG - Mythical Showdown.

¢ Pozyskana do portfolio w marcu mobilna gre karciang Mobbles Cards skierowano do kolejnego etapu fazy
soft-lauch, trwaja testy rozgrywki multiplayerowe;j.

¢ BidLogic - ustuga mediacji reklamowej od Vivid Games rozwija sie, w maju zawarto umowe z kolejnym
partnerem - Applife Ltd. (m.in. Butchero i Pray Day).

e Spoétka realizuje sptate zobowigzan wobec Obligatariuszy zgodnie z zawartym w grudniu 2020 uktadem.
Przedterminowo sptacono wszystkie wymagane w 2021 roku raty uktadowe.

e Juz 22 czerwca w Apple App Store i Google Play odbedzie sie globalna premiera symulatora randek -
Eroblast

Raport za | kwartat 2021
Aktualny factsheet

Informacja prasowa

Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy, ul. Oginskiego 2, 85-092 Bydgoszcz, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, pod numerem KRS: 0000411156, NIP: 9671338848, o kapitale
zaktadowym 3.228.577,00 zt w catosci wptaconym.
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