Vivid Games jest jednym z wiodacych polskich producentéw gier mobilnych. Od ponad dekady pracujemy nad fantastycznymi tytutami jak Real
Boxing - najlepsza i najbardziej rozpoznawalna marka bokserska na $wiecie. Za nasze osiggniecia otrzymaliSmy wiele wyrdznien m.in. dla
,Najlepszego Producenta Niezaleznego”, ,Najlepszej Polskiej Gry Roku” czy prestizowe wyrdznienie Apple ,Editors’ Choice”.

Jestesmy zespotem 50 pasjonatéw, ktdrym przyswieca misja tworzenia gier dajacych graczom mase rozrywki. By zrealizowac ten cel podejmujemy
kreatywne ryzyko i stawiamy sobie poprzeczke wysoko. Nasza wizjg jest by¢ swiatowej klasy studiem mobilnym z portfolio osiggajacych globalne
sukcesy gier.

Naszg strategig jest zwiekszanie globalnego zasiegu naszych tytutéw dzieki zyskownemu marketingowi na platformach mobilnych i ich
komercjalizacji na innych platformach sprzetowych takich jak Nintendo Switch. Staramy sie nieustannie ulepsza¢ najefektywniejsze z naszych
tytutdw, tak aby byty coraz bardziej satysfakcjonujace i angazujace dla graczy, dzieki czemu jestesSmy w stanie zwiekszac réwniez monetyzacje.

Jestesmy innowacyjni i dynamiczni. Pracujemy w matych, zwinnych zespotach, dbamy o kulture firmy i jakos¢ srodowiska pracy. Gry ktére wydajemy
sa produkowane przez wewnetrzne zespoty i zewnetrzne studia ja rowniez pozyskiwane za pomoca programu wydawniczego od zewnetrznych
producentéw. Pracujemy zdalnie, posiadajac biura w Bydgoszczy, Warszawie oraz Bielsku-Biatej. Vivid Games S.A. jest spotka publiczng, notowang
na polskiej Gietdzie Papieréw Wartosciowych w Warszawie.
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» Dziatalnosc grupy w najszybciej rosnagcym sektorze rynku gier
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Blisko 3 mld aktywnych uzytkownikéw gier mobilnych.
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Efektywna komercjalizacja powiekszajacego sie portfolio gier
zakresie kanatéw dystrybuciji i platform sprzetowych w tym
w Nintendo Switch oraz PC
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Efektywny marketing w zakresie ptatnego pozyskiwania
uzytkownikow (UA)
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Remigiusz Koscielny (Prezes Zarzadu)- doswiadczony przedsiebiorca, entuzjasta technologii oraz mentor, obecny w branzy gier
komputerowych od 16 lat. Wspoétzatozyciel Vivd Games S.A., ktorg rozbudowat od zera do Spétki Akcyjnej o milionowych obrotach
i miedzynarodowym uznaniu. Remigiusz odpowiedzialny jest za kreatywny nadzér nad portfolio gier, marketing produktow oraz
relacje inwestorskie.

Jarostaw Wojczakowski (Wiceprezes Zarzadu) - jeden z najbardziej utalentowanych programistow w Polsce, laureat
miedzynarodowych konkurséw w branzy gier komputerowych od 15 lat. Wspoétzatozyciel Vivid Games. W spotce odpowiedzialny za
nadzér merytoryczny nad pracami zespotu deweloperskiego jak réwniez koordynacje i nadzér proceséw grupy.

| STRATEGIA SPOLKI

® Efektywna produkcjai globalna dystrybucja gier mobilnych. ® Zwiekszanie przychoddw z portfolio gier poza platformami mobilnymi

® Zwiekszanie zasiegu gier z zastosowaniem zyskownego we wspétpracy z zewnetrznymi partnerami.

marketingu. ® Poszukiwanie i prototypowanie nowych konceptéw gier.

® Ciggte zwiekszanie satysfakcji i zaangazowania graczy,
aw konsekwencji monetyzacji gier.
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| PROGRAM WYDAWNICZY

Remigiusz Koscielny

. President
Program wydawniczy skupia sie na akwizycji jakosciowych gier @ () {Z:Sg’ar:lsm\/\é?tczakowskl
mobilnych zewnetrznych producentéw. Celem programu jest
dynamiczny rozwéj portfolio grupy, dywersyfikacja produktéw, @ ravet sominka
wzrost przychoddéw i zysku operacyjnego, a takze zmniejszenie kosztu . Others
pozyskania uzytkownikéw. W ramach platformy wydawniczej
producenci gier uzyskuja dostep do know-how, autorskich 49,76%
technologii, jak réwniez skuteczna promocje i monetyzacje.

| DANE FINANSOWE 2014 - 2020

2014 2015 2016 2017 2018 2019 H12020

Przychody ze sprzedazy 13590,18 12 958,60 12 136,29 9484,91 10 325,50 12 336,47 14011,17
EBITDA 2980,33 1359,77 7432,18 5012,68 1873,27 6 620,98 4373,99
Zysk operacyjny 1102,17 -1024,42 3414,26 797,79 4426,88 1760,12 2274,38
Zysk netto 670,62 7 587,49 2995,95 -8251,87 -5448,87 420,95 1886,55
Suma bilansowa 14 036,70 39571,66 41436,76 42 066,20 34 686,42 39337,33 44 141,03
Aktywa trwate 9447,08 26 346,92 33051,39 31332,92 31203,28 922,16 33363,99
Aktywa obrotowe, w tym: 4589,62 13224,74 8 385,37 10733,28 3483,14 5237,57 9956,18

srodki pieniezne 1556,07 10191,84 5584,64 8200,50 1813,19 2 640,33 5252,62
Kapitat wtasny 3587,71 20817,13 24 586,64 19 286,36 15 692,55 16 384,74 18 281,28
Zobowiazania dtugoterminowe 233222 563827 6396,84 14 351,02 15257,80 9681,21 7 687,01
Zobowiazania krétkoterminowe 8116,77 13116,26 10453,28 8428,82 3736,07 13261,38 18172,74
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej  4818,28 5629,85 279775 3137,51 4 612,39 4261,81 5145,80
Dane podlegaty audytowi lub przegladowi przez Biegtego Rewidenta Danewtys.zt

Zrédto: Skonsolidowane Sprawozdanie Finansowe Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A.
*Dane nie podlegaty audytowi

| PROGNOZY FINANSOWE 2020

Prognozy finansowe 2020 Realizacja |- X 2020

Przychody ze sprzedazy 19036 23 620 124%

Wyniki netto 3053 2150 70%
Danew tys. zt
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