Warszawa, 1 kwietnia 2020 r.
Vivid Games zwotuje Walne Zgromadzenie Obligatariuszy

Spotka proponuje sptate obligacji w ratach

Sptate obligacji serii A w 12 kwartalnych ratach zaproponuje Vivid Games na Walnym Zgromadzeniu
Obligatariuszy zwotanym na 23 kwietnia 2020 r. Spétka umozliwi zdalne gtosowanie bez koniecznosci
osobistego udziatu.

- W obecnej sytuacji epidemii COVID-19 nie udato nam sie pozyskac finansowania refinansujgcego.
Ogdlnoswiatowa awersja do inwestycji powoduje, zZe procesy decyzyjne sq opdznione lub wstrzymane,
a inwestorzy indywidualni méwiq wprost, ze w tej chwili wolg gotéwke niz najbardziej rentowne
papiery dfuzne. Z powodu braku mozliwosci pozyskania finansowania refinansujgcego, spétka mimo
dobrej kondycji finansowej nie jest w stanie wykupi¢ obligacji serii A w terminie, w zwiqgzku z czym
zmiana warunkow emisji i roztozenie sptaty obligacji na raty jest konieczna.- komentuje Remigiusz
Koscielny, prezes zarzadu Vivid Games. — Chcemy zaproponowac obligatariuszom sptate catosci
kapitatu w 12 kwartalnych ratach wraz z wyptatq naleznych odsetek. W dniu dzisiejszym zwotujemy
Walne Zgromadzenie Obligatariuszy, na ktorym chcemy uzyskac¢ zgode w zakresie zmian Warunkow
Emisji Obligacji. Jesli WZO sie zgodzi chcielibysmy wypftacic¢ pierwszq rate juz 5 maja. Niezbednym
warunkiem jest jednak by na WZO zapisato sie przynajmniej 50% posiadaczy obligacji serii A. Brak
kworum lub zgody WZO wydtuzy i niepotrzebnie skomplikuje caty proces- podkresla Koscielny. Z
zwigzku z panujaca sytuacjg spowodowang epidemig COVID-19, Spétka umozliwi zdalne gtosowanie
bez koniecznosci osobistego udziatu.

Pierwszy kwartat 2020 r. jest trzecim kwartatem z rzedu, w ktérym Vivid Games wykazuje zysk
netto. Na koniec lutego spdétka zanotowata narastajaco blisko 0,4 min zt zysku przy 2,7 min zt
przychodéw. — Mamy 2.5 min zt gotdwki w kasie. Nie ma zagroZeri do codziennego prowadzenia
biznesu. Przychody ze sprzedazy rosng, a poza obligacjami serii A nie posiadamy zadnego zadtuzenia
bankowego, leasingowego, a wszystkie finansowe zobowiqzania regulujemy terminowo. Dodatkowo
w zwigzku z brakiem mozZliwosci pozyskania zewnetrznego finansowania zamykamy
rowniez linie biznesowq Quasu, dzieki czemu zmniejszymy koszty o ok. 1,5 min zt rocznie - wskazuje
Koscielny.

Prognoza Vivid Games na 2020 r. zaktada wypracowanie 19 min zt przychodéw i 3 min z zysku
netto. — Prognozy zakfadajq wzrost sprzedazy na przestrzeni roku. W kolejnych kwartatach czekajqg nas
coraz wieksze i lepsze jakosSciowo premiery gier mobilnych oraz kolejne na platformie Switch. Jestesmy
spokojni o prognozy, a dodatkowo czas epidemii sprawia Ze obserwujemy wiecej pobran, co wraz z
korzystnymi kursami wymiany walut generuje okresowo wyzsze przychody.

W 2020 roku Vivid Games planuje 15 premier gier mobilnych w tym mid-corowych gier Amusing
Heroes, SMOOTS: Summer Games oraz Knights Fights 2. Wieksza czes¢ portfolio trafi réwniez na
Nintendo Switch we wspdtpracy z QubicGames: bedg to m.in. gry Real Boxing 2, Mayhem Combat,

Godfire jak rowniez gry segmentu casual.



