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Vivd Games jest jednym z najlepszych polskich developeréw gier mobilnych. Od ponad dekady tworzymy i dostarczamy na globalny rynek
najwyzszej klasy produkty. Naszym najwiekszymm sukcesem jest Real Boxing - najlepsza seria bokserska na platformach mobilnych.

Jestesmy Studiem w ktérym koncentrujemy sie na misji tworzenia szalenie wciagajacych, wizualnie wybitnych gier mobilnych, ktére tacza graczy
w chwilach rozrywki. Podejmujemy kreatywne wyzwania, celujemy wysoko i dazymy do perfekcji. Nasza wizja jest bycie Swiatowej klasy studiem

developerskim z docenionymi i odnoszacymi komercyjne sukcesy tytutami.

Nasza strategia jest budowa portfolio wysoko dochodowych gier mobilnych dla segmentéw mid-core i casual.
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Efektywna komercjalizacja powiekszajacego sie portfolio gier w
zakresie kanatéw dystrybucji i platform sprzetowych w tym
Nintendo Switch oraz PC
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Remigiusz Koscielny (Prezes Zarzadu) - do$wiadczony przedsiebiorca, entuzjasta technologii oraz mentor, obecny w branzy gier
komputerowych od 16 lat. Wspotzatozyciel Vivd Games S.A., ktdra rozbudowat od zera do Spétki Akcyjnej o milionowych obrotach i
miedzynarodowym uznaniu. Remigiusz odpowiedzialny jest za kreatywny nadzér nad portfolio gier, marketing produktéw oraz
relacje inwestorskie.

Jaroslaw Wojczakowski (Wiceprezes Zarzadu, COO) - jeden z najbardziej utalentowanych programistow w Polsce, laureat
miedzynarodowych konkurséw w branzy gier komputerowych od 15 lat. Wspdtzatozyciel Vivid Games. W spétce odpowiedzialny za
nadzor merytoryczny nad pracami zespotu deweloperskiego jak rowniez koordynacje i nadzér proceséw grupy.

|| REALIZACJA STRATEGII NA LATA 2018-2020

Grupa kapitatowa realizuje cele strategiczne zakreslone w ogtoszonej przed rokiem strategii (Raport biezacy nr 35/2018). W jej ramach prowadzone
sg szeroko zakrojone dziatania wspierajace i towarzyszace.

Do dziatan podejmowanych w ostatnich miesiacach i planowanych do realizacji w najblizszym czasie zaliczy¢ nalezy przede wszystkim:

Produkcja i publikacja gier mobilnych free-to-play.

Dystrybucja gier na Nintendo Switch oraz PC w ramach dywersyfikacji kanatéw i platform.
Rozwaoj nowych linii biznesowych.

Maksymalizacja metryk monetyzacyjnych.

. Intensyfikacja dziatari marketingowych.

| QUASU — PLATFORMA AUTOMATYZAG) TESTOW
U A S U W™ " adome

vk wh e

(| AKCJONARIAT

automatyzacji  testow  gier.
Umozliwia ona wykonywanie
testbw m.in. w zakresie stabilnosci, wydajnosci, kompatybilnosci,
funkcjonalnych w czasie rzeczywistym na fizycznych urzadzeniach iOS
oraz Android. Zapewnia ona wzrost wydajnosci testow gier mobilnych,
dostarczajac szczegétowe raporty, co wptywa na podniesienie jakosci
gier, a z drugiej strony obnizenie kosztow zwigzanych z QA.
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Wiecej informacji na temat Quasu dostepnych jest pod adresem:
http:/www.quasu.io
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| PODSTAWOWE DANE FINANSOWE 2014 - 1H2019

2014 2015 2016 2017 2018 1H 2019
Przychody ze sprzedazy 13 687,76 17 316,15 22 753,23 17 654,96 17 486,56 8 335,95
dynamika r-d-r 83,7% 26,5% 31,4%
EBITDA 2980,33 1359,77 7 432,18 5012,68 1873,27 2 078,46
dynamika r-d-r 46,6%
Zysk operacyjny 1102,17 -1024,42 3414,26 797,79 4 426,88 -351,36
dynamika r-d-r 143,7% 3,3%
Zysk netto 670,62 7 587,49 2995,95 -6516,43 -5448,87 -982,15
dynamika r-d-r 124,0% 1031,4% 60,5% 60,5%
Suma bilansowa 14 036,70 39 571,66 41 436,76 42 066,20 34 686,42 36 910,78
Aktywa trwate 9 447,08 26 346,92 33051,39 31332,92  31203,28 32791,77
Aktywa obrotowe, w tym: 4 589,62 13 224,74 8 385,37 10 733,28 3483,14 4119,01
srodki pieniezne 1 556,07 10 191,84 5584,64 8 200,50 1813,19 2 609,63
Kapitat wtasny 3587,71 20 817,13 24 586,64 19 286,36 15 692,55 14 845,35
Zobowiazania dtugoterminowe 2 332,22 5 638,27 6 396,84 14 351,02 15257,8 8481,1
Zobowiazania krétkoterminowe 8 116,77 13 116,26 10 453,28 8 428,82 3736,07 13 584,33
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej 4818,28 5 629,85 279775 3137,51 4 612,39 2 159,47
Dane podiegaty audytowi lub przegladowi przez Biegfego Rewidenta Dane w tys. zt

Zrédto: Skonsolidowane Sprawozdanie Finansowe Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A.
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