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Bydgoszcz, 25 wrze$nia 2019 r.
Co najmniej 9 premier do korica roku.

Vivid Games nabiera rozpedu.

Rozwdj i dywersyfikacja portfela produktéw, rozbudowa sieci dystrybucji o nowe kanaty i
platformy sprzetowe, oraz rozwoj niezaleznych linii biznesowych - to plany Vivid Games na
najblizsze 12 miesiecy. W tym czasie na rynek trafi co najmniej 20 nowych gier mobilnych, 8 gier
na Nintendo Switch oraz 3 duze tytuty na komputery PC (Steam). Spétka pokazata zadowalajace

wyniki kwartalne i zaktada dalsz3 ich poprawe w kolejnych okresach.

Portfolio gier mobilnych powiekszy sie w IV kwartale br. o 7 nowych tytutéw - w pazdzierniku do
sprzedazy trafig gry casual - Fly Sky High oraz Idle Fish Aquarium, w listopadzie - Crash Drivers, Gun
Smith Factory, oraz tytut mid-core Zombie Blast Crew, a w grudniu gry Calm Colors oraz Gear for
Heroes. W produkgciji i testach znajduje sie kilka kolejnych tytutéw. Gry mobilne trafig obok Apple
App Store i Google Play réwniez do alternatywnych kanatéw sprzedazy, ktérych lista powiekszy
sie m.in. o Huawei App Gallery. - Chcemy zwiekszy¢ tempo i kazdego miesigca wydawaé 1-2 mniejsze
gry, a rocznie 2-3 wieksze tytuty mid-core. Produkcja i publikacja gier mobilnych F2P to wciqz nasz core-
business, ale chcemy jak najszerzej komercjalizowac cate portfolio, co wptynie na dywersyfikacje Zzrédet
przychoddéw - podkresla Remigiusz Koscielny, prezes Vivid Games. Jednym z nich jest dystrybucja
na platformie sprzetowej Nintendo Switch we wspoétpracy z gietdowym Qubic Games. - Pierwsze
premiery sq planowane pod koniec biezqcego i na poczgtku 2020 roku. Bedq to gry: Space Pioneer,
Gravity Rider w cenie $9.99, oraz Pocket Mini Golf i Sheep Patrol po $1.99.- zapowiada Koscielny. -
Kolejnym krokiem bedzie zaoferowanie Space Pioneer i Gravity Rider uzytkownikom PC poprzez

platforme Steam, co planujemy w | pétroczu 2020 roku. - dodaje.

Dotychczas najwiekszym hitem bydgoskiego developera byty trzy kolejne odstony Real Boxing,
ktore trafity do ponad 70 milionéw graczy przynoszac 63 min zt przychodéw. - Od dtuzszego czasu
analizujemy mozliwosci dalszej eksploatacji komercyjnej marki. Stworzenie kolejnej czesci to
czasochtonny proces i duza inwestycja, tym niemniej nowa gra umozliwi osiggniecie skokowo wyzszych
przychoddéw. Kontynuacja serii wymagataby siegniecia po finansowanie zewnetrzne. Dlatego m.in.

postanowilismy na najblizszym WZA podjq¢ uchwate o kapitale docelowym. Analizujemy mozliwosci
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pozyskania zewnetrznego finansowania, ktére z jednej strony usprawni sptate zobowigzan z drugiej

zapewni kapitat na dalszy wzrost w zakresie rozwoju produktow i marketingu. - konkluduje prezes.

Oprocz produkcji i wydawania gier, Vivid Games rozwija réwniez nowa linie biznesowa,
innowacyjnaw skali swiata platforme do automatyzacji testéw gier mobilnych.- Pierwszych
przychoddw ze sprzedazy spodziewamy sie jeszcze w tym roku. Mamy jasno sprecyzowany plan rozwoju
na najblizsze 2-3 lata. W chwili obecnej priorytetowym zadaniem jest pozyskiwanie nowych klientéw,

rozwdj produktu a takze zapewnienie odpowiedniego poziomu finansowania. - méwi Koscielny.

W | pétroczu 2019 roku przychody ze sprzedazy Vivid Games wyniosty 5,1 min zt i byty o 38%
wyzsze niz w analogicznym okresie roku ubiegtego. Jednoczesnie o 16% spadty koszty spotki,
zwtaszcza ustug obcych. - Z kwartatu na kwartat zwiekszamy przychody zmniejszajqc koszty. Biorqgc
pod uwage nasz plan wydawniczy, zaktadamy ze réwniez w kolejnych okresach sprzedaz bedzie znaczqco

sie poprawiac - zapowiada prezes.

Stan posiadanych srodkow pienieznych na rachunkach bankowych w ostatnim pétroczu wzrést w
stosunku do poprzedniego pétrocza o 44% do wysokosci 2,6 min. Spétka na biezaco reguluje
wszystkie swoje zobowigzania oraz zarzadza ryzykiem zwigzanym ze sptatg przysztych

zobowiagzan finansowych.

k%%

O VIVID GAMES

Vivid Games jest jednym z najlepszych polskich developeréw gier mobilnych. Od ponad dekady
tworzy i dostarcza na globalny rynek najwyzszej klasy produkty. Najwiekszym sukcesem Spotki
jest Real Boxing, ktory jest najlepsza serig bokserska dostepnga na platformach mobilnych. Studio
zostato uznane za swoje osiggniecia tytutem ,Best Indie Developer”, otrzymato tez nagrode ,Best
Polish Game of the Year”, oraz prestizowe wyrdznienie Apple Editors’ Choice. Vivid Games S.A.
jest spotka publiczna, notowana na warszawskiej gietdzie GPW i posiada biura w Bydgoszczy i
Warszawie.

Wiecej informacji o Vivid Games znajduje sie na stronie www.vividgames.com.
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KONTAKT:

Tomasz Muchalski
tel. 504 212463
t.muchalski@everestconsulting.pl
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