samEs VIVID GAMES

Bydgoszcz, 12 lipca 2019 r.

QubicGames wyda gry Vivid Games na Nintendo Switch.
Porting i wydanie co najmniej 8 tytutow Vivid Games na Nintendo Switch przewiduje
ramowa umowa podpisana z QubicGames. Na Nintendo trafi Gravity Rider Zero, Space

Pioneer oraz katalog gier casual.

W pierwszej kolejnosci do sprzedazy na platformie Switch trafig gra wyscigowa Gravity

Rider Zero,strzelanka Space Pioneer oraz wybrane gry casual. Za portowanie i wydanie gier na
Nintendo Switch w ramach umowy ramowej odpowiedzialny bedzie QubicGames, ktéry stat
sie rodzimym ekspertem, jesli chodzi o zarabianie na japonskiej platformie. Dotychczas wydat
na Switcha ponad 20 gier, sprzedajgc ponad 1 200 000 egzemplarzy.
- Wiekszos¢ gier z naszego portfolio pasuje dobrze na platforme Nintendo Switcha, a wstepna
analiza pokazuje ich wysoki potencjat komercyjny. Liczymy, ze we wspdtpracy z QubicGames
bedziemy w stanie dotrzec do jeszcze wiekszej liczby graczy, dywersyfikujgc zardwno kanaty
sprzedazy jak i model biznesowy, ktory w chwili obecnej opiera sie w catosci na modelu free-
to-play. Dziatania te powinny przynies¢ wymierny wzrost zyskow juz w 2019 i kolejnych latach.
- zapowiada Remigiusz Koscielny, prezes Vivid Games. Pierwsze gry na Switcha trafig do
sprzedazy jeszcze w 2019 r.

— Umowa pozostaje otwarta. Jesli efekty sprzedazowe bedq zadowalajgce, na Switch’a
bedq trafiac kolejne gry — zarowno z segmentu mid-core jak icasual. Naszym celem jest
mozliwie jak najbardziej wydajna komercjalizacja catego portfolio gier - zapowiada Koscielny.

Dotychczas konsola Nintendo Switch sprzedata sie w prawie 40 milionach egzemplarzy.
Wiasciwie wszyscy eksperci na rynku sg zgodni, ze sprzedaz konsoli przekroczy 100 milionéw
sztuk, a coraz czesciej pojawiajg sie gtosy mdéwigce o 150 milionach. — Osobiscie blizej mi do
liczby 100 milionéw, ale biorgc pod uwage zapowiedz kolejnej wersji konsoli kierowanej

gtownie do fandw przenosnych sprzetow
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nie wykluczam rekordu wszechczasow. Zwazywszy na
nieduzqg w poréwnaniu z innymi platformami konkurencje, Nintendo Switch
jeszcze przez dtugi czas bedzie swietnq platformq do zarabiania pieniedzy - komentuje Jakub

Pieczykolan, prezes QubicGames.

O VIVID GAMES

Vivid Games jest jednym z najlepszych polskich developeréw gier mobilnych. Od ponad
dekady tworzy i dostarcza na globalny rynek najwyzszej klasy produkty. Najwiekszym
sukcesem Spotki jest Real Boxing, ktéry jest najlepszg serig bokserskg dostepng na
platformach mobilnych. Studio zostato uznane za swoje osiggniecia tytutem ,Best Indie
Developer”, otrzymato tez nagrode ,Best Polish Game of the Year”, oraz prestizowe
wyrdznienie Apple Editors’ Choice. Vivid Games S.A. jest spotka publiczng, notowang na
warszawskiej gietdzie GPW i posiada biura w Bydgoszczy i Warszawie. Wiecej informacji o Vivid

Games znajduje sie na stronie www.vividgames.com.

O QUBIC GAMES

QubicGames SA to wydawca i developer niezaleznych gier Premium 2z 15-letnim
doswiadczeniem. Spétka specjalizuje sie w tworzeniu, portowaniu i wydawaniu gier na
platforme Nintendo Switch. Jest skutecznym i globalnym wydawcg, ktéry wspdtpracuje z
developerami z ponad 10 krajéw. W swoim portfolio wydawniczym ma ponad dwadziescia
gier wydanych na najnowszej konsoli Nintendo, ktérych sprzedaz osiggneta ponad 1 200 000

kopii. Od wrzesnia 2016 roku akcje QubicGames sg notowane na rynku NewConnect.

Wiecej informacji o QubicGames moina znalez¢ na:

— Stronie internetowej https://qubicgames.com/

— Facebooku https://www.facebook.com/havefuneverywhere/

— Twitterze https://twitter.com/QubicGames
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