Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz, Polska
VIVID GAMES Nowogrodzka 50/54 lok. 499, 00-695 Warszawa, Polska
info@vividgames.com

www.vividgames.com

Bydgoszcz, 15 listopada 2017 r.
5-lecie marki Real Boxing

Vivid Games produkuje kolejne hity

W ciggu pieciu lat od premiery Real Boxing wygenerowat ponad 45 min zt przychodéw. Ambicjg Vivid

Games jest zwielokrotnienie tego sukcesu z nowymi premierami w 2018 roku.

Real Boxing trafit do sklepéw 15 listopada 2012 r. Pierwsza z czesci i jej kolejne odstony, Creed (2015),
Rocky (2016) i Manny Pacquiao (2017) przyciggnety dotychczas ponad 53 miliony graczy i przyniosty 45
min zt przychodow. — Jestesmy dumni i zadowoleni ze skali, ktorg udato nam sie uzyskaé. Zbudowalismy
globalng marke, ktdora zdominowata nisze gier bokserskich na platformach mobilnych. Seria nie tylko
zapewnia nam globalng rozpoznawalnos¢, ale przede wszystkim przynosi stabilne, kilkumilionowe
przychody kazdego roku — komentuje Remigiusz Koscielny, prezes Vivid Games. — Pomimo potencjatu
komercyjnego, z ktérego bedziemy w przysztosci korzystacé, w chwili obecnej rozszerzamy portfolio o tytuty
pochodzgce z innych kategorii, o tematyce dostepnej dla szerokiego rynku. Wiedza zdobyta w trakcie
ostatnich 3 lat pracy w modelu free-to-play oraz doswiadczenie uzyskane podczas pracy nad Real Boxing

pozwalajg nam tworzyc¢ znacznie lepsze gry. — kontynuuje.

W kalendarzu wydawniczym na 2018 zapowiedziano juz trzy kolejne tytuty: Metal Fist, Space Pioneer i
Gravity Rider. Kazdy z projektéw prezentuje inny gatunek i styl, ale wszystkie cechuje wysoka jakos¢
artystyczna i wciggajaca rozgrywka. Tytuty sg w petni grywalne, a spétka skupia sie na dopracowywaniu
monetyzacji. — Oczekiwania rynku i graczy rosng, aby im sprostac¢ gry muszg by¢ wykonane perfekcyjnie.
DtuZszy czas przeznaczony na testy soft-launch daje nam mozliwos¢ zwiekszenia metryk kazdej z gier. To
bezposrednio przetozy sie na wyzsze przychody, a najwiekszy wplyw bedzie miato w czasie okna

premierowego. — zapowiada Koscielny.

Strategig Vivid Games jest budowa portfolio wysokodochodowych gier mobilnych dostepnych dla
szerokiego grona odbiorcow, ktére na dtugi czas angazujg graczy zapewniajac im Swiatowej klasy

rozrywke. Do konica 2018 roku portfolio Vivid Games ma zawierac 10 gier free-to-play.
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Vivid Games S.A. dziata na rynku gier od 2006 r. Jest jednym z wiodacych polskich producentéw i wydawcow
najwyzszej jakosci gier na telefony smartphone i tablety. W czerwcu 2012 r. Vivid Games S.A. zadebiutowat na rynku
NewConnect. W 2016 r. spotka przeniosta notowania swoich akcji na rynek gtéwny GPW. W 2016 r. przychody ze
sprzedazy i zrdwnane z nimi Vivid Games osiggnety 22,7 min zt. Wiecej informacji o Vivid Games znajduje sie na
stronie www.vividgames.com
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