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PISMO Z!w½+5¦   
  

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy.  

Raportowany okres przedstawiamy po raz pierwszy w formie sprawozdania skonsolidowanego. W III 

kwartale Grupa VƛǾƛŘ DŀƳŜǎ ƻǎƛŊƎƴťƱŀ ǊŜƪƻǊŘƻǿŜ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ сΣр Ƴƭƴ t[b 

przychodu ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƻǊŀȊ млΦт Ƴƭƴ t[b Ȋȅǎƪǳ ƴŜǘǘƻΣ Ŏƻ ǎǘŀƴƻǿƛ ǿȊǊƻǎǘ ƻ мнфу҈ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ LLL 

ƪǿŀǊǘŀƱǳ нлмп ǊƻƪǳΦ bŀǊŀǎǘŀƧŊŎƻ ǎƪƻƴǎƻƭƛŘƻǿŀƴȅ Ȋȅǎƪ ƴŜǘǘƻ ƎǊǳǇȅ ǿȅƴƛƽǎƱ ǇƻƴŀŘ мнΦп Ƴƭƴ PLN, 

ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ мпΦр Ƴƭƴ t[bΣ Ŏƻ ǎǘŀƴƻǿƛ ǿȊǊƻǎǘ ƻ мср҈ w-d-wΦ ½ŀ ŎȊťǏŏ ǿȅƴƛƪǳ 
ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŜ ǿŜǿƴŊǘǊȊ ƎǊǳǇȅ ±ƛǾƛŘ DŀƳŜǎΦ 

LLL ƪǿŀǊǘŀƱ ōȅƱ Řƭŀ ƴŀǎ ƻƪǊŜǎŜƳ ǿȅǘťȍƻƴŜƧ ǇǊŀŎȅ ȊǿƛŊȊŀƴŜƧ Ȋ  ŦƛƴŀƭƛȊŀŎƧŊ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƻǊŀȊ ŀƪŎƧŊ 

ǇǊƻƳƻŎȅƧƴŊ ƴŀǎȊŜƎƻ ŦƭŀƎƻǿŜƎƻ ǘȅǘǳƱǳ - wŜŀƭ .ƻȄƛƴƎ нΦ ²Ŝ ǿǊȊŜǏƴƛǳ ǇƻŘǇƛǎŀƭƛǏƳȅ ǳƳƻǿť ƭƛŎŜƴŎȅƧƴŊ Ȋ 

ǿȅǘǿƽǊƴƛŊ ŦƛƭƳƻǿŊ aŜǘǊƻ-Goldwyn-aŀȅŜǊ ƻōŜƧƳǳƧŊŎŊ ǎǿƻƛƳ ȊŀƪǊŜǎŜƳ ŦƛƭƳ α/ǊŜŜŘέ όǇǊŜƳƛŜǊŀ нс 

ƭƛǎǘƻǇŀŘŀ нлмрύΣ ƻǊŀȊ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ȊƴŀƴŊ ǎŜǊƛť ŦƛƭƳƽǿ ōƻƪǎŜǊǎƪƛŎƘ αwƻŎƪȅέΦ W wyniku umowy gra Real 

Boxing 2 CREEDTM ȊƻǎǘŀƱŀ oficƧŀƭƴŊ ƎǊŊ ƳƻōƛƭƴŊ ŦƛƭƳǳ ά/ǊŜŜŘέΦ ²ȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ǘȅŎƘ ƭƛŎŜƴŎƧƛ ǿ ȊƴŀŎȊŊŎȅ 

ǎǇƻǎƽō ǿȊƳƻŎƴƛ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱ ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿȅ ƎǊȅΦ tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ǿ ǎƪƭŜǇƛŜ !ǇǇƭŜ !ǇǇ {ǘƻǊŜ ƻǊŀȊ DƻƻƎƭŜ tƭŀȅ 

zaplanowana jest na 19 listopada 2015 roku. 

{ǇǊȊŜŘŀȍ  wŜŀƭ .ƻȄƛƴƎ ƻǎƛŊƎƴťƱŀ ƴŀǊŀǎǘŀƧŊŎƻ ǿ нлмр Ǌƻƪǳ у.м Ƴƭƴ t[bΣ Ŏƻ ǎǘŀƴƻǿƛ ōƭƛǎƪƻ то҈ ǿƛťŎŜƧ 

ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜƎƻ ƻƪǊŜǎǳ ǳōƛŜƎƱŜƎƻ ǊƻƪǳΦ _ŊŎȊƴŀ ƛƭƻǏŏ ǇƻōǊŀƵ ƎǊȅ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅƱŀ Ƨǳȍ нс ƳƭƴΦ 

5Ȋƛťƪƛ ŎƻǊŀȊ ƭŜǇǎȊȅƳ ǇŀǊŀƳŜǘǊƻƳ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅƳ ǳŘŀƱƻ ƴŀƳ ǎƛť ƻǎƛŊƎƴŊŏ tak wysokie przychody w 3 

roku eksploatacji gry. 

Zgodnie zŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛŊ  ǳǊǳŎƘƻƳƛƭƛǏƳȅ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇǳōƭƛƪŀŎƧƛ ƎƛŜǊ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘΣ ƪǘƽǊȅ ȊŀǇŜǿƴƛ ƴŀƳ 

ŘȅǿŜǊǎȅŦƛƪŀŎƧť ǇƻǊǘŦŜƭŀ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊǿƛťƪǎȊȅ ŘȅƴŀƳƛƪť ǊƻȊǿƻƧǳΦ tƛŜǊǿǎȊŜ ƎǊȅ ǘǊŀŦƛŊ ƴŀ 

ryneƪ Ƨǳȍ w 2016 roku. 

²ȅŎƘƻŘȊŊŎ ƴŀ ǇǊȊŜŎƛǿ ǊƻȊǿƻƧƻǿƛ ǎǇƽƱƪƛ ƛ ǊŜŀƭƛȊǳƧŊŎ ŎŜƭŜ ŜƳƛǎȅƧƴŜ ƻŘ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ƭƛǇŎŀ ȊǿƛťƪǎȊȅƭƛǏƳȅ 

zatrudnienie do 116 osƽō ƻǊŀȊ ƻǘǿƻǊȊȅƭƛǏƳȅ ǿŀǊǎȊŀǿǎƪƛ ƻŘŘȊƛŀƱ ǎǇƽƱƪƛΦ  bŀǎȊ ȊŜǎǇƽƱ ƧŜǎǘ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ 

ŎƻǊŀȊ ƭƛŎȊƴƛŜƧǎȊȅΣ ƭŜŎȊ ǊƽǿƴƛŜȍ ŎƻǊŀȊ ōŀǊŘȊƛŜƧ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊƻƴȅΦ 

² ƴŀƧōƭƛȍǎȊŜƧ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛ ōťŘȊƛŜƳȅ ǎƪǳǇƛŀŏ ǎƛť ƴŀ ǊƻȊǿƻƧǳ ƎǊȅ wŜŀƭ .ƻȄƛƴƎ н /ǊŜŜŘΣ ƻǇǘȅƳŀƭƛȊŀŎƧƛ 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅŎƘ Ŝƪƻ-ǎȅǎǘŜƳǳ ƎƛŜǊΣ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ǘȅǘǳƱƽǿ aŜǘŀƭ Cƛǎǘ ƛ wŜŀƭ /ŀǎƛƴƻ 

ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴȅŎƘ ƴŀ нлмс Ǌƻƪ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ ǇǊŀŎŀŎƘ ǊƻȊǿƻƧƻǿȅch. IntensyfikŀŎƧƛ ǳƭŜƎƴƛŜ ǊƽǿƴƛŜȍ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǿȅŘŀǿƴƛŎȊa i promocyjna.  

    

 

² ƛƳƛŜƴƛǳ ½ŀǊȊŊŘǳ 

 

   

  

 

 

wŜƳƛƎƛǳǎȊ YƻǏŎƛŜƭƴȅ     WŀǊƻǎƱŀǿ ²ƻƧŎȊŀƪƻǿǎƪƛ       Roy Huppert 

    tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ         ²ƛŎŜǇǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ                            CȊƱƻnek ZarzŊŘǳ 
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 PODSTAWOWE INFORMACJE O Stj_/9 

 

Firma:  ±ƛǾƛŘ DŀƳŜǎ {ǇƽƱƪŀ !ƪŎȅƧƴŀ 

Siedziba:  Bydgoszcz 

Adres:  ǳƭΦ DŘŀƵǎƪŀ мслΣ ур-674 Bydgoszcz 

Telefon:  +48 52 3215728 

Faks:  +48 52 5222130  

Adres poczty elektronicznej: info@vividgames.pl  

Strona internetowa:  www.vividgames.pl  

NIP:  9671338848 

Regon:  340873302 

KRS: 0000411156 

{ŊŘ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿȅΥ {ŊŘ wŜƧƻƴƻǿȅ ǿ .ȅŘƎƻǎȊŎȊȅΣ ·LLL ²ȅŘȊƛŀƱ DƻǎǇƻŘŀǊŎȊȅ Yw{ 

Data rejestracji: 20 lutego 2012 r. 

±ƛǾƛŘ DŀƳŜǎ ƧŜǎǘ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ƴŀƧƴƻǿƻŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊȅŎƘΣ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴȅŎƘ ǎǘǳŘƛƽǿ deweloperskich  
ǿ 9ǳǊƻǇƛŜ ƛ ƴŀƧǿƛťƪǎȊŊ ŦƛǊƳŊ ǇǊƻŘǳƪǳƧŊŎŊ ƎǊȅ ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳƻōƛƭƴŜ ǿ tƻƭǎŎŜΦ 

{ǇƽƱƪŀ ȊŀƱƻȍƻƴŀ ǿ нллс Ǌƻƪǳ ƴƛŜǳǎǘŀƴƴƛŜ ȊǿƛťƪǎȊŀ ǎƪŀƭť ǎǿƻƧŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ȊŀǘǊǳŘƴƛŀƧŊŎ ƛ 

ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŊŎ Ȋ ǇƻƴŀŘ 116 wysokiej klasy specjalistami. Coraz ǿƛťƪǎȊȅ ǎǳƪŎŜǎ ƪƻƳŜǊŎȅƧƴy oraz 
ǇǊȊŜƳȅǏƭŀƴŀΣ ƪƻƴǎŜƪǿŜƴǘƴƛŜ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŀ ǎǘǊŀǘŜƎƛŀ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀ ǳǿŀƎť Ǌȅƴƪǳ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƎƻΦ 

DǊǳǇť ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŊ ±ƛǾƛŘ DŀƳŜǎ ǘǿƻǊȊŊ ƻǇǊƽŎȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ п ǎǇƽƱƪƛ ȊŀƭŜȍƴŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǇŜƱƴƛ 
ŦǳƴƪŎƧŜ ǿǎǇƛŜǊŀƧŊŎŜΦ 

W czerwcu 2012 roku, SǇƽƱƪŀ Ȋ ǇƻǿƻŘȊŜƴƛŜƳ ȊŀŘŜōƛǳǘƻǿŀƱŀ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘ.  

W lipcu ōǊΦ {ǇƽƱƪŀ ȊŀƪƻƵŎȊȅƱŀ Ȋ ǇƻǿƻŘȊŜƴƛŜƳ ŜƳƛǎƧť ǇǳōƭƛŎȊƴŊ нΦлллΦллл ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 5Σ Ȋŀ ƱŊŎȊƴŊ 

ǿŀǊǘƻǏŏ ƴŀōȅŎƛŀ мл Ƴƭƴ t[bΦ wŜŘǳƪŎƧŀ ǘǊŀƴǎȊȅ ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴŜƧ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ƴƛŜƳŀƭ сл҈ ǿǎƪŀȊǳƧŜ ƴŀ 

ogromne zainteresowanie walorami Vivid Games S.A. 

YŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ ǿȅƴƻǎƛ ƻōŜŎƴƛŜ н.759.спсΣрл t[b ƛ ŘȊƛŜƭƛ ǎƛť ƴŀ мс.500.ллл ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ  

na okaziciela serii A, 8.800.0лл ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ .Σ нфр.пср ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ 

okaziciela serii C oraz 2.000.ллл ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 5 ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл   

ƪŀȍŘŀ ŀƪŎƧŀΦ tƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŜ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ŘƻƪƻƴŀƴŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ŜƳƛǎƧŊ оф0.000 akcji serii E w ramach 

ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ !ƪŎȅƧƴŜƎƻ tǊƻƎǊŀƳǳ aƻǘȅǿŀŎȅƧƴŜƎƻ ƻŎȊŜƪǳƧŜ ƴŀ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧťΦ Vivid Games S.A. znŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 
ǿ ƎǊƻƴƛŜ {ǇƽƱŜƪ ƛƴŘŜƪǎƽǿ b/LƴŘŜȄол ƛ b/ [ŜŀŘΦ 

Kluczowym elementem strategii Vivid Games jest produkcja zaawansowanych gier mobilnych 

segmentu mid-core w modelu Free-to-Play. bŀƧǿƛťƪǎȊŊ ƳŀǊƪŊ ƧŜǎǘ gra wŜŀƭ .ƻȄƛƴƎΣ ƪǘƽǊa ǘǊŀŦƛƱa do 

ponad 26 mln odōƛƻǊŎƽǿΣ ŀ ƪǘƽǊŜƎƻ ƪƻƴǘȅƴǳŀŎƧŀ Real Boxing 2 Creedϰ zadebiutuje 19 listopada. 

{ǘǊŀǘŜƎƛŀ {ǇƽƱƪƛ ƻōŜƧƳǳƧŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ŘȅǿŜǊǎȅŦƛƪŀŎƧť ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƳΦƛƴΦ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻǎȊŜǊȊŜƴƛŜ ǇƻǊǘŦƻƭƛƻ 

ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛƻƴŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳu ǿȅŘŀǿƴƛŎǘǿŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻΣ Ƨŀƪ 

ǊƽǿƴƛŜȍ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ǿƱŀǎƴŜƧΦ ² нлмс Řƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǘǊŀŦƛŊ aŜǘŀƭ Cƛǎǘ όƴƻǿŀ ƴŀȊǿŀ Řƭŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ {ǘǊŜŜǘ 

CƛƎƘǘƛƴƎύ ƛ wŜŀƭ /ŀǎƛƴƻΦ /ŜƭŜƳ {ǇƽƱƪƛ ƧŜǎǘ ȊōǳŘƻǿŀƴƛŜ ǇƻǊǘŦŜƭŀ ǎǇƽƧƴȅŎƘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴƛŜ ƛ ƧŀƪƻǏŎƛƻǿƻ 
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gier Free-to-Play oraz umocnienie pozycji na rynku poprzez zǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ƭƛŎȊōȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ƻǊŀȊ 

ƻǇǘȅƳŀƭƛȊŀŎƧť ƪƻǎȊǘƽǿ ƛ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ƳƻƴŜǘȅȊŀŎȅƧƴȅŎƘΦ  

 

W_!5½9 Stj_YL b! 5½L9c {thw½+5½9bL! w!thw¢¦ 
 

Z!w½+5 
 

LƳƛť ƛ bŀȊǿƛǎƪƻ Funkcja 
5ŀǘŀ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ 

obecnej kadencji 

5ŀǘŀ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ 

obecnej kadencji 

wŜƳƛƎƛǳǎȊ YƻǏŎƛŜƭƴȅ tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ 20 lutego 2012 r. 19 lutego 2017 r. 

WŀǊƻǎƱŀǿ ²ƻƧŎȊŀƪƻǿǎƪƛ 
Wiceprezes 
½ŀǊȊŊŘǳ 

20 lutego 2012 r. 19 lutego 2017 r. 

Roy Huppert /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ мн ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлмп ǊΦ мм ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлмф ǊΦ 

 
¢ŀōŜƭŀΦмΦ {ƪƱŀŘ ½ŀǊȊŊŘǳ ƴŀ ŘȊƛŜƵ мнΦммΦнлмр ǊΦ 

 

 

RADA NADZORCZA  
  

LƳƛť ƛ bŀȊǿƛǎƪƻ Funkcja 
5ŀǘŀ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ 

obecnej kadencji 

5ŀǘŀ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ 

obecnej kadencji 

aŀǊŎƛƴ 5ǳǎȊȅƵǎƪƛ 
tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎȅ wŀŘȅ 

Nadzorczej 
20 lutego 2012 r. 19 lutego 2017 r. 

Piotr Szczeszek 
²ƛŎŜǇǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎȅ 

Rady Nadzorczej 
20 lutego 2012 r. 19 lutego 2017 r. 

Paul Bragiel /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 29 lutego 2012 r. 28 lutego 2017 r. 

Tomasz Muchalski /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 29 lutego 2012 r. 28 lutego 2017 r. 

Szymon 
Skiendzielewski 

/ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 15 kwietnia 2015 r. 14 kwietnia 2020 r. 

 
¢ŀōŜƭŀΦнΦ {ƪƱŀŘ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ƴŀ ŘȊƛŜƵ мнΦммΦнлмр ǊΦ 
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SYwj/hb9 {Yhb{h[L5h²!NE SPRAWOZDANIE FINANSOWE GRUPY VIVID GAMES  
 

SKONSOLIDOWANY R!/I¦b9Y ½¸{Yj² L {¢wAT 

 

01.01.2015 - 
30.09.2015 

 
01.01.2014 - 

30.09.2014 
01.07.2015 - 

30.09.2015 
01.07.2014 - 

30.09.2014 

 tw½¸/Ih5¸ b9¢¢h ½9 {tw½95!À¸ L ½wj²b!b9 
Z NIMI     14 533 895        9 490 742          6 517 642        3 946 293     

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ       9 537 925        8 980 927          2 798 049        3 925 810     

Zmiana stŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ       4 995 971           509 465          3 719 593             20 133     

 tǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǘƻw. i ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ                   -                    350                      -                    350     

 Yh{½¢¸ 5½L!_![bh|/L htERACYJNEJ       9 790 254        7 663 721          3 935 512        3 071 344     

 Amortyzacja          530 588           404 728             255 841           178 216     

 ½ǳȍȅŎƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƛ ŜƴŜǊƎƛƛ          123 798             79 665               69 239             28 375     

 ¦ǎƱǳƎƛ ƻōŎŜ       5 687 170        4 591 104          2 363 431        1 976 232     

 tƻŘŀǘƪƛ ƛ ƻǇƱŀǘȅ          344 953             12 554                 7 590             10 376     

 Wynagrodzenie       2 767 459        2 306 290          1 108 914           768 902     

 ¦ōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀ ǎǇƻƱŜŎȊƴŜ ƛ ƛƴƴŜ ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ          237 430           167 312               99 078             68 923     

 tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪƻǎȊǘȅ ǊƻŘȊŀƧƻǿŜ            98 856           102 069               31 418             40 320     

 ½¸{Y ό{¢w!¢!ύ ½9 {tw½95!À¸      4 743 641        1 827 021          2 582 130     874 949 

1.tƻȊƻǎǘŀƱŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜ          154 161           277 656               27 112           201 109     

      Dotacje          108 954                    -                 15 010                    -       

      Inne przychody operacyjne            45 207                    -                 12 102                    -       

2.tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪƻǎȊǘȅ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜ           978 936           289 810             955 511           225 334     

 ½¸{Y ό{¢w!¢!ύ ½ 5½L!_![bh|/L ht9w!/¸Wb9W       3 918 866        1 814 867          1 653 732           850 724     

 Przychody finansowe             75 175           166 680               44 049               7 207     

Odsetki             47 170               7 613               37 974               7 207     

tƻȊƻǎǘŀƱŜ            28 005           159 067                 6 076                    -       

 Koszty finansowe             83 686             59 679               44 185             81 881     

Odsetki             64 361             47 401               33 096             22 524     

tƻȊƻǎǘŀƱŜ            19 325             12 278               11 089             59 357     

 ZYSK (STRATA) Z DZI!_![bh|/L Dh{th5!w/½9W        3 910 355        1 921 868          1 653 596           776 050     

 ²ȅƴƛƪ ȊŘŀǊȊŜƵ ƴŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴȅŎƘ                    -                      -                        -                      -       

 ZYSK (STRATA) BRUTTO       3 910 355        1 921 868          1 653 596           776 050     

 tƻŘŀǘŜƪ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅ ƛ ƛƴƴŜ ƻōŎƛŊȍŜƴƛŀ  -   8 509 390           112 195     -   9 015 790             13 278     

 ZYSK (STRATA) NETTO     12 419 745        1 809 673        10 669 385           762 772     
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SKONSOLIDOWANY BILANS 

  30.09.2015 30.09.2014 

!Y¢¸²! ¢w²!_9          18 307 399                2 945 847     

²ŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴŜ ƛ ǇǊŀǿƴŜ            3 936 478                   490 877     

YƻǎȊǘȅ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅŎƘ ǇǊŀŎ ǊƻȊǿƻƧƻǿȅŎƘ                 21 763                   116 121     

LƴƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴŜ ƛ ǇǊŀǿƴŜ            3 914 715                   374 756     

wȊŜŎȊƻǿŜ ŀƪǘȅǿŀ ǘǊǿŀƱŜ               544 441                   524 150     

|ǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ               544 441                   524 150     

ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ  ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜ ƛ ƳŀǎȊȅƴȅ                518 572                   509 931     

ǏǊƻŘƪƛ ǘǊŀƴǎǇƻǊǘǳ                   3 859                             -       

ƛƴƴŜ ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ                 22 011                     14 219     

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ                 45 000                     45 000     

hŘ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ                 45 000                     45 000     

LƴǿŜǎǘȅŎƧŜ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ               733 658                   717 511     

5Ʊugoterminowe aktywa finansowe               733 658                   717 511     

ǿ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀŎƘ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ                733 658                   717 511     

- ǳŘȊƛŀƱȅ ƭǳō ŀƪŎƧŜ ƪƻƴǎƻƭƛŘƻǿŀƴŜ ƳŜǘƻŘŊ ǇǊŀǿ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ               733 658                   717 511     

5ƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ          13 047 822                1 168 309     

!ƪǘȅǿŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƻŘǊƻŎȊƻƴŜƎƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿŜƎƻ             9 124 499                     28 196     

LƴƴŜ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ            3 923 323                1 140 113     

AKTYWA OBROTOWE          31 377 170                7 896 101     

Zapasy            5 756 772                5 037 396     

tƽƱǇǊƻŘǳƪǘȅ ƛ ǇǊƻŘǳƪǘȅ ǿ ǘƻƪǳ            5 068 130                3 302 230     

Produkty gotowe               658 919                1 727 327     

Towary                 16 146                       7 839     

Zaliczki na poczet dostaw                 13 577                             -       

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ  ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ          13 254 548                1 876 818     

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ  ƻŘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ               228 418                     59 403     

Ȋ ǘȅǘǳƱǳ Řƻǎǘŀǿ ƛ ǳǎƱǳƎΣ ƻ ƻƪǊŜǎƛŜ ǎǇƱŀǘȅ Υ                    1 744                     59 403     

- Řƻ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ                    1 744                     59 403     

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ            13 252 804                1 817 415     

Ȋ ǘȅǘǳƱǳ Řƻǎǘŀǿ ƛ ǳǎƱǳƎΣ ƻ ƻƪǊŜǎƛŜ ǎǇƱŀǘȅ Υ                988 878                1 395 006     

- Řƻ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ                954 215                1 395 006     

- ǇƻǿȅȍŜƧ  мн ƳƛŜǎƛťŎȅ                 34 663                             -       

Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇƻŘŀǘƪƽǿΣ ŘƻǘŀŎƧƛΣ ŎŜƱΣ ǳōŜȊǇƛŜŎȊŜƵ ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘ ƛ 
ȊŘǊƻǿƻǘƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ƛƴƴȅŎƘ ǏǿƛŀŘŎȊŜƵ 

         11 937 279                   386 342     

inne               326 648                     36 067     

LƴǿŜǎǘȅŎƧŜ ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ          12 360 737                   980 301     

YǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ ŀƪǘȅǿŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ          12 360 737                   980 301     

ǿ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀŎƘ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ                         -                     234 723     

- ǳŘȊƛŜƭƻƴŜ ǇƻȍȅŎȊƪƛ                         -                     234 723     

ǿ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀŎƘ               476 867                             -       

- ǳŘȊƛŜƭƻƴŜ ǇƻȍȅŎȊƪƛ               476 867                             -       

ǏǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƛ ƛƴƴŜ ŀƪǘȅǿŀ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ           11 883 870                   745 578     

- ǏǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ǿ ƪŀǎƛŜ ƛ ƴŀ ǊŀŎƘǳƴƪŀŎƘ            4 375 241                   745 578     

- ƛƴƴŜ ǏǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ            7 508 629                             -       

YǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ                   5 112                       1 586     

{¦a! !Y¢¸²j²          49 684 569              10 841 948     
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 30.09.2015 30.09.2014 

Y!tL¢!_ όC¦b5¦{½ύ ²_!{b¸          30 346 655                7 459 986     

YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅ            2 759 647                2 530 000     

¦ŘȊƛŀƱȅ όŀƪŎƧŜύ ǿƱŀǎƴŜ όǿƛŜƭƪƻǏŏ ǳƧŜƳƴŀύ -                 2 000                             -       

YŀǇƛǘŀƱ όŦundusz) zapasowy          15 017 785                2 521 539     

½ȅǎƪ όǎǘǊŀǘŀύ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ               151 478                   598 774     

Zysk (strata) netto          12 419 744                1 809 673     

½h.h²L+½!bL! L w9½9w²¸ b! ½h.h²L+½!bIA          19 337 914                3 381 962     

wŜȊŜǊǿȅ ƴŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ                244 582                   374 221     

wŜȊŜǊǿŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƻŘǊƻŎȊƻƴŜƎƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿŜƎƻ                 44 771                     38 206     

wŜȊŜǊǿŀ ƴŀ ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛa emerytalne i podobne                 39 211                             -       

 - ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŀ                 39 211                             -       

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ǊŜȊŜǊǿȅ               160 600                   336 015     

 - ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ               160 600                   336 015     

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ            2 072 209                   217 013     

²ƻōŜŎ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ            2 072 209                   217 013     

ŀύ ƪǊŜŘȅǘȅ ƛ ǇƻȍȅŎȊƪƛ            1 748 076                             -       

bύ ƛƴƴŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ               324 133                   217 013     

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ          14 297 711                2 016 874     

²ƻōŜŎ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ                  87 744                   237 991     

ŀύ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ Řƻǎǘŀǿ ƛ ǳǎƱǳƎ ƻ ƻƪǊŜǎƛŜ ǿȅƳŀƎŀƭƴƻǏŎƛΥ                 32 889                   237 991     

 - Řƻ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ                 32 889                   237 991     

b) inne                 54 855                             -       

²ƻōŜŎ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ          14 209 967                1 778 883     

ŀύ ƪǊŜŘȅǘȅ ƛ ǇƻȍȅŎȊƪƛ               833 333                1 023 840     

bύ ƛƴƴŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ               144 727                     90 262     

c) z tyǘǳƱǳ Řƻǎǘŀǿ ƛ ǳǎƱǳƎ ƻ ƻƪǊŜǎƛŜ ǿȅƳŀƎŀƭƴƻǏŎƛ Υ               565 671                   478 054     

 - Řƻ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ               565 671                   478 054     

dύ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇƻŘŀǘƪƽǿΣ ŎŜƱΣ ǳōŜȊǇƛŜŎȊŜƵ ƛ ƛƴƴȅŎƘ ǏǿƛŀŘŎȊŜƵ           11 999 808                   156 167     

eύ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵ                         -                            120     

f) inne               666 428                     30 440     

wƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ               742 286                             -       

LƴƴŜ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ            2 723 413                   773 854     

 - ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ            2 673 318                   773 854     

 - ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ                 50 095                             -       

{¦a! t!{¸²j²          49 684 569              10 841 948     
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SKONSOLIDOWANY R!/I¦b9Y tw½9t_¸²j² tL9bLBÀb¸/I 

  

01.01.2015 - 

30.09.2015 

01.01.2014 - 

30.09.2014 

01.07.2015 - 

30.09.2015 

01.07.2014 - 

30.09.2014 

tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ Ȋ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƧ   

 

  

 Zysk (strata) netto             12 419 744                 1 809 673                 10 669 385                 762 772     

Korekty razem -           10 730 804     -           1 427 465     -             8 564 603     -           522 917     

Amortyzacja                  530 588                    404 728                      255 841                 178 217     

hŘǎŜǘƪƛ ƛ ǳŘȊƛŀƱȅ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ όŘȅǿƛŘŜƴŘȅύ                    64 360                      39 788                        33 100                   15 317     

½ȅǎƪ όǎǘǊŀǘŀύ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜƧ                  417 754     -              128 844                        61 418     -           128 844     

Zmiana stanu rezerw -                       301                    156 675     -                  10 374                   45 986     

½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ȊŀǇŀǎƽǿ -                550 618     -           1 103 289                      905 461     -           599 468     

½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ -           11 155 357     -              828 065     -           11 914 712                 107 967     

½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ 
ǇƻȍȅŎȊŜƪ ƛ ƪǊŜŘȅǘƽǿ 

            11 217 971                    398 166                 11 416 183                 178 607     

½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǊƻȊƭƛŎȊŜƵ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿȅŎƘ -             9 894 449     -              366 624     -             8 202 782     -           554 851     

Inne korekty -             1 360 751                              -       -             1 108 737                 234 152     

tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ Ȋ ŘȊƛŀƱΦ op.               1 688 941                    382 208                   2 104 783                 239 855     

Wydatki -             4 132 034     -              985 089     -             3 472 419     -           401 263     

bŀōȅŎƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳaterial. i prawnych 
ƻǊŀȊ ǊȊŜŎȊƻǿȅŎƘ ŀƪǘȅǿƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ 

-             4 132 034     -              756 674     -             3 760 152     -           172 848     

Na aktywa finansowe -                  58 400                              -                                  -                             -       

Inne wydatki inwestycyjne -                  59 824     -              228 415                      287 733     -           228 415     

tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ Ȋ ŘȊƛŀƱΦ inw. -             4 132 034     -              985 089     -             3 472 419     -           401 263     

tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ Ȋ 
ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƧ 

                                                                                         

²ǇƱȅǿȅ             12 772 892                 1 025 145                 10 267 571                           -       

WǇƱȅǿȅ ƴŜǘto z emisji akcji                9 204 421                              -                     9 204 421                           -       

KǊŜŘȅǘȅ ƛ ǇƻȍȅŎȊƪƛ               1 954 196                 1 023 840                      954 196                           -       

LƴƴŜ ǿǇƱȅǿȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ               1 614 275                        1 305                      108 954                        899     

Wydatki -                    2 000     -                47 401     -                  35 100     -             72 278     

bŀōȅŎƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ όŀƪŎƧƛύ ǿƱŀǎƴȅŎƘ -                    2 000                              -       -                    2 000                           -       

{ǇƱŀǘȅ ƪǊŜŘȅǘƽǿ ƛ ǇƻȍȅŎȊŜƪ -                168 591                              -                                  -                             -       

tƱŀǘƴƻǏŎƛ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ Ȋ ǘyt. leasingu fin. -                  61 060                              -                                  -                             -       

Odsetki -                  64 360     -                47 401     -                  33 100     -             72 278     

tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ Ȋ ŘȊƛŀƱΦ ŦƛƴΦ             12 770 892                    977 744                 10 232 471     -             72 278     

tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ ǊŀȊŜƳ             10 327 799                    374 863                   8 864 835     -           233 686     

.ƛƭŀƴǎƻǿŀ ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǏǊ. pien.              10 327 799                    374 863                   8 864 834     -           233 686     

|ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ               1 556 072                    370 715                   3 019 036                 979 164     

|ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ƻƪǊŜǎǳ             11 883 870                    745 578                 11 883 870                 745 478     
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SKONSOLIDOWANE ZESTAWIENIE ZML!b ² Y!tL¢![9 ²_!{bYM 

 

 
  

01.01.2015 - 
30.09.2015 

01.01.2014 - 
30.09.2014 

01.07.2015 - 
30.09.2015 

01.07.2014 - 
30.09.2014 

YŀǇƛǘŀƱ  ǿƱŀǎƴȅ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ ό.hύ           5 750 186              5 750 186            10 228 087              6 797 087     

 -  zmiany podczas audytu rocznego                      -       -            99 873                          -       -            99 873     

YŀǇƛǘŀƱ  ǿƱ. ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳΣ Ǉƻ ƪƻǊŜƪǘŀŎƘ           5 650 313              5 650 313            10 228 087              6 697 214     

YŀǇƛǘŀƱ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ           2 530 000              2 530 000              2 559 647              2 530 000     

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜƎƻ - Ȋ ǘȅǘǳƱǳΥ             229 647                          -                   200 000                          -       

- emisji akcji             229 647                          -                   200 000                          -       

YŀǇƛǘŀƱ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ƻƪǊŜǎǳ          2 759 647              2 530 000              2 759 647              2 530 000     

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ - Ȋ ǘȅǘǳƱǳ nabycia ŀƪŎƧƛ ǿƱŀǎƴȅŎƘ -              2 000                          -       -              2 000                          -       

Akcje ǿƱŀǎƴŜ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ƻƪǊŜǎǳ -              2 000                          -       -              2 000                          -       

YŀǇƛǘŀƱ ȊŀǇŀǎƻǿȅ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ          3 245 242              2 521 539              5 766 603              2 521 539     

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻ - z tytuƱǳ        11 772 543                          -                9 251 182                          -       

- ǇƻŘȊƛŀƱǳ Ȋȅǎƪǳ           2 521 361                          -                            -                            -       

- ƴŀŘǿȅȍƪƛ ŎŜƴȅ ŜƳƛǎȅƧƴŜƧ ŀƪŎƧƛ ƴŀŘ ŎŜƴŊ ƴƻƳƛƴ.          9 251 182                          -                9 251 182                          -       

{ǘŀƴ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ƻƪǊŜǎǳ        15 017 785              2 521 539            15 017 785              2 521 539     

½ȅǎƪ όǎǘǊŀǘŀύ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ -          124 929                 698 647                 151 478                 698 647     

½ȅǎƪ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ                      -                   698 647                          -                   698 647     

- ƪƻǊŜƪǘȅ ōƱťŘƽǿ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ                      -       -            99 873                          -       -            99 873     

Zysk z lat ubiŜƎƱȅŎƘ na pocz.okresu,po korektach                      -                   598 774                 151 478                 598 774     

ŀύ ½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ Ȋȅǎƪǳ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ Ȋȅǎƪǳ 
roku poprzedniego 

         2 797 769                          -                            -                            -       

ōύ ½ƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŀ Ȋȅǎƪǳ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ǿ Ǌƻƪǳ 
obrotowym - Ȋ ǘȅǘǳƱǳΥ 

-       2 521 361                          -                            -                            -       

 c) ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ  ȊŀǇŀǎƻǿȅ -       2 521 361                          -                            -                            -       

½ȅǎƪ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ƻƪǊŜǎǳ             151 478                 598 774                 151 478                 598 774     

Wynik netto roku obrotowego        12 419 744              1 809 673            12 419 745              1 809 673     

 Zysk netto        12 419 744              1 809 673            10 669 386                 762 772     

YŀǇƛǘŀƱ  ǿƱŀǎƴȅ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ƻƪǊŜǎǳ ό.½ύ        30 346 655              7 459 986            30 346 655              7 459 986     

YŀǇƛǘŀƱ ǿƱŀǎƴȅ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ƻƪǊŜǎǳΣ Ǉƻ 
ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛǳ ǇǊƻǇƻƴƻǿŀƴŜƎƻ ǇƻŘȊƛŀƱǳ Ȋȅǎƪǳ 
ǇƻȊŀ ƪŀǇƛǘŀƱȅ ǿƱŀǎƴŜ 

       30 346 655              7 459 986            30 346 655              7 459 986     
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SYwj/hb9 W95bh{TKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE VIVID GAMES S.A. 
JEDNOSTKOWY R!/I¦b9Y ½¸{Yj² L {¢wAT 

 

 

01.01.2015 - 
30.09.2015 

01.07.2015 - 
30.09.2015 

01.01.2014 - 
30.09.2014 

01.07.2014 - 
30.09.2014 

tw½¸/Ih5¸ b9¢¢h ½9 {tw½95!À¸ L ½wj²b!b9 ½ bLaL    14 531 895          6 476 674        9 490 742        3 946 293     

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ      9 535 925          2 798 049        8 980 927        3 925 810     

½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΤ ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜόҌύΣ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜό-)      4 995 971          3 678 625           509 465             20 133     

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǘƻǿŀǊƽǿ ƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ                  -                        -                    350                  350     

Yh{½¢¸ 5½L!_![bh|/L ht9w!/¸Wb9W    11 136 854          5 574 847        7 663 721        3 071 344     

Amortyzacja         411 906             137 159           404 728           178 216     

½ǳȍȅŎƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƛ ŜƴŜǊƎƛƛ         123 798               69 239             79 665             28 375     

¦ǎƱǳƎƛ ƻōŎŜ      7 479 386          4 217 604        4 591 104        1 976 232     

tƻŘŀǘƪƛ ƛ ƻǇƱŀǘȅ           18 018                 6 240             12 554             10 376     

Wynagrodzenie      2 767 459          1 108 914        2 306 290           768 902     

¦ōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀ ǎǇƻƱŜŎȊƴŜ ƛ ƛƴƴŜ ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ         237 430               99 078           167 312             68 923     

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪƻǎȊǘȅ ǊƻŘȊŀƧƻǿŜ           98 856               31 418           102 069             40 320     

½¸{Y ό{¢w!¢!ύ ½9 {tw½95!À¸      3 395 041             901 827        1 827 021        874 949     

1.tƻȊƻǎǘŀƱŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜ    52 885 177        52 758 259           277 656           201 109     

Dotacje         108 954               15 010                    -                      -       

Inne przychody operacyjne    52 776 224        52 743 250                    -                      -       

2.tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪƻǎȊǘȅ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜ       4 535 367          4 420 541           289 810           225 334     

½¸{Y ό{¢w!¢!ύ ½ 5½L!_![bh|/L ht9w!/¸Wb9W    51 744 852        49 144 740        1 814 867      850 723     

1.Przychody finansowe            82 170               36 457               7 613               7 207     

Odsetki            54 165               30 381               7 613               7 207     

tƻȊƻǎǘŀƱŜ           28 005                 6 076                    -                      -       

2.Koszty finansowe            71 884               40 624             59 679               7 957     

Odsetki            64 356               33 095             47 401             22 524     

tƻȊƻǎǘŀƱŜ             7 529                 7 529             12 278     -      14 568     

½¸{Y ό{¢w!¢!ύ ½ 5½L!_![bh|/L Dh{th5!w/½9W     51 755 137        49 140 573        1 762 801           849 973     

ZYSK (STRATA) BRUTTO    51 755 137        49 140 573        1 762 801           849 973     

tƻŘŀǘŜƪ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅ ƛ ƛƴƴŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƻǿŜ ƻōŎƛŊȍŜƴƛŀ         514 123                 6 253             81 972             27 324     

ZYSK (STRATA) NETTO    51 241 014        49 134 320        1 680 829           822 649     
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JEDNOSTKOWY BILANS 

 

30.09.2015 30.09.2014 

!Y¢¸²! ¢w²!_9 70 582 705  2 786 780  

²ŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴŜ ƛ ǇǊŀǿƴŜ 494 696  490 877  

YƻǎȊǘȅ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅŎƘ ǇǊŀŎ ǊƻȊǿƻƧƻǿȅŎƘ 21 763  116 121  

LƴƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜmaterialne i prawne 472 933  374 756  

wȊŜŎȊƻǿŜ ŀƪǘȅǿŀ ǘǊǿŀƱŜ 544 441  524 150  

|ǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ 544 441  524 150  

¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŀ  ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜ ƛ ƳŀǎȊȅƴȅ  518 572  509 931  

|ǊƻŘƪi transportu 3 859  0  

LƴƴŜ ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ 22 011  14 219  

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿe 45 000  45 000  

hŘ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ 45 000  45 000  

LƴǿŜǎǘȅŎƧŜ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 65 481 764  558 444  

5ƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ ŀƪǘȅǿŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ 65 481 764  558 444  

W jednostƪŀŎƘ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ  65 481 764  558 444  

- ¦ŘȊƛŀƱȅ ƭǳō ŀƪŎƧŜ 65 481 764  558 444  

5ƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ 4 016 804  1 168 309  

!ƪǘȅǿŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƻŘǊƻŎȊƻƴŜƎƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿŜƎƻ  93 481  28 196  

LƴƴŜ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ 3 923 323  1 140 113  

AKTYWA OBROTOWE 19 735 779  7 896 102  

Zapasy 5 756 772  5 037 396  

tƽƱǇǊƻŘǳƪǘȅ ƛ ǇǊƻŘǳƪǘȅ ǿ ǘƻƪǳ 5 068 130  3 302 230  

Produkty gotowe 658 919  1 727 327  

Towary 16 146  7 839  

Zaliczki na poczet dostaw 13 577  0  

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ  ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 1 725 288  1 876 819  

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ  ƻŘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ 1 744  59 403  

Z tȅǘǳƱǳ Řƻǎǘŀǿ ƛ ǳǎƱǳƎΣ ƻ ƻƪǊŜǎƛŜ ǎǇƱŀǘȅ Υ  1 744  59 403  

- 5ƻ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ  1 744  59 403  

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ   1 723 544  1 817 416  

½ ǘȅǘǳƱǳ Řƻǎǘŀǿ ƛ ǳǎƱǳƎΣ ƻ ƻƪǊŜǎƛŜ ǎǇƱŀǘȅ Υ  988 878  1 395 006  

- 5ƻ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ  954 215  1 395 006  

- tƻǿȅȍŜƧ  мн ƳƛŜǎƛťŎȅ 34 663  0  

½ ǘȅǘǳƱǳ ǇƻŘŀǘƪƽǿΣ ŘƻǘŀŎƧƛΣ ŎŜƱΣ ǳōŜȊǇƛŜŎȊŜƵ ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘ ƛ 
ȊŘǊƻǿƻǘƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ƛƴƴȅŎƘ ǏǿƛŀŘŎȊŜƵ 

15 579  386 342  

Inne 719 087  36 067  

LƴǿŜǎǘȅŎƧŜ ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 12 248 607  980 301  

YǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ ŀƪǘȅǿŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ 12 248 607  980 301  

² ƧŜŘƴƻǎǘƪŀŎƘ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ 476 867  234 723  

- ¦ŘȊƛŜƭƻƴŜ ǇƻȍȅŎȊƪƛ 476 867  234 723  

|ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƛ ƛƴƴŜ ŀƪǘȅǿŀ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ  11 771 740  745 578  

- |ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ǿ ƪŀǎƛŜ ƛ ƴŀ ǊŀŎƘǳƴƪŀŎƘ 4 263 111  745 578  

- LƴƴŜ ǏǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ 7 508 629  0  

YǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ 5 112  1 586  

{¦a! !Y¢¸²j² 90 318 484  10 682 882  
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30.09.2015 30.09.2014 

Y!tL¢!_ όC¦b5¦{½ύ ²_!{b¸ 69 016 446  7 331 142 

YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅ 2 759 647  2 530 000  

bŀƭŜȍƴŜ ǿǇƱŀǘȅ ƴŀ  ƪŀǇƛǘŀƱ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅ όǿƛŜƭƪƻǏŏ ǳƧŜƳƴŀύ 0  0  

¦ŘȊƛŀƱȅ όŀƪŎƧŜύ ǿƱŀǎƴŜ όǿƛŜƭƪƻǏŏ ǳƧŜƳƴŀύ -2 000  0  

YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ȊŀǇŀǎƻǿȅ 15 017 785  2 521 539  

YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ Ȋ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǿȅŎŜƴȅ 0  0  

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪŀǇƛǘŀƱȅ όŦǳƴŘǳǎȊŜύ ǊŜȊŜǊǿƻǿŜ 0  0  

Zysk (strata) Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ 0  598 774  

Zysk (strata) netto 51 241 014  1 680 829  

hŘǇƛǎȅ Ȋ Ȋȅǎƪǳ ƴŜǘǘƻ ǿ ŎƛŊƎǳ Ǌƻƪǳ ƻōǊƻǘƻǿŜƎƻ όǿƛŜƭƪƻǏŏ 
ujemna) 

0  0  

½h.h²L+½!bL! L w9½9w²¸ b! ½h.h²L+½!bL! 21 302 037  3 351 740  

wŜȊŜǊǿȅ ƴŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ  211 291  343 998  

Rezerwŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƻŘǊƻŎȊƻƴŜƎƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿŜƎƻ 11 480  7 983  

wŜȊŜǊǿŀ ƴŀ ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ŜƳŜǊȅǘŀƭƴŜ ƛ ǇƻŘƻōƴŜ 39 211  0  

 - 5ƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŀ 0  0  

 - YǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŀ 39 211  0  

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ǊŜȊŜǊǿȅ 160 600  336 015  

 - 5ƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 0  0  

 - YǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 160 600  336 015  

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 2 072 209  217 013  

²ƻōŜŎ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ 0  0  

²ƻōŜŎ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ 2 072 209  217 013  

!ύ ƪǊŜŘȅǘȅ ƛ ǇƻȍȅŎȊƪƛ 1 748 076  0  

.ύ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ŜƳƛǎƧƛ ŘƱǳȍƴȅŎƘ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ 0  0  

C) inne zobowƛŊȊŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ 324 133  217 013  

D) inne 0  0  

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 16 295 125  2 016 874  

²ƻōŜŎ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ  2 107 026  237 991  

!ύ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ Řƻǎǘŀǿ ƛ ǳǎƱǳƎ ƻ ƻƪǊŜǎƛŜ ǿȅƳŀƎŀƭƴƻǏŎƛΥ 2 047 026  237 991  

 - 5ƻ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ 2 047 026  237 991  

 - tƻǿȅȍŜƧ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ 0  0  

.ύ ƪǊŜŘȅǘȅ ƛ ǇƻȍȅŎȊƪƛ 0  0  

C) inne 60 000  0  

²ƻōŜŎ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ 14 188 099  1 778 883  

A) kredyty i pƻȍȅŎȊƪƛ 833 333  1 023 840  

.ύ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ŜƳƛǎƧƛ ŘƱǳȍƴȅŎƘ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ 0  0  

C) inne zobowiŊȊŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ 144 727  90 262  

5ύ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ Řƻǎǘŀǿ ƛ ǳǎƱǳƎ ƻ ƻƪǊŜǎƛŜ ǿȅƳŀƎŀƭƴƻǏŎƛ Υ 549 393  478 054  

 - 5ƻ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ 549 393  478 054  

 - tƻǿȅȍŜƧ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ 0  0  

E) zaliczki otrzymane na dostawy 0  0  

Cύ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ǿŜƪǎƭƻǿŜ 0  0  

Dύ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇƻŘŀǘƪƽǿΣ ŎŜƱΣ ǳōŜȊǇƛŜŎȊŜƵ ƛ ƛƴƴȅŎƘ ǏǿƛŀŘŎȊŜƵ  11 994 718  156 167  

Iύ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵ 0  120  

I) inne 665 928  30 440  

Fundusze specjalne 0  0  

wƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ 2 723 413  773 854  

¦ƧŜƳƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ  ŦƛǊƳȅ 0  0  

LƴƴŜ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻkresowe 2 723 413  773 854  

 - 5ƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 2 673 318  773 854  

 - YǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 50 095  0  

{¦a! t!{¸²j² 90 318 484  10 682 882  
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JEDNOSTKOWY R!/I¦b9Y tw½9t_¸²j² tL9bLBÀb¸/I 

 

01.01.2015 - 

30.09.2015 

01.07.2015 - 

30.09.2015 

01.01.2014 - 

30.09.2014 

01.07.2014 - 

30.09.2014 

tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ Ȋ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƧ 

    Zysk (strata) netto             51 241 014                 49 134 320                 1 680 829                 822 650     

Korekty razem -           36 871 755     -           34 761 454     -           1 298 621     -           628 325     

Amortyzacja                  411 906                      137 159                    404 728                 178 217     

hŘǎŜǘƪƛ ƛ ǳŘȊƛŀƱȅ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ 

(dywidendy) 
                   64 356                        33 095                      39 788                   15 317     

½ȅǎƪ όǎǘǊŀǘŀύ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

inwestycyjnej 
-           49 170 694     -           49 170 694                              -                             -       

Zmiana stanu rezerw                      2 542     -                    7 531                    156 675                   45 986     

½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ȊŀǇŀǎƽǿ -                550 618                      905 460     -           1 103 289     -           599 468     

½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ                  763 842                          4 488     -              828 065                 107 967     

½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ 

ǇƻȍȅŎȊŜƪ ƛ ƪǊŜŘȅǘƽǿ 
            13 573 173                 13 771 384                    398 166                 178 607     

½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǊƻȊƭƛŎȊŜƵ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎ. -             2 267 520     -                575 853     -              366 624     -           554 851     

Inne korekty                  301 259                      141 038                              -       -                  100     

tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ Ȋ ŘȊƛŀƱΦ op.             14 369 260                 14 372 866                    382 207                 194 324     

Wydatki -           16 685 091     -           15 907 251     -              985 089     -           401 163     

bŀōȅŎƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳ. i prawnych oraz 

ǊȊŜŎȊƻǿȅŎƘ ŀƪǘȅǿƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ 
-                571 569     -                199 687     -              756 674     -           172 748     

Na aktywa finansowe -           15 752 626     -           15 694 226                              -                             -       

Inne wydatki inwestycyjne -                360 896     -                  13 338     -              228 415     -           228 415     

tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ Ȋ ŘȊƛŀƱ. inw. -           16 685 091     -           15 907 251     -              985 089     -           401 163     

²ǇƱȅǿȅ             12 986 149                   1 000 000                 1 025 145                     5 123     

²ǇƱȅǿȅ ƴŜǘǘƻ Ȋ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ               9 480 828                                -                                -                             -       

YǊŜŘȅǘȅ ƛ ǇƻȍȅŎȊƪƛ               2 000 000                   1 000 000                 1 023 840                     4 224     

LƴƴŜ ǿǇƱȅǿȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ               1 505 321                                -                          1 305                        899     

Wydatki -                454 650     -                193 740     -                47 401     -             22 524     

bŀōȅŎƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ όŀƪŎƧƛύ ǿƱŀǎƴȅŎƘ -                    2 000     -                    2 000                              -                             -       

{ǇƱŀǘȅ ƪǊŜŘȅǘƽǿ ƛ ǇƻȍȅŎȊŜƪ -                251 924     -                  83 333                              -                             -       

tƱŀǘƴƻǏŎƛ Ȋƻōƻǿ. Ȋ ǘȅǘǳƱǳ leasingu fin. -                136 370     -                  75 310                              -                             -       

Odsetki -                  64 356     -                  33 096     -                47 401     -             22 524     

tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ Ȋ ŘȊƛŀƱ. Fin.             13 440 799                   1 193 740                    977 744     -             26 748     

tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ ǊŀȊŜƳ             11 124 967     -                340 646                    374 863     -           233 586     

Bilansowa zmiana stanu 

ǏǊ.pienƛťȍƴȅŎƘ 
            10 215 668                   8 752 704                    374 863     -           233 586     

|ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ               1 556 072                   3 019 036                    370 715                 979 164     

|ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ƻƪǊŜǎǳ             11 771 740                 11 771 740                    745 578                 745 578     
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JEDNOSTKOWE ZESTAWIENIE ZMIAN W K!tL¢![9 ²_!{b¸a 

 

01.01.2015 - 
30.09.2015 

01.07.2015 - 
30.09.2015 

01.01.2014 - 
30.09.2014 

01.07.2014 - 
30.09.2014 

YŀǇƛǘŀƱ  ǿƱŀǎƴȅ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ ό.hύ            8 296 604             10 432 944             5 750 186             6 508 492     

 - Zmiany podczas audytu rocznego                        -                              -       -           99 873                         -       

YŀǇƛǘŀƱ  ǿƱŀǎƴȅ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ ό.hύΣ 
po korektach  

          8 296 604             10 432 944             5 650 313             6 508 492     

YŀǇƛǘŀƱ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ            2 530 000               2 559 647             2 530 000             2 530 000     

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜƎƻ - z 
ǘȅǘǳƱǳΥ 

             229 647                  200 000                         -                           -       

- emisja akcji serii C (02.2015)                29 647                            -                           -                           -       

- emisja akcji serii D (08.2015)              200 000                  200 000                         -                           -       

YŀǇƛǘŀƱ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ƻƪǊŜǎǳ           2 759 647               2 759 647             2 530 000             2 530 000     

Zmniejszenie - Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƴŀōȅŎƛŀ ŀƪŎƧƛ ǿƱ. -                2 000     -                2 000                         -                           -       

Akcje ǿƱŀǎƴŜ ƴŀ ƪƻƴƛec okresu -                2 000     -                2 000                         -                           -       

YŀǇƛǘŀƱ ȊŀǇŀǎƻǿȅ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ           3 245 242               5 766 603             2 521 539             2 521 539     

½ǿƛťƪǎzenie kap. zapasowego - Ȋ ǘȅǘǳƱǳ           2 521 361                            -                           -       
 

- ½ ǇƻŘȊƛŀƱǳ Ȋȅǎƪǳ Ȋŀ Ǌƻƪ нлмп           2 521 361                            -                           -       
 

Stan kap. zapasowego na koniec okresu           5 766 603               5 766 603             2 521 539             2 521 539     

- {ǇǊȊŜŘŀȍ ŀƪŎƧƛ ǇƻǿȅȍŜƧ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
nominalnej (aggio) 

          9 251 182               9 251 182                         -                           -       

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪŀǇƛǘŀƱȅ ǊŜȊŜǊǿ. na koniec okr.           9 251 182               9 251 182                         -                           -       

Zysk (strata) z lat ubieg. na pocz. okresu           2 646 290                            -                  698 647                598 774     

Zysk z lat ubieg. na pocz. okresu, po kor.           2 646 290                            -                           -                           -       

 -  Korekty po audycie rocznym                        -                              -       -           99 873                         -       

 -  tǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ  ȊŀǇŀǎƻǿȅ           2 646 290                            -                           -                           -       

Zysk z lat ubiŜƎƱȅŎƘ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ƻƪǊŜǎǳ                        -                              -                  598 774                598 774     

{ǘǊŀǘŀ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ƴŀ ǇƻŎȊ. okresu, -            124 929                            -                           -                           -       

Strata z lat ubieg. na pocz. okresu,po kor -            124 929                            -                           -                           -       

Zmniejszenie straty z lat ub.w roku obrot               124 929                            -                           -                           -       

Wynik fin. z lat ubieg. na koniec okr.-per 
saldo 

                       -                              -                  598 774                598 774     

Wynik netto roku obrotowego          51 241 014             51 241 014             1 680 829             1 680 829     

A)  zysk netto         51 241 014             51 241 014             1 680 829             1 680 829     

 -  1-ǎȊȅ ƪǿŀǊǘŀƱ           1 161 987               1 161 987                                      

 -  2-Ǝƛ ƪǿŀǊǘŀƱ              944 707                  944 707                              
 

 -  3-Ŏƛ ƪǿŀǊǘŀƱ         49 134 320             49 134 320                              
 

YŀǇƛǘŀƱ  ǿƱŀǎƴy na koniec okresu (BZ)         69 016 446             69 016 446             7 331 142             7 331 142     

YŀǇƛǘŀƱ ǿƱŀǎƴȅ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ƻƪǊŜǎǳΣ Ǉƻ 
ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛǳ ǇǊƻǇƻƴƻǿŀƴŜƎƻ 
ǇƻŘȊƛŀƱǳ Ȋȅǎƪǳ ǇƻȊŀ ƪŀǇƛǘŀƱȅ ǿƱŀǎƴŜ 

        69 016 446             69 016 446             7 331 142             7 331 142     
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INFORMACJA O ZASADACH tw½¸WB¢¸/I tw½¸ {thw½+5½!bL¦ w!thw¢¦ 
 

Ph5{¢!²! {thw½+5½!bL! SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO  

bƛƴƛŜƧǎȊŜ ǏǊƽŘǊƻŎȊƴŜ ǎƪƻƴǎƻƭƛŘƻǿŀƴŜ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ DǊǳǇȅ YŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ Vivid Games za 
okreǎ ƻŘ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ Řƻ ол ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлмр Ǌƻƪǳ ȊƻǎǘŀƱƻ ǎǇƻǊȊŊŘȊƻƴŜ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǳǎǘŀǿŊ ƻ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛ 
Ȋ Řƴƛŀ нф ǿǊȊŜǏƴƛŀ мффп ǊΦ tǊȊȅƧťǘŜ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎǇƽƱƪƛ Ȋ DǊǳǇȅ ȊŀǎŀŘȅ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛ 
ǎǘƻǎƻǿŀƴŜ ōȅƱȅ ǿ ǎǇƻǎƽō ŎƛŊƎƱȅΦ 

WŜŘƴƻǎǘƪŀ 5ƻƳƛƴǳƧŊŎŀ oraz Jednostƪƛ ½ŀƭŜȍƴŜ DǊǳǇȅ YŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƳŀƧŊ ǎǿƻƧŜ ǎƛŜŘȊƛōȅ na terytorium 
Polski i ǇǊƻǿŀŘȊŊ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ na rynku globalnym. 

YƻƴǎƻƭƛŘŀŎƧƛ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ WŜŘƴƻǎǘƪŀ 5ƻƳƛƴǳƧŊŎŀ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ƪƛŜǊƻǿŀƴƛŀ ǇƻƭƛǘȅƪŊ 
ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŊ ƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ ǿ ŎŜƭǳ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴȅŎƘΦ 

² ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ ǎƪƻƴǎƻƭƛŘƻǿŀƴȅƳ ǳƧťǘƻ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƧ ƻǊŀȊ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ 
ƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀƴȅŎƘ ǎǇƽƱŜƪ ȊŀƭŜȍƴȅŎƘΦ W przypadku Vivid Games {ǇƽƱƪƛ ŀƪŎȅƧƴŜƧ S.K.A., stosowano 
ƪƻƴǎƻƭƛŘŀŎƧŜ ƳŜǘƻŘŀ ǇǊŀǿ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛΦ 

Do sprawozdania skoƴǎƻƭƛŘƻǿŀƴŜƎƻ ȊƻǎǘŀƱȅ ǿƱŊŎȊƻƴŜ ǎǇƽƱƪƛ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ Řƴƛŀ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ƛǎǘƻǘƴȅŎƘ 
ȊŘŀǊȊŜƵ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊȅŎƘΦ {ǇƽƱƪƛ ȊŀƭŜȍƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ƴŀōȅǘŜκǳǘǿƻǊȊƻƴŜ ǇǊȊŜŘ ŘƴƛŜƳ ōƛƭŀƴǎƻǿȅƳΦ WŜŘƴŀƪ Ȋ 
ǳǿŀƎƛ ƴŀ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴƻǏŏ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ƻōƧťǘŜ ƪƻƴǎƻƭƛŘŀŎƧŊΦ  

Ze sprawozdania ǎƪƻƴǎƻƭƛŘƻǿŀƴŜƎƻ ȊƻǎǘŀƱȅ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻǇŜǊŀŎƧŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ όǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ƴǇΦ 
ǇǊȊȅŎƘƻŘȅΣ ƪƻǎȊǘȅΣ ǊƻȊǊŀŎƘǳƴƪƛύ ŀ ǘŀƪȍŜ ǿǎȊŜƭƪƛŜ Ȋȅǎƪƛ ƛ ǎǘǊŀǘȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊȅŎƘ 
ōťŘŊŎȅŎƘ ǿ ǘƻƪǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǎƪƻƴǎƻƭƛŘƻǿŀƴŜƎƻ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ finansowego.  

YǿŀǊǘŀƭŜ ǎƪƻƴǎƻƭƛŘƻǿŀƴŜ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ Ȋŀ ƻƪǊŜǎ ƻŘ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ Řƻ ол ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлмр Ǌƻƪǳ 
ƧŜǎǘ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ǎƪƻƴǎƻƭƛŘƻǿŀƴȅƳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜƳ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳ DǊǳǇȅ YŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ±ivid Games.  

²ŀƭǳǘŊ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀǿŎȊŊ ƛ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ƴƛƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘ Ǌƻƪǳ ƧŜǎǘ ȊƱƻǘȅ Ǉƻƭǎƪƛ PLN, a wszystkie kwoty 
ǿȅǊŀȍƻƴŜ ǎŊ ǿ ȊƱƻǘȅŎƘ ǇƻƭǎƪƛŎƘ όƻ ƛƭŜ ƴƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴƻ ƛƴŀŎȊŜƧύΦ  

²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘŀƴŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇƻŘŀƴŜ ǿ ǇŜƱƴȅŎƘ ȊƱƻǘȅŎƘ όŎƘȅōŀ ȍŜ ǇƻŘŀƴƻ ƛƴŀŎȊŜƧύ przez co w 
ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ ǇƻƧŀǿƛŏ ƳƻƎŊ ǎƛť ƴƛŜȊƴŀŎȊŊŎŜ Řƭŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ȊŀƻƪǊŊƎƭŜƴƛŀΦ 
 

ROK OBROTOWY I OKRES SPRAWOZDAWCZY 

wƻƪƛŜƳ ƻōǊƻǘƻǿȅƳ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ DǊǳǇȅ ƧŜǎǘ Ǌƻƪ ƪŀƭŜƴŘŀǊȊƻǿȅΦ ½ŀǎŀŘȅ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛ ǎŊ ȊƎƻŘƴŜ Ȋ 
zasadami stosowanymi przez WŜŘƴƻǎǘƪť 5ƻƳƛƴǳƧŊŎŊ. 

 

|wh5YL ¢w²!_9 

½ŀ ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ ǳȊƴŀƧŜ ǎƛťΥ 

¶ grunty (w tym prawo wieczysǘŜƎƻ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀύΣ 

¶ budynki, 

¶ ƻōƛŜƪǘȅ ƛƴȍȅƴƛŜǊƛƛ ƭŊŘƻǿŜƧ ƛ ǿƻŘƴŜƧΣ 

¶ ƳŀǎȊȅƴȅ ƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΣ 

¶ ǏǊƻŘƪƛ ǘǊŀƴǎǇƻǊǘǳΣ 

¶ ƛƴƴŜ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘȅ ƪƻƳǇƭŜǘƴŜ ƛ ȊŘŀǘƴŜ Řƻ ǳȍȅǘƪǳ ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ǇǊȊȅƧťŎƛŀ Řƻ ǳȍȅǿŀƴƛŀΣ  
ƻ ǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ǳȍȅǿŀƴƛŀ ŘƱǳȍǎȊȅƳ ƴƛȍ ǊƻƪΣ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ ƴŀ ǿƱŀsne potrzeby lub 
Řƻ ƻŘŘŀƴƛŀ ǿ ǳȍȅǿŀƴƛŜΦ 

 

5ƻ ǏǊƻŘƪƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ȊŀƭƛŎȊŀ ǎƛť ǘŀƪȍŜ ƻōŎŜ ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ ǳȍȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ƴƛŊ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳƳƻǿȅ ƴŀƧƳǳΣ ŘȊƛŜǊȍŀǿȅ ƭǳō ƛƴƴŜƧ ƻ ǇƻŘƻōƴȅƳ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȊŜΣ ƧŜȍŜƭƛ ǳƳƻǿȅ ǎǇŜƱƴƛŀƧŊ ǿŀǊǳƴƪƛ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ŀǊǘΦ п ǳǎǘΦ п ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛΦ  
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W!w¢h|/L bL9a!¢9wL![bE I PRAWNE 

½ŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴŜ ƛ ǇǊŀǿƴŜ ǳȊƴŀƧŜ ǎƛť ƴŀōȅǘŜΣ ƴŀŘŀƧŊŎŜ ǎƛť Řƻ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƎƻ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ 

ǿ Řƴƛǳ ǇǊȊȅƧťŎƛŀ Řƻ ǳȍȅǿŀƴƛŀΥ ǇǊŀǿŀ ƳŀƧŊǘƪƻǿŜΣ ŀǳǘƻǊǎƪƛŜ ǇǊŀǿŀ ƳŀƧŊǘƪƻǿŜΣ ƭƛŎŜƴŎƧŜΣ ƪƻƴŎŜǎƧŜΣ 

prawa do ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΣ ǿȅƴŀƭŀȊƪƽǿ ƛ ǇŀǘŜƴǘƽǿΣ Ȋƴŀƪƽǿ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ǿȊƻǊƽǿ ȊŘƻōƴƛŎȊȅŎƘ ƭǳō 

ǳȍȅǘƪƻǿȅŎƘΣ ƪƻǎȊǘȅ ǇǊŀŎ ǊƻȊǿƻƧƻǿȅŎƘ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅŎƘ ǇƻȊȅǘȅǿƴȅƳ ǿȅƴƛƪƛŜƳΣ ǿŀǊǘƻǏŏ ŦƛǊƳȅ ƻǊŀȊ 

know-Ƙƻǿ ƻ ǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ ŘƱǳȍǎȊȅƳ ƴƛȍ ǊƻƪΣ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ ƴŀ ǇƻǘǊȊŜōȅ 

zǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŊ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛŊ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŊ ŀƭōƻ ƻŘŘŀƴŜ Řƻ ǳȍȅǿŀƴƛŀ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǳƳƻǿȅ 

ƴŀƧƳǳΣ ŘȊƛŜǊȍŀǿȅ ƭǳō ƛƴƴŜƧ ƻ ǇƻŘƻōƴȅƳ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȊŜΦ 

|ǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ ŀƳƻǊǘȅȊƻǿŀƴŜ ǎŊ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƛŎƘ ƻƪǊŜǎŜƳ ŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜƧ ǳȍȅǘŜŎȊƴƻǏŎƛ. Okres ten jest 

zgodny z zapisami Uǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ мр ƭǳǘŜƎƻ мффн Ǌƻƪǳ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘΦ ² 

ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǿ ƻōŎŜ ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ ƻŘǇƛǎ ŀƳƻǊǘȅȊŀŎȅƧƴȅ ƧŜǎǘ ȊƎƻŘƴȅ  
Ȋ !ǊǘΦ он ǳǎǘΦн Ǉƪǘ п ¦ǎǘŀǿȅ ƻ wŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛΣ ǘƧΦ ȊƎƻŘƴȅ Ȋ ƻƪǊŜǎŜƳ ƻōƻǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ ǳƳƻǿȅΦ 

|ǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ ǇǊȊȅƧťǘŜ ƴŀ ǎǘŀƴ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǳƳƻǿŀƳƛ ƭŜŀǎƛƴƎǳ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƎƻ ƪƭŀǎȅŬƪƻǿŀƴȅƳƛ Ƨŀƪƻ 
ǳƳƻǿȅ ƭŜŀǎƛƴƎǳ ŬƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ŀƳƻǊǘȅȊƻǿŀƴŜ ǎŊɫ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƛŎƘ ƻƪǊŜǎŜƳ ǳȍȅǘŜŎȊƴƻǏŎƛ. 

 

Z!{!5¸ ²¸/9b¸ !Y¢¸²j² L t!{¸²j² 

!ƪǘȅǿŀ ƛ Ǉŀǎȅǿŀ ǿȅŎŜƴƛƻƴƻ ǿƎ ȊŀǎŀŘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǳǎǘŀǿŊ ƻ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛΦ Ȋ ǘȅƳΣ ȍŜΥ 

1. |ǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ ƻǊŀȊ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴŜ ƛ ǇǊŀǿƴŜ ǿȅŎŜƴƛŀ ǎƛť ǿŜŘƱǳƎ ŎŜƴ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ƪƻǎȊǘƽǿ 
ǿȅǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǇƻƳƴƛŜƧǎȊƻƴȅŎƘ ƻ ƻŘǇƛǎȅ ŀƳƻǊǘȅȊŀŎȅƧƴŜ ƻǊŀȊ ƻŘǇƛǎȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǘǊǿŀƱŜƧ ǳǘǊŀǘȅ 
ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ 

2. hŘǇƛǎȅ ŀƳƻǊǘȅȊŀŎȅƧƴŜ ƻŘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴȅŎƘ ƛ ǇǊŀǿƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ǏǊƻŘƪƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘΣ 
ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜ ǎŊ ƳŜǘƻŘŀ ƭƛƴƛƻǿŊΦ  
wƻŎȊƴŜ ǎǘŀǿƪƛ ŀƳƻǊǘȅȊŀŎȅƧƴŜ Řƭŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴȅŎƘ ƛ ǇǊŀǿƴȅŎƘ ǎŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜΥ 

¶ Prace rozwojowe 5 lat 

¶ Programy komputerowe 5 lat 
 

ŀ Řƭŀ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ƎǊǳǇ ǏǊƻŘƪƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘΥ 

¶ ¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǘŜŎƘƴƛczne i maszyny 2-5 lat 

¶ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ н-5 lat 
3. !ƪǘȅǿŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ƻǊŀȊ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧŜ ǿ ƴƛŜǊǳŎƘƻƳƻǏŎƛ ǿȅŎŜƴƛŀ ǎƛť ǿ ŎŜƴŀŎƘ ƴŀōȅŎƛŀΣ  
Ȋ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛŜƳ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴŜƧ ǳǘǊŀǘȅ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ 

4. bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǿȅŎŜƴƛŀ ǎƛť ǿ ƪǿƻŎƛŜ ǿȅƳŀƎŀƧŊŎŜƧ ȊŀǇƱŀǘȅΣ Ȋ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŜƳ ȊŀǎŀŘȅ ƻǎǘǊƻȍƴŜƧ ǿȅŎŜƴȅ ƛ 
ǿȅƪŀȊǳƧŜ ǎƛť ǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛŀŎƘ ƴŜǘǘƻ Ǉƻ ǇƻƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛǳ ƻ ƻŘǇƛǎȅ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎŜΦ 

5. ²ȅǊƻōȅ ƎƻǘƻǿŜ ƻǊŀȊ ǿȅǘǿƻǊȊƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ƧŜŘƴƻǎǘƪť ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ƻǊŀȊ ǇǊƻŘǳƪǘȅ ǇƻŘƻōƴŜ 
ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ Řƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΣ ǿȅŎŜƴƛŀ ǎƛť ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ǇǊȊȅƴƻǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜ ƪƻǊȊȅǏŎƛ 
ŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴȅŎƘΣ ƴƛŜ ŘƱǳȍǎȊȅƳ ƴƛȍ р ƭŀǘΣ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƴŀŘǿȅȍƪƛ ƪƻǎȊǘƽǿ ǿȅǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƴŀŘ 
ǇǊȊȅŎƘƻŘŀƳƛ ǿƎ ŎŜƴ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƴŜǘǘƻΣ ǳȊȅǎƪŀƴȅƳƛ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǘȅŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǿ ŎƛŊƎǳ ǘŜƎƻ 
ƻƪǊŜǎǳΦ bƛŜƻŘǇƛǎŀƴŜ Ǉƻ ǳǇƱȅǿƛŜ ǘŜƎƻ ƻƪǊŜǎǳ ƪƻǎȊǘȅ ǿȅǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ȊǿƛťƪǎȊŀƧŊ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪƻǎȊǘȅ 
operacyjne. 

6. tǊȊȅŎƘƻŘȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ  ǎŊ ǳƧƳƻǿŀƴŜ ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŜƴƛŀ ǇǊƻŘǳƪǘǳ ŦƛƴŀƭƴŜƳǳ ƴŀōȅǿŎȅΣ 
ǿȅŘŀƴƛŀ ǘƻǿŀǊǳ ƭǳō ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǳǎƱǳƎƛ Ǉƻ ǇƻƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛǳ  
o wszelkie rabaty. 
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LEASING 

Leasing jest klasyfikowany jako leasing finansowy, gdy ǿŀǊǳƴƪƛ ǳƳƻǿȅ ǇǊȊŜƴƻǎȊŊ ȊŀǎŀŘƴƛŎȊƻ ŎŀƱŜ 

ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴŜ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ƻǊŀȊ ǊȅȊȅƪƻ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ ōȅŎƛŀ ǿƱŀǏŎƛŎƛŜƭŜƳ ƴŀ ƭŜŀǎƛƴƎƻōƛƻǊŎťΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ 
ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ǊƻŘȊŀƧŜ ƭŜŀǎƛƴƎǳ ǎŊ ǘǊŀƪǘƻǿŀƴŜ Ƨŀƪƻ ƭŜŀǎƛƴƎ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅΦ  

!ƪǘȅǿŀ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǳƳƻǿȅ ƭŜŀǎƛƴƎǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ǎŊ ǘǊŀƪǘƻǿŀƴŜ Ƨŀƪ ŀƪǘȅǿŀ {ǇƽƱƪƛ ƛ ǎŊ 

ǿȅŎŜƴƛŀƴŜ ǿ ƛŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƎƻŘȊƛǿŜƧ ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ƛŎƘ ƴŀōȅŎƛŀΣ ƴƛŜ ǿȅȍǎȊŜƧ ƧŜŘƴŀƪ ƴƛȍ ǿŀǊǘƻǏŏ ōƛŜȍŊŎŀ 

ƳƛƴƛƳŀƭƴȅŎƘ ƻǇƱŀǘ ƭŜŀǎƛƴƎƻǿȅŎƘΦ tƻǿǎǘŀƧŊŎŜ Ȋ ǘŜƎƻ ǘȅǘǳƱǳ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ ǿƻōŜŎ ƭŜŀǎƛƴƎƻŘŀǿŎȅ ƧŜǎǘ 

prezentowane w bilansie ǿ ǇƻȊȅŎƧƛ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΦ YƻǎȊǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ǎŊ ƻŘƴƻǎȊƻƴŜ Řƻ ǊŀŎƘǳƴƪǳ 
Ȋȅǎƪƽǿ ƛ ǎǘǊŀǘ. 

 

Kha9b¢!w½ ½!w½+5¦ b! ¢9a!¢ /½¸bbLYj² L ½5!w½9c, Y¢jw9 aL!_¸ ²t_¸² b! h{L+DbLB¢9 

SKONSOLIDOWANE WYNIKI FINANSOWE  
 

W III kwartale 2015 roku Grupa Vivid Games (zwana dalej Grupa), po raz pierwszy w swojej historii, 

przedstawia i omawia wyniki skonsolidowane. Istotne transakcje miedzy podmiotami Grupy ȊƻǎǘŀƱȅ 

opisane w prezentowanym raporcie. ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀ DǊǳǇȅ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ punkcie pt. 

έOpis organizacji Grupy YŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ȊŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜƳ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊŎȅŎƘ ƪƻƴǎƻƭƛŘŀŎƧƛ 

ǿƎΦ ǎǘŀƴǳ ƴŀ ŘȊƛŜƵ олΦлфΦнлмр ǊΦ ƛ мнΦммΦнлмр ǊΦέ. 

² LLL ƪǿŀǊǘŀƭŜ нлмр Ǌƻƪǳ DǊǳǇŀ ƛ WŜŘƴƻǎǘƪŀ 5ƻƳƛƴǳƧŊŎŀ Ǉƻ ǊŀȊ ƪƻƭŜƧƴȅ ƳƻȍŜ ǇƻŎƘǿŀƭƛŏ ǎƛť ǊƻǎƴŊŎŊ 

ŘȅƴŀƳƛƪŊ ǿȅƴƛƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΦ hǎƛŊƎƴƛťǘŜ ǿȅƴƛƪƛ ǎŊ ǊŜƪƻǊŘƻǿȅƳƛΣ ǿ ƘƛǎǘƻǊƛƛ ŦƛǊƳȅΦ bŀ ǿȅƴƛƪ 

ǎƪƻƴǎƻƭƛŘƻǿŀƴȅ ƳŀƧŊ ǿǇƱȅǿ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŜ ǿŜǿƴŊǘǊȊ DǊǳǇȅ ƪǘƽǊŜ ƻǇƛǎǳƧŜƳȅ ǎȊŜǊȊŜƧ ǿ ƴƛƴƛŜƧǎȊȅƳ 

raporcie. 
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SKONSOLIDOWANY R!/I¦b9Y ½¸{Yj² L {¢wAT 
Za III trzy 2015 roku ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǿȅƴƛƻǎƱȅ мпΣр Ƴƭƴ t[b ƛ ǿȊǊƻǎƱȅ Ȋ фΣр Ƴƭƴ t[b ǿ 

ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ Ȋ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴȅƳ ƻƪǊŜǎŜƳ нлмп Ǌƻƪǳ όǿȊǊƻǎǘ ƻ ро҈ w-d-wύΦ tǊȊȅŎƘƻŘȅ ǘǊȊŜŎƛŜƎƻ ƪǿŀǊǘŀƱǳ 

2015 ǊΦ ǿȅƴƛƻǎƱȅ сΣр Ƴƭƴ t[b ƛ ǿȊǊƻǎƱȅ Ȋ оΣф Ƴƭƴ t[b ǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ Ȋ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴȅƳ ƻƪǊŜǎŜƳ нлмп 

roku (wzrost o 65% R-d-R). 

 

 

Wykres 1.Przychody skonsolidowane, za okres III kw. 2011-2015 ƴŀǊŀǎǘŀƧŊŎƻ 

ϝύ ŘŀƴŜ WŜŘƴƻǎǘƪƛ 5ƻƳƛƴǳƧŊŎŜƧ  
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Wynik EBITDA  ƴŀǊŀǎǘŀƧŊŎƻ Ȋŀ LLL ƪǿŀǊǘŀƱy 2015 roku ǿȅƴƻǎƛ пΣп Ƴƭƴ t[bΦ tƻȊƛƻƳ ǳȊȅǎƪŀƴŜƧ ƳŀǊȍȅ 

9.L¢5! ǿȅƴƛƽǎƱ олΣс҈ ǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ Řƻ ǇƻȊƛƻƳǳ нΣн Ƴƭƴ t[bΣ oraz odpowiednio 23,4% w roku 

poprzednim. Dynamika wzrostu EBITDA (R-d-wύ ǿȅƴƛƻǎƱŀ млл҈Σ ŀ ŘȅƴŀƳƛƪŀ ƳŀǊȍȅ 9.L¢5! ǿȅƴƛƻǎƱŀ 
30,6% (R-d-R). 

 

 

²ȅƪǊŜǎ нΦ ²ȅƴƛƪƛ ƛ ƳŀǊȍŀ ǎƪƻƴǎƻƭƛŘƻǿŀƴŜ 9.L¢5! LLL ƪǿΦ 2011-2015 ƴŀǊŀǎǘŀƧŊŎƻ 

ϝύ  ŘŀƴŜ WŜŘƴƻǎǘƪƛ 5ƻƳƛƴǳƧŊcej  
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DǊǳǇŀ ȊŀƪƻƵŎȊȅƱŀ ǊŀǇƻǊǘƻǿŀƴȅ ƻƪǊŜǎ ǊŜƪƻǊŘƻǿȅƳ ȊȅǎƪƛŜƳ ƴŜǘǘƻΣ ƴŀǊŀǎǘŀƧŊŎƻ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ мнΣп Ƴƭƴ 

t[b όŎƻ ǿ ǳƧťŎƛǳ w-d-w ŘŀƧŜ ǿȊǊƻǎǘ ƻ рус҈ύΦ ¦Ȋȅǎƪŀƴȅ ǇƻȊƛƻƳ ƳŀǊȍȅ ǿȅƴƛƽǎƱ урΣр ҈Φ  

² LLL ƪǿΦ нлмр Ǌƻƪǳ WŜŘƴƻǎǘƪŀ 5ƻƳƛƴǳƧŊŎŀ ŘƻƪƻƴŀƱŀ ƻŘǇƛǎǳΣ ƴŀ ƴŀƪƱŀŘȅ ǇƻƴƛŜǎƛƻƴŜΣ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƻƪ 
лΣфр Ƴƭƴ t[b ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ƻŘƴƛŜǎƛƻƴŜ ǿ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪƻǎȊǘȅ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜΦ 

W III kwartale 2015 roku (zgodnie z przekazanymi raportami EBI nr 34/2015, 40/2015)  wytworzona 

ǿ WŜŘƴƻǎǘŎŜ 5ƻƳƛƴǳƧŊŎŜƧ ƎǊŀ wŜŀƭ .ƻȄƛƴƎнϰ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿƴƛŜǎƛƻƴŀ Ƨŀƪƻ ŀǇƻǊǘ Řƻ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ȊŀƭŜȍƴŜƧ ŀ 

ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎǇǊȊŜŘŀƴŀ Řƻ ƛƴƴŜƧ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ȊŀƭŜȍƴŜƧΦ WŜŘƴƻǎǘƪŀ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŀ ǊƻȊǇƻȊƴŀƱŀ ǇǊȊȅŎƘƽŘ ǿ 
ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ рнΣт Ƴƭƴ t[b ǿ Řƴƛǳ ǿƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ŀǇƻǊǘǳΦ 

!ƪǘȅǿƻ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ǇǊŀǿ ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ Řƻ ƎǊȅ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōǊǳǘǘƻ спΣу Ƴƭƴ t[b ōťŘȊƛŜ ŀƳƻǊǘȅȊƻǿane 

przez okres 5 lat. 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇƻƭƛǘȅƪŊ DǊǳǇȅ ǿ ŎŜƭǳ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ ŎƛŊƎƱƻǏŎƛ ǇǊŀŎ ƴŀŘ ƎǊŊ wŜŀƭ .ƻȄƛƴƎ нϰ WŜŘƴƻǎǘƪŀ 

5ƻƳƛƴǳƧŊŎŀ ȊŀǿŀǊƱŀ ǳƳƻǿť ƭƛŎŜƴŎȅƧƴŊ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǇǊŀŎ ǊƻȊǿƻƧƻǿȅŎƘΣ ǇǊƻƳƻŎƧƛ ƛ 
ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ƴŀ ƻƪǊŜǎ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ όǊŀǇƻǊǘ 9.L ƴǊ плκнлмр) . 

bŀƧǿƛťƪǎȊŊ ǇƻȊȅŎƧŊ ƳŀƧŊŎŊ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǿȅƴƛƪ ƴŜǘǘƻ DǊǳǇȅ ƧŜǎǘ ŀƪǘȅǿƻ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜ ǇƻǿǎǘŀƱŜ ƴŀ ǎƪǳǘŜƪ 
ǿȅȍŜƧ ƻǇƛǎŀƴŜƧ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΦ 

 

 

Wykres 3. Zysk skonsolidowany netto III kw. 2011-2015 ƴŀǊŀǎǘŀƧŊŎƻ 

ϝ ŘŀƴŜ WŜŘƴƻǎǘƪƛ 5ƻƳƛƴǳƧŊŎŜƧ 
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BILANS 
 

Suma bilansowa na ŘȊƛŜƵ ол ǿǊȊŜǏƴƛŀ 2015 roku ǿȅƴƻǎƛƱŀ пфΣ7 Ƴƭƴ t[b ƛ ǿȊǊƻǎƱŀ ƻ ǇƻƴŀŘ онΣс Ƴƭƴ 

PLN K-d-K i o 38,8 mln PLN R-d-R, co stanowi odpowiednio wzrost o 191% K-d-K i 358% R-d-R. Suma 

!ƪǘȅǿƽǿ hōǊƻǘƻǿȅŎƘ ǿȅƴƻǎƛƱ омΣо Ƴƭƴ t[b όǿȊǊƻǎǘ ƻ нфт҈ w-d-wύΦ ¦ŘȊƛŀƱ !ƪǘȅǿƽǿ hōǊƻǘowych w 

ǎǳƳƛŜ ōƛƭŀƴǎƻǿŜƧ ǿȅƴƻǎƛƱ со҈ όǎǇŀŘŜƪ ƻ мо҈ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ нлмпύΦ  ¦ŘȊƛŀƱ ȊŀǇŀǎƽǿ ǿ ǎǳƳƛŜ 
!ƪǘȅǿƽǿ ǿȅƴƻǎƛ мн҈ ǿ LLL ƪǿŀǊǘŀƭŜ нлмр ǊΦ όпс҈ ǿ LLL ƪǿΦ нлмпǊΦύΦ 

 

 

 

²ȅƪǊŜǎ пΦ {ǘǊǳƪǘǳǊŀ {ƪƻƴǎƻƭƛŘƻǿŀƴȅŎƘ !ƪǘȅǿƽǿ Ȋŀ LLL ƪǿΦ нлмм -2015 

*) dane Jednoǎǘƪƛ 5ƻƳƛƴǳƧŊŎŜƧ 

 

½ƴŀŎȊŊŎȅ ǿȊǊƻǎǘ ŀƪǘȅǿƽǿ ǿ ǇƻȊȅŎƧƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧŜ ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜΣ ȊǿƛŊȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ȊŜ ǿȊǊƻǎǘŜƳ ǎǘŀƴǳ 

ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ ƴŀ ǊŀŎƘǳƴƪŀŎƘ ōŀƴƪƻǿȅŎƘΦ ²ȊǊƻǎǘ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ 

ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǇƱȅǿȅ Ȋ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 9 ƻǊŀȊ ȊŀŎƛŊƎƴƛťǘŜƧ ƭƛƴƛƛ ƪǊŜŘȅǘƻǿŜƧΦ bŀǘƻƳƛŀǎǘ 

ȊƴŀŎȊŊŎȅ ǿȊǊƻǎǘ ƎǊǳǇȅ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ŀƪǘȅǿƽǿΣ ǿƛŊȍŜ ǎƛť ȊŜ ǿȊǊƻǎǘŜƳ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǊƻȊƭƛŎȊŜƵ 

ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿȅŎƘ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀƴȅŎƘ ǇƻȊȅǎƪŀƴƛŜƳ ŘƻǘŀŎƧƛ ǳƴƛƧƴŜƧ ƻǊŀȊ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀƳƛ 

ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿȅƳƛΣ ǇƻǿǎǘŀƱȅƳƛ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ǿŜǿƴŊǘǊȊ GǊǳǇȅ ƛ ǇƻǿǎǘŀƴƛŜƳ ŀƪǘȅǿŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ 
odroczonego podatku dochodowego. 

Na koniec 30.09.2015 roku kŀǇƛǘŀƱȅ ǿƱŀǎƴŜ ǿȅƴƛƻǎƱȅ олΣоƳƭƴ t[b όǿȊǊƻǎǘ ƻ олт҈ w-d-wύ ƛ ǎǘŀƴƻǿƛƱȅ 

ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ƻƪǊŜǎǳ см҈ ǎǳƳȅ ōƛƭŀƴǎƻǿŜƧ όсф҈ ǿ нлмп ǊύΦ wƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜΣ ȊǿƛŊzane m.in. 

Ȋ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŜƳ ŘƻǘŀŎƧƛΣ ǿȅƴƻǎƛƱȅ ƻƪΦ нΦст Ƴƭƴ t[bΣ Ŏƻ ǎǘŀƴƻǿƛƱƻ рΣо҈ ǎǳƳȅ pŀǎȅǿƽǿ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ 

тΣм҈ ǿ Ǌƻƪǳ ǳōƛŜƎƱȅƳΦ 
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1% 5% 6% 
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²ŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳΦ ƛ ǇǊ !ƪǘȅǿŀ ǘǊǿŀƱŜ LƴǿŜǎǘȅŎƧŜ ŘƱǳƎΦ Zapasy 

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ  ƪǊƽǘƪΦ LƴǿŜǎǘȅŎƧŜ ƪǊƽǘƪΦ Pozostale 
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|RODKI PL9bLBÀb9 
{ǘŀƴ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ LLL ƪǿŀǊǘŀƱǳ ǿȅƴƻǎƛƱ ммΣуу Ƴƭƴ t[b ƛ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ LL ƪǿŀǊǘŀƱǳ 

нлмр ǿȊǊƽǎƱ o 8,86 mln PLN co jest wynikiem przede wszystkim przeprowadzonej emisji publicznej 
akcji serii E. 

 

IbChwa!/W! h5bh|bL9 tROGNOZ FINANSOWYCH 
Grupa oraz Emitent nie publikowali prognoz na rok 2015. 

 

OPIS STANU REALIZACJI 5½L!_!c (CELE EMISYJNE) I INWESTYCJI EMITENTA ZAMIESZCZONYCH W 

DOKUMENCIE INFORMACYJNYM ORAZ HARMONOGRAMU ICH REALIZACJI 
 

{ǇƽƱƪŀ ƧŜǎǘ ƴƻǘƻǿŀƴŀ ƴŀ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘ ƻŘ мм ŎȊŜǊǿŎŀ нлмн ǊƻƪǳΦ 9ǘŀǇȅ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ŎŜƭƽǿ  

ƛ ȊŀƱƻȍŜƵ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ǿ ŜƳƛǎȅƧƴȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅƳ ōȅƱȅ ǎȅǎǘŜƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƻǇƛǎywane 
w kolejnych raportach okresowych. 

9ƳƛǘŜƴǘ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛť ƻƎƱƻǎȊƻƴŊ ǊƽǿƴƻƭŜƎƭŜ Ȋ ǇǳōƭƛƪŀŎƧŊ ǊŀǇƻǊǘǳ ǊƻŎȊƴŜƎƻ Ȋŀ Ǌƻƪ нлмпΣ ƪǘƽǊŀ 
ǎǘŀƴƻǿƛ ƪƻƴǘȅƴǳŀŎƧť ŘȊƛŀƱŀƵ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴȅŎƘ ǿ ƭŀǘŀŎƘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘΦ  

² ŎȊŜǊǿŎǳ ōǊΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ƻǇǳōƭƛƪƻǿŀƱ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ŜƳƛǎƧŊ нΦ000.000 akcji serii D Memorandum 

LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƻƪǊŜǏƭƻƴƻ ŎŜƭŜ ǎǇƽƧƴŜ Ȋ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŊ ǎǘǊŀǘŜƎƛŊΥ 

¶ Produkcji gier Metal Fist, Real Casino. 

¶ wƻȊǿƽƧ ŀǳǘƻǊǎƪƛŎƘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛΦ  

¶ tǊƻƳƻŎƧť ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΦ 

¶ Inwestycje w IP oraz akwizycje. 

hǇƛǎ ŘȊƛŀƱŀƵ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧŊ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ȊŀƱƻȍŜƵ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ƴƛƴƛŜƧǎȊȅƳ ǊŀǇƻǊŎƛŜ ƻǊŀȊ 

ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴȅŎƘ Řƻ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘŀŎƘ ōƛŜȍŊŎȅŎƘΦ 

² ŎŜƭǳ ȊǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴƛŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ŎŜƭƽǿ {ǇƽƱƪŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǊŜƪǊǳǘŀŎȅƧƴŜ ƻǊŀȊ 

ƻǘǿƻǊȊȅƱŀ biuro w Warszawie. 

 

OtL{ 5½L!_!c, W!YL9 ² hYw9{L9 h.WBTYM RAPORTEM PODEJMO²!b9 .¸_¸ ² h.{½!w½9 

ROZWOJU PROWADZONEJ 5½L!_![bh|/L  
 

REAL BOXING 2 CREED
TM 

hŦƛŎƧŀƭƴŀ ƪŀƳǇŀƴƛŀ ǇǊƻƳƻŎȅƧƴŀ ƎǊȅ ǊƻȊǇƻŎȊťƱŀ ǎƛť ƴŀ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅŎƘ ǿ 9ǳǊƻǇƛŜ ǘŀǊƎŀŎƘ ƎƛŜǊ DŀƳŜǎŎƻƳ 

w sierpniu br., podczas ƪǘƽǊȅŎƘ ƻǇǳōƭƛƪƻǿŀƴȅ ȊƻǎǘŀƱ ǇƛŜǊǿǎȊȅ Ȋǿƛŀǎǘǳƴ ǾƛŘŜƻΦ ¦ǊǳŎƘƻƳƛƻƴŀ ȊƻǎǘŀƱŀ 

ǘŀƪȍŜ oficjalna strona gry www.realboxing2.comΣ ŀ ǿǊŀȊ Ȋ ƴƛŊ ŜƪǎƪƭǳȊȅǿƴȅ Real Boxing 2 CREEDϰ VIP 

Club.  

²Ŝ ǿǊȊŜǏƴƛǳ ǎŦƛƴŀƭƛȊƻǿŀƴȅ ȊƻǎǘŀƱ ƪƻƴǘǊŀƪǘ Ȋ ŬǊƳŊ aŜǘǊƻ-Goldwyn-Mayer Inc. na wykorzystanie w 

grze Real Boxing 2 okreǏlonych postaci oraz innych materiaƱƽǿ Ȋ ƴŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜƎƻ ŦƛƭƳǳ α/ǊŜŜŘέΣ 

wyprodukowanego przez Metro-Goldwyn-Mayer Pictures, Warner Bros. Pictures i New Line Cinema 

oraz z poǇǳƭŀǊƴŜƧ ǎŜǊƛƛ ŦƛƭƳƽǿ ōƻƪǎŜǊǎƪƛŎƘ αwƻŎƪȅέΦ ² ǿȅƴƛƪǳ ǳƳƻǿȅ ƎǊŀ wŜŀƭ .ƻȄƛƴƎ н /w995TM ǎǘŀƱŀ 

ǎƛť ƻŦƛŎƧŀƭƴŊ ƎǊŊ ƳƻōƛƭƴŊ ŦƛƭƳǳ ά/ǊŜŜŘέΣ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ȊȅǎƪǳƧŊŎ ƻƭōǊȊȅƳƛŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǇǊƻƳƻŎȅƧƴŜΦ  

http://realboxing2.com/vipclub
http://realboxing2.com/vipclub
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² ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪǳ ƻǇǳōƭƛƪƻǿŀƴȅ ȊƻǎǘŀƱ Ȋǿƛŀǎǘǳƴ ǾƛŘŜƻ ƎǊȅ ȊŀǇƻǿƛŀŘŀƧŊŎȅ ƧŜƧ ǇǊŜƳƛŜǊť ƴŀ ŘȊƛŜƵ мф 

listopada 2015 roku w sklepach Apple App Store oraz Google Play. W weekend po publikacji 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ƻ ǇǊŜƳƛŜǊȊŜ ƎǊȅ ǘǊŀŦƛƱŀ Řƻ тллΦллл ƻǎƽōΣ ŀ Ȋǿƛŀǎǘǳƴ ƎǊȅ ȊƻǎǘŀƱ ƻōŜƧǊȊŀƴȅ ǇƻƴŀŘ мтлΦллл 

ǊŀȊȅΦ aŀǘŜǊƛŀƱ ȊƻǎǘŀƱ ƻǇǳōƭƛƪƻǿŀƴȅ ǿ 9ƴǘŜǊǘŀƛnment Weekly ς ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅƳ ƘƻƭƭȅǿƻŘȊƪƛƳ ǇƻǊǘŀƭǳ 

ǘǊŀƪǘǳƧŊŎȅƳ ƻ ǊƻȊǊȅǿŎŜ ƻǊŀȊ ǿ ƪŀƴŀƱŀŎƘ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ ƳΦƛƴΦ wƻŎƪȅΣ /ǊŜŜŘΣ aDaΣ aƛŎƘŀŜƭŀ .Φ 
Jordana i Meek Milla. 

Real Boxing 2 CREEDTM ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴȅ ȊƻǎǘŀƱ ǿ ƳƻŘŜƭǳ ŦǊŜŜ-to-Ǉƭŀȅ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ǘǊȊȅ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ 

ŬƭŀǊȅ ǘŜƎƻ ǘȅǇǳ ƎƛŜǊΣ ǘƧΦΥ ǊŜǘŜƴŎƧťΣ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŜ ƛ ƳƻƴŜǘȅȊŀŎƧťɫ ƻǊŀȊ ǿȊƳƻŎƴƛƻƴȅ ŦƛƭƳƻǿŊ ƭƛŎŜƴŎƧŊ 

ƴŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜƎƻ ŦƛƭƳǳ α/ǊŜŜŘέΦ ² wŜŀƭ .ƻȄƛƴƎ н /w995ϰ ƎǊŀŎȊ ǿŎƛŜƭƛ ǎƛť ǿ Ǌƻƭť Adonisa Johnsona, 

ƎƱƽǿƴŜƎƻ ōƻƘŀǘŜǊŀ ŦƛƭƳǳΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ǘǊŜƴƻǿŀŏ ōťŘȊƛŜ ƭŜƎŜƴŘŀǊƴȅ wƻŎƪȅ .ŀƭōƻŀΦ DǊŀŎȊ ōťŘȊƛŜ 

ǇƻƪƻƴȅǿŀƱ ƪƻƭŜƧƴŜ ŜǘŀǇȅ ƪŀǊƛŜǊȅ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǎƛƴƎƭŜ ƛ ƳǳƭǘƛǇƭŀȅŜǊΦ 5ŀƭǎȊȅ ǊƻȊǿƽƧ ƎǊȅ ƻōŜƧƳƛŜ ƪƭŀǎȅŎȊƴŜ 

pojedynki z ƪǳƭǘƻǿŜƧ ǎŜǊƛƛ ŦƛƭƳƽǿ αwƻŎƪȅέΣ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎ ƎǊŀŎȊƻƳ ǿŀƭŎȊȅŏ Ƨŀƪƻ wƻŎƪȅ ǿ ƭŜƎŜƴŘŀǊƴȅŎƘ 

starciach przeciwko Apollo Creedowi, Clubberowi Langowi, czy Ivanowi Drago. 

²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ƎǊȅ ȊŀǿŀǊǘȅŎƘ ƧŜǎǘ ƴŀ ƻŦƛŎƧŀƭƴŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΥ www.realboxing2.com 

REAL BOXING
TM 

 

tƻ о ƭŀǘŀŎƘ ƻŘ ǇǊŜƳƛŜǊȅΣ ƎǊŀ ǳǘǊȊȅƳǳƧŜ ǎǿƻƧŊ ǇƻȊȅŎƧť ǿ ƪŀƴŀƱŀŎƘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΦ ² ǊŀǇƻǊǘƻǿŀƴȅƳ 

ƻƪǊŜǎƛŜ ǘǊŀŦƛƱŀ Řƻ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ оΣр Ƴƭƴ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀƧŊŎ ǇǊƽƎ мл Ƴƭƴ ǇƻōǊŀƵ ǿ sklepie 

DƻƻƎƭŜ tƭŀȅΣ ƳΦƛƴΦ ŘȊƛťƪƛ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ αaƛŀƳƛ .ŜŀŎƘέΣ ŜƪǎǇƻƴƻǿŀƴŜƧ ǿ ƪŀƴŀƱŀŎƘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 

ǇƻǇǊȊŜȊΣ ǘȊǿΦ αŦŜŀǘǳǊƛƴƎέΦ 

W lipcu grŀ ǿ ǿŜǊǎƧƛ t/ ƻǊŀȊ ǿŜ ǿǊȊŜǏƴƛǳ ƎǊŀ ǿ ǿŜǊǎƧƛ !ƴŘǊƻƛŘ ȊƴŀƭŀȊƱŀ ǎƛťɫ ǿ ƻŦŜǊŎƛŜ ŀƳŜǊȅƪŀƵǎƪƛŜƧ 

ŦƛǊƳȅ IǳƳōƭŜ .ǳƴŘƭŜΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƭƛŘŜǊŜƳ Ǌȅƴƪǳ ǘȊǿΦ ǇŀƪƛŜǘƽǿ ƎƛŜǊΦ _ŊŎȊƴƛŜ ǎǇǊȊŜŘŀƴȅŎƘ ȊƻǎǘŀƱƻ ǿ 

ōƭƛǎƪƻ рлΦллл ǇŀƪƛŜǘƽǿΦ  

D½L!_![bh|0 ²¸5!²bL/½A 

W raportowanym okresie ǎǇƽƱƪŀ ǳǊǳŎƘƻƳƛƱŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳť ǿȅŘŀǿƴƛŎȊŊ ǇƻŘ ƴŀȊǿŊ ±ƛǾƛŘ DŀƳŜǎ 

tǳōƭƛǎƘƛƴƎΦ tƛŜǊǿǎȊȅƳƛ ŦƻǊƳŀƭƴȅƳƛ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀƳƛ ōȅƱƻ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŜ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀŎƧƛ ǿƛȊǳŀƭƴŜƧ ƻǊŀȊ 

uruchomienie dedykowanej strony internetowej pod adresem www.publishing.vividgames.com.  

Na konferenŎƧƛ ōƛȊƴŜǎƻǿŜƧ DŀƳŜ /ƻƴƴŜŎǘƛƻƴ 9ǳǊƻǇŜ нлмр ǿ tŀǊȅȍǳ ǊƻȊǇƻŎȊŊƱ ǎƛť ǊƽǿƴƛŜȍ proces 

ǇƻȊȅǎƪƛǿŀƴƛŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ǎǘǳŘƛƽǿ Řƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ hŦŜǊǘŀ ǿȅŘŀǿƴƛŎǘǿŀ 

ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǘŀƪȍŜ ƴŀ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅŎƘ ǘŀǊƎŀŎƘ ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘ ǿ !ȊƧƛ ς  

G-Star 2015 w Korei tƻƱǳŘƴƛƻǿŜƧΦ 5ȊƛŀƱŀƴƛŀ ǘŜ ǳƧťǘŜ ǿ ǎǘǊŀǘŜƎƛƛ ǎǇƽƱƪƛ ōťŘŊ ǳƭŜƎŀŏ ŘŀƭǎȊŜƧ 

ƛƴǘŜƴǎȅŦƛƪŀŎƧƛ ǿ нлмс ǊƻƪǳΣ ŀ ƛŎƘ ŎŜƭŜƳ ƧŜǎǘ ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ƻǊŀȊ ŘȅǿŜǊǎȅŦƛƪŀŎƧŀ ǇƻǊǘŦƻƭƛƻ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ 

ǎǇƽƱƪƛ ƛ ǿ ŜŦŜƪŎƛŜ ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƻǊŀȊ ƻǇǘȅƳŀƭƛȊŀŎƧŀ ƪƻǎȊǘƽǿΦ  

D½L!_!bL! ² ½!Yw9{L9 .!5!c L wh½²hW¦  

² ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǊƻȊǿƻƧǳ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴŜƎƻ {ǇƽƱƪŀ ŬƴŀƭƛȊǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ ǇǘΦ α{ƛƭƴƛƪ ƳƛťŘȊȅǇƭŀǜƻǊƳƻǿȅŎƘ 

ǊƻȊƎǊȅǿŜƪ ǿƛŜƭƻƻǎƻōƻǿȅŎƘ ŎȊŀǎǳ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘŜƎƻ ǿǎǇƛŜǊŀƧŊŎȅ ŦƻǘƻǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴŜ ƎǊȅ ƳƻōƛƭƴŜέ 

ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴȅ ǇǊȊȅ ǿǎǇŀǊŎƛǳ ǏǊƻŘƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ Ȋ tǊƻƎǊŀƳǳ thLD мΦпΦΣ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ 

ǊƻȊǿƛƧŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƳΦƛƴΦ ŀƴŀƭƛǘȅƪƛ ƻǊŀȊ ǇǊȊȅǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ŀǳǘƻǊǎƪƛŎƘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛ Řƻ ǳȍȅŎƛŀ ǿ 

ramach programu wydawniczego.  

http://www.realboxing2.com/
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±ƛǾƛŘ DŀƳŜǎ {Φ!Φ Ƨŀƪƻ ŎȊƱƻƴŜƪ {ǘƻǿŀǊȊȅǎȊŜƴƛŀ tƻƭǎƪƛŜ DǊȅ ǎƪǳǇƛŀƧŊŎŜƎƻ ƪǊŀƧƻǿȅŎƘ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘƽǿ ƎƛŜǊ 

ǿƛŘŜƻ ƧŜǎǘ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴȅ ǿ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǎŜƪǘƻǊƻǿŜƎƻ DŀƳŜLbbΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ǇǊƻǇƻȊȅŎƧŀ 

ǳȊȅǎƪŀƱŀ ǇƻȊȅǘȅǿƴŊ ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧť b/.iw Řƻ ǇƻŘƧťŎƛŀ ǇǊŀŎ ƴŀŘ ƧŜƎƻ ǳǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŜƳΦ tǊƻƎǊŀƳ 

ǎŜƪǘƻǊƻǿȅ DŀƳŜLbb Ƴŀ ƴŀ ŎŜƭǳ ǿǎǇŀǊŎƛŜ ǊƻȊǿƻƧǳ ǎŜƪǘƻǊŀ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘƽǿ ƎƛŜr wideo poprzez 

ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŜ ƛ ǿŘǊƻȍŜƴƛŜ ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴȅŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƛ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛ ƻ ǿȅǎƻƪƛƳ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭŜ 

ƪƻƳŜǊŎȅƧƴȅƳ ƻǊŀȊ ƻ ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿȅƳ ȊŀǎƛťƎǳΦ 

² ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪǳ ǊƻȊǇƻŎȊťƱŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ Ŧƛƭƛŀ ±ƛǾƛŘ DŀƳŜǎ ǿ ŎŜƴǘǊǳƳ ²ŀǊǎȊŀǿȅ ǇǊȊȅ ǳƭΦ Nowogrodzkiej. 

Biuro w WarszaǿƛŜ ōťŘȊƛŜ ŘǊǳƎƛƳ ǎǘǳŘƛŜƳ ȊŀƧƳǳƧŊŎȅƳ ǎƛť ǇǊƻŘǳƪŎƧŊ ƎƛŜǊΣ ŀ ŘȊƛťƪƛ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ǿ ǎǘƻƭƛŎȅ 

ȊǿƛťƪǎȊȅ ǎƛť ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴƻǏŏ ǎǇƽƱƪƛ ǿ ǇƻȊȅǎƪƛǿŀƴƛǳ ǘŀƭŜƴǘƽǿ Ȋ Polski i zza granicy.  

D½L!_![bh|0 b! w¸bY¦ Y!tL¢!_h²¸a  

bŀ ǇǊȊŜƱƻƳƛŜ ŎȊŜǊǿŎŀ ƛ ƭƛǇŎŀ ōǊΦ {ǇƽƱƪŀ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƛƱŀ ŜƳƛǎƧť ǇǳōƭƛŎȊƴŊ 2.000.000 akcji serii D, w 

ƪǘƽǊŜƧ ƻŦŜǊƻǿŀƴŜ ǇŀǇƛŜǊȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ƻōƧťǘŜ Ǉƻ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴŜƧ ŎŜƴƛŜ ŜƳƛǎȅƧƴŜƧ р ȊƱ Ȋŀ ŀƪŎƧť 

ǇǊȊȅƴƻǎȊŊŎ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ {ǇƽƱŎŜ млΦлллΦллл t[b ǿǇƱȅǿƽǿ z Emisji. Redukcja transzy indywidualnej na 

poziomie nƛŜƳŀƭ сл҈ ǿǎƪŀȊŀƱŀ ƴŀ ƻƎǊƻƳƴŜ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƴƛŜ ǿŀƭƻǊŀƳƛ ±ƛǾƛŘ DŀƳŜǎ {Φ!Φ  

² ǊŀǇƻǊǘƻǿŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ǎǇƽƱƪŀ ƴŀōȅƱŀ ǿ ǎǳƳƛŜ н0 000 όƴŀ ŘȊƛŜƵ ǇǳōƭƛƪŀŎƧƛ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ǊŀǇƻǊǘǳ 

ƱŊŎȊƴƛŜ нт 500) ŀƪŎƧƛ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ postanowieƵ ǳƳƽǿ ȊŀǿŀǊǘȅŎƘ Ȋ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪŀmi i 

ǿǎǇƽƱǇǊŀŎƻǿƴƛƪŀƳƛ {ǇƽƱki w ramach Akcyjnego Programu Motywacyjnego. !ƪŎƧŜ ǘŜ ƳƻƎŊ Ȋƻǎǘŀŏ 

ponownie zaoferowane pracownikom ƛ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎƻǿƴƛƪŀƳƛ {ǇƽƱki w ramach Akcyjnego Programu 

Motywacyjnego. 

{ǇƽƱƪŀ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ȊƳƛŜǊȊŀƧŊŎŜ Řƻ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ƴƻǘƻǿŀƵȳ ƴŀ ƎƱƽǿƴȅ ǇŀǊƪƛŜǘ ǿŀǊǎȊŀǿǎƪƛŜƧ 

ƎƛŜƱŘȅΦ ¦ŎƘǿŀƱŀ Ȋ ǘȅƳ ȊǿƛŊȊŀƴŀ ȊƴŀƭŀȊƱŀ ǎƛť ǿ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ƻōǊŀŘ b²½! {ǇƽƱƪƛ ǿ Řƴƛǳ нмΦ ǎƛŜǊǇƴƛŀ ōǊΦ 

b²½! ±ƛǾƛŘ DŀƳŜǎ ƧŜŘƴƻƎƱƻǏƴƛŜ ǇƻŘƧťƱƻ ŘŜŎȅȊƧť ƻ ǳōƛŜƎŀƴƛǳ ǎƛť ƻ wprowadzenie akcji wszystkich 

serii do obrotu na rynku ƎƱƽǿƴȅƳ Dt²Φ 

17 wrzeǏƴƛŀ ǇƻŘŎȊŀǎ Ǝŀƭƛ ǊƻȊŘŀƴƛŀ /99 /ŀǇƛǘŀƭ aŀǊƪŜǘ !ǿŀǊŘǎΣ ƪǘƽǊŜƧ ŎŜƭŜƳ ƧŜǎǘ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ 

ƴŀƧƭŜǇǎȊȅŎƘ ǎǇƽƱŜƪ ƎƛŜƱŘƻǿȅŎƘ ƴƻǘƻǿŀƴȅŎƘ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ 9ǳǊƻǇȅ |ǊƻŘƪƻǿƻ-Wschodniej, Vivid Games 

ȊƻǎǘŀƱŀ ǿȅǊƽȍƴƛƻƴŀ ǿ ƪŀǘŜƎƻǊƛƛ αbŜǿ /ƻƴƴŜŎǘ ς Best Transition-to-aŀƛƴ aŀǊƪŜǘέΦ 
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OPIS ORGANIZACJI GRUPY K!tL¢!_h²9W EMITENTA ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK 

th5[9D!W+/¸/I Yhb{h[IDACJI WG. {¢!b¦ b! 5½L9c 30.09.2015 R. I 12.11.2015 R.  
 

 

Na dzieŒ 12.11.2015 r. przedstawiona powyŨej struktura grupy i wielkoŜĺ udziağ·w Jednostki 
DominujŃcej nie ulegğy zmianie w odniesieniu do ostatniego dnia III kwartağu 2015 r.  

VIVID GAMES Stj_Y! !Y/¸Wb! ½ {L95½L.+ ² BYDGOSZCZY, JEDNOSTKA DOMIN¦W+/! 

9ƳƛǘŜƴǘ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ǇƻŘƳƛƻǘŀƳƛ ǿ ƎǊǳǇƛŜΦ  

VIVID GAMES Stj_Y! !Y/¸Wb! {.K.A.  Z SIEDZI.+ ²  BYDGOSZCZY, JEDNOSTKA Z![9Àb! 
{ǇƽƱƪŀ ŎŜƭƻǿŀ ǇƻǿƻƱŀƴŀ Řƻ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜƧ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴƛŜ ƛ ƎǊŀŦƛŎȊƴƛŜ ƎǊȅ ƳƻōƛƭƴŜƧΣ 
GodfireTM: wƛǎŜ ƻŦ tǊƻƳŜǘƘŜǳǎΦ όwŀǇƻǊǘ ƴǊ муκнлмрύΦ ±ƛǾƛŘ DŀƳŜǎ {Φ!Φ ǇŜƱƴƛ ǿ {ǇƽƱŎŜ Ǌƻƭť 
YƻƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊƛǳǎȊŀ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎ онΣну҈ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ƻǊŀȊ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²½!Φ  

VIVID GAMES Stj_Y! ½ hDw!bL/½hb+ h5th²L95½L![bh|/L+ ½ {L95½L.+ ²  BYDGOSZCZY, JEDNOSTKA Z![9Àb! 
{ǇƽƱƪŀ ǿ млл҈ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ ±ƛǾƛŘ DŀƳŜǎ {Φ!Φ ǇƻǿƻƱŀƴŀ Ƨŀƪƻ ǇƻŘƳƛƻǘ ǿǎǇƛŜǊŀƧŊŎȅ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ 
9ƳƛǘŜƴǘŀΦ όwŀǇƻǊǘ пκнлмрύΦ {ǇƽƱƪŀ ƧŜǎǘ ǿƱŀǏcicielem praw do gry Real Boxing 2. 

BOTE Stj_Y! ½ hDw!bL/½hb+ h5th²L95½L![bh|/L+ ½ {L95½L.+ ² WARSZAWIE, JEDNOSTKA Z![9ÀbA 
{ǇƽƱƪŀ ǿ млл҈ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ ±ƛǾƛŘ DŀƳŜǎ {Φ!Φ tŜƱƴƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ǇƻƳƻŎƴƛŎȊŜ ǿƻōŜŎ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ όwŀǇƻǊǘ 
9/2015) 

BOTE Stj_Y! ½ hDw!bL/½hb+ ODPOWIED½L![bh|/L+ {.K.A. ½ {L95½L.+ ² WARSZAWIE, JEDNOSTKA Z![9Àb! 
9ƳƛǘŜƴǘ ƻōƧŊƱ млл҈ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ǿ {ǇƽƱŎŜ wŀƛƴǾŜǎǘ {ǇƽƱƪŀ Ȋ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛŊ н ǎΦƪΦŀΦ 
(Raport 5/2015) hǎǘŀǘƴƛŜƎƻ ƭƛǇŎŀ ōǊΦ ǿ Yw{ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƻ ǿŜƧǏŎƛŜ .h¢9 {ǇΦ Ȋ ƻΦƻΦ ǿ ƳƛŜƧǎŎŜ 
komplemenǘŀǊƛǳǎȊŀ {ǇƽƱƪƛ wŀƛƴǾŜǎǘ {ǇƽƱƪŀ Ȋ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛŊ н ǎǇƽƱƪŀ 
komandytowo-ŀƪŎȅƧƴŀΣ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ŎȊȅƳ ŀƪǘǳŀƭƴŀ ŦƛǊƳŀ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ǘƻ .h¢9 {ǇƽƱƪŀ  
Ȋ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛŊ ǎǇƽƱƪŀ ƪƻƳŀƴŘȅǘƻǿƻ - akcyjna. 
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STRUKTURA AKCJONARIAT¦ b! 5½L9c {thw½+5½9NIA NINIEJSZEGO RAPORTU 
 

 

{ǘǊǳƪǘǳǊŀ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛŀǘǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴŀ ŘȊƛŜƵ мнΦммΦнлмр ǊΦ 

 

Akcjonariusz Liczba akcji Procent akcji [ƛŎȊōŀ ƎƱƻǎƽǿ tǊƻŎŜƴǘ ƎƱƻǎƽǿ 

wŜƳƛƎƛǳǎȊ wǳŘƻƭŦ YƻǏŎƛŜƭƴȅ 7 576 250 27,45% 7 576 250 27,45% 

WŀǊƻǎƱŀǿ ²ƻƧŎȊŀƪƻǿǎƪƛ 7 576 250 27,45% 7 576 250 27,45% 

Dt± L {ǇƽƱƪŀ Ȋ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŊ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛŊ {ΦYΦ!Φ 
1 500 000 5,44% 1 500 000 5,44% 

TFI Skarbiec SA 1 259 823 4,57% 1 259 823 4,57% 

Trigon TFI S.A. 801 000 2,90% 801 000 2,90% 

Pozostali 8 883 142 32,19% 8 883 142 32,19% 

RAZEM 27 596 465 100% 27 596 465 100% 

 

 

IbChwa!/W9 5h¢¸/½+/9 [L/½.¸ h{j. ½!¢w¦5bLONYCH PRZEZ EMITENTA 
bŀ ŘȊƛŜƵ ол ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлмр Ǌƻƪǳ ȊŀǘǊǳŘƴƛŜƴƛŜ ǿ ±ƛǾƛŘ DŀƳŜǎ {! ǿ ǇǊȊŜƭƛŎȊŜƴƛǳ ƴŀ ǇŜƱƴŜ Ŝǘŀǘȅ 
ǿȅƴƻǎƛƱƻ ммс ƻǎƽōΦ 
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O|²L!5/½9bL9 ½!w½+5¦ 5h¢¸/½+/9 LbChwa!/WL ZAWARTYCH W NINIEJSZYM RAPORCIE 
½ŀǊȊŊŘ ±ƛǾƛŘ DŀƳŜǎ {Φ!Φ ƻǏǿƛŀŘŎȊŀΣ ȍŜ ǿŜŘƱǳƎ ƧŜƎƻ ƴŀƧƭŜǇǎȊŜƧ ǿƛŜŘȊȅΣ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ  

ǿ wŀǇƻǊŎƛŜ ǿȅōǊŀƴŜ ŘŀƴŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ DǊǳǇȅ ƛ {ǇƽƱƪƛ Ȋŀ LLL ƪǿŀǊǘŀƱ нлмр Ǌƻƪǳ ƛ ŘŀƴŜ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴŜ Ȋŀ 

LLL ƪǿŀǊǘŀƱ нлмп Ǌƻƪǳ ǎǇƻǊȊŊŘȊƻƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅƳƛ {ǇƽƱƪť ƻǊŀȊΣ ȍŜ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪƛ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ ǊŀǇƻǊǘŜƳ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊ ǇǊŀǿŘȊƛǿȅ ƻōǊŀȊ 

ǊƻȊǿƻƧǳ ƛ ƻǎƛŊƎƴƛťŏ ƻǊŀȊ ǎȅǘǳŀŎƧƛ DǊǳǇȅ ±ƛǾƛŘ DŀƳŜǎ {Φ!Φ 

 

 

² ƛƳƛŜƴƛǳ ½ŀǊȊŊŘǳ 

 

 

 

 

 

wŜƳƛƎƛǳǎȊ YƻǏŎƛŜƭƴȅ  WŀǊƻǎƱŀǿ ²ƻƧŎȊŀkowski       Roy Huppert 

    tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ      ²ƛŎŜǇǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊdu             CȊƱonek ½ŀǊȊŊŘǳ 

 


