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Bydgoszcz, 15 marca 2017 r.
Highway Getaway wsrod najlepszych gier w 40 krajach.

Vivid Games czeka rekordowy rok.

Mocnym uderzeniem rozpoczat rok Vivid Games, developer i wydawca gier na urzagdzenia mobilne.
Najnowszy tytut ze stajni bydgoskiej spétki — Highway Getaway, znajduje sie w zestawieniach 10
najchetniej pobieranych gier w ponad 40 krajach na $wiecie. A to dopiero poczatek. W 2017 r. graczy

czekajq jeszcze co najmniej 3 premiery, w tym rewolucyjny Metal Fist.

Highway Getaway to drugi tytut w portfolio wydawniczym Vivid Games. Gra trafita do sklepéw Apple
App Store i Google Play tydzien temu i przebojem trafita na szczyty zestawien najczesciej pobieranych
tytutdw na catym swiecie. W zestawieniach znajduje sie ws$rdd 10 najlepszych gier we wszystkich
kategoriach w 40 krajach, (w ponad 70 krajach w kategorii gier wyscigowych). Na wszystkich kluczowych
rynkach: m.in. USA, Chin, Wielkiej Brytanii, Niemiec, Wtoch, Francji i Rosji, gra zbiera wysokie, ponad
90% oceny. — Premiera przeszta nasze oczekiwania. Na tak wczesnym etapie Zycia projektu mozemy
stwierdzic¢, iz rynek przyjgt produkt bardzo dobrze. W najblizszym czasie czekajq nas kolejne akcje
promocyjne oraz rozszerzanie sieci dystrybucji, w tym na obszarze Chin. — komentuje Remigiusz
Koscielny, prezes Vivid Games. — Monetyzacja tego tytutu oparta jest gtownie o przychody z
wyswietlania formatow reklamowych, ktdorej parametry sq dotychczas znacznie powyzej Srednich

rynkowych — dodaje.

Highway Getaway to jednak tylko pierwszy i nie najwazniejszy produkt w tegorocznych planach
spotki. Juz za kilka tygodni czeka nas nowa odstona dotychczas najpopularniejszej marki Vivid Games-
gra Real Boxing Manny Pacquiao. Przez 4 lata sprzedazy, marka Real Boxing trafita do ponad 45 min
graczy na catym swiecie i wygenerowata blisko 40 min zt przychoddw, z czego 11,6 min zt w ubiegtym
roku. Manny Pacquiao to wielokrotny, aktualny bokserski mistrz swiata. Jego gwiazda $wieci najmocniej
na terenie Azji potudniowo-wschodniej, a w szczegdlnosci na liczacych 100-milionéw mieszkarncéw
Filipinach, gdzie bokser sprawuje réwniez funkcje senatora. Premiera i kampania marketingowa zostanie

zsynchronizowana z kolejng walka mistrza, ktéra odbedzie sie w Dubaju.
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To wszystko ma jednak przyémié¢ Metal Fist, dotychczas najwieksza produkcja w historii Vivid
Games. Gra ma trafi¢ na rynek w czerwcu biezgcego roku. — Zamierzamy wypusci¢ na rynek produkt,
ktory bedzie miat szanse wejs¢ do pierwszej ligi gier free-to-play. Jest to produkt unikatowy w skali
Swiatowej, o wysokich walorach produkcyjnych. Aby osiggnq¢ tak duzy sukces wszystkie sktadowe muszq
zostac przygotowane na najwyiszym poziomie. To obecnie nasz gtowny cel. - podkresla Koscielny.
Biezacy rok zakonczy, zaplanowana na czwarty kwartat premiera Outer Pioneer. — UwaZzam, ze potencjat
tej gry jest wciqz przez rynek niedoceniony. Mysle, ze w miare upubliczniania kolejnych materiatow
promocyjnych to postrzeganie bedzie sie zmieniafo. Outer Pioneer to zdecydowanie wiekszy kaliber niz
Highway Getaway- zapowiada prezes — caty czas prowadzimy rowniez rozmowy dotyczgce kolejnych

tytutow i licencji, ktére wzmocniq nasze portfolio w najblizszych latach- konczy.

W minionym roku przy przychodach na poziomie 22,7 min zt (wzrost o ponad 31 proc.), grupa
Vivid Games wypracowata niespetna 3 min zt zysku netto. Zysk operacyjny wynidst 3,41 min zi.
W samym czwartym kwartale ubiegtego roku, grupa osiggneta 3,81 min zt przychoddéw i 1,84 min zt
zysku netto wobec straty w analogicznym okresie roku poprzedniego. Spotka nie publikowata prognoz na

2017 .
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O VIVID GAMES

Vivid Games S.A. dziata na rynku gier od 2006 r. Jest jednym z wiodgcych polskich producentéw i wydawcéw
najwyzszej jakosci gier na telefony smartphone i tablety. W czerwcu 2012 r. Vivid Games S.A. zadebiutowat na
rynku NewConnect. W 2016 r. spdtka przeniosta notowania swoich akcji na rynek gtéwny GPW. W 2016 r.
przychody ze sprzedazy Vivid Games osiggnety 22,7 min zt. Wiecej informacji o Vivid Games znajduje sie na
stronie www.vividgames.com
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