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E X CELL ENTCE |

1. Podstawowe informacje o spotce

VIVIDGAMES

Firma: Vivid Games Spoétka Akcyjna
Siedziba: Bydgoszcz

Adres: ul. Stowackiego 1, 85-008 Bydgoszcz
Telefon: +48 52 3215728

Faks: +48 52 5222130

Adres poczty elektronicznej:

info@vividgames.pl

Strona internetowa:

www.vividgames.pl

NIP: 9671338848
Regon: 340873302
KRS: 0000411156

Sad rejestrowy:

Sad Rejonowy w Bydgoszczy, Xl Wydziat Gospodarczy KRS

Data rejestracji:

20 lutego 2012 r.

Vivid Games S.A. to nowoczg

produkcjg oraz publikowag
Mac oraz nowocze
dynamicznie rozwi

Spétka jest
mozliwosé pro)8
Apple iPhone, App
Vita). Oprédcz tego, Vivid

projektowaniem,
tery klasy PCi
najbardziej
arka Vivid

prodnych gier
przez Spotke

do, dzieki czemu ma
€nia tych producentéow (m.in.

gystation Portable, Sony PlayStation

d platformy otwarte, np. Android.

W 2012r. Spotka rozpoczeta realizacje planu polegajacego na intensyfikacji dziatan
zwigzanych z produkcja i dystrybucjg wtasnych marek. W czerwcu odbyt sie debiut Spotki na
alternatywnym rynku NewConnect prowadzonym przez Gietde Papieréw Wartosciowych w
Warszawie S.A. W ofercie prywatnej Spdtka pozyskata 3 min zt. Jednym z gtdwnych
akcjonariuszy Spotki zostat fundusz Giza Polish Ventures, ktéry objat 19,8% akcji.

Siedziba Spotki zlokalizowana jest w Bydgoszczy, od pazdziernika 2011 r. Spdtka posiada
drugie studio projektowe w todzi, a ponadto dysponuje oddziatem handlowym w Londynie.

Kapitat zaktadowy wynosi obecnie 2 530 000 PLN i dzieli sie na 16 500 000 akcji zwyktych na
okaziciela serii A oraz 8 800 000 akcji zwyktych na okaziciela serii B, o warto$ci nominalne;j
0,10 zt kazda akcja.

VIVID GAMES UK
93-95 Gloucester Place
London W1U 6JQ
UNITED KINGDOM
+44 7889 778365

www.vividgames.com

VIVID GAMES HQ
Slowackiego 1
85008 Bydgoszcz
POLAND
+48 52 3215728

VIVID GAMES LODZ
Orla 23/6

90317 Lodz
POLAND

+48 42 2071848

3



1.1Skiad Zarzadu

E X CELL ENTCE |

VIVIDGAMES

T A L

Imie i Nazwisko

Funkcja

Data rozpoczecia
obecnej kadencji

Data zakonczenia
obecnej kadencji

Remigiusz Rudolf Koscielny

Prezes Zarzadu

20 lutego 2012 r.

19 lutego 2017 r.

Jarostaw Wojczakowski

Wiceprezes Zarzadu

20 lutego 2012 r.

19 lutego 2017 r.

Tabela.1. Sktad Zarzadu na dzieri 14.08.2012 r.

1.2 Sktad Rady Nadzorczej

Imie i Nazwisko

Funkcja

Karol Jerzy Stefanski

Marcin Duszynski

Piotr Szczesze

Paul Bragiel

Tomasz Mud

Tabela.2. Sktad Rad

2. Wybrane jednc

Data rozpoczecia
obecnej kadencji

Data zakonczenia
obecnej kadencji

2.1 Rachunek Zyskow i Strat

Wybrane dane finansowe z Za okres:
Rachunku Zyskéw i Strat 01.04.2012 | 01.04.2011 | 01.01.2012 | 01.01.2011
30.06.2012 | 30.06.2011 | 30.06.2012 | 30.06.2011

Przychody netto ze sprzedaty | 773093,18 |  467893,10 | 1533850,34 | 752 639,17
Zrownane z nimi
Zysk/strata ze sprzedazy 26 886,23 21 329,25 13 607,20 -203 606,03
Zysk/strata na dziatalnosci 26 886,23 21329,25 13 607,20 | -247 154,02
operacyjnej
Amortyzacja 7312,44 32951,71 | 2865672 | 13640563
EBITDA** 19 463,79 5428096 | 4226392 | -110 748,39
Zysk brutto na dziatalnosci 18 967,07 19 591,93 -3610,13 -252 926,77
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VIVIDGAMES

E X C E L L EN C E I N T A L
gospodarczej
Zysk brutto 18 967,07 19 591,93 -3610,13 | -252926,77
Zysk netto 18 967,07 19 591,93 -3610,13 | -252926,77

* W tym zmiana stanu produktow
** EBITDA = zysk/ strata na dziatalnosci operacyjnej powiekszony o amortyzacje

2.2 Bilans

Wybrane dane finansowe z Bilansu Stan na dzien:

30.06.2012 30.06.2011
Aktywa trwate 542 792,59 533 038,55
Rzeczowe aktywa trwate 185 782,81 133 776,37

Naleznosci dtugoterminowe - -

Aktywa obrotowe 4236181,06 | 1,118 681,34

Naleznosci krétkoterminowe 347 393,39

Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 9610,02

Kapitat wiasny 1457 073,23

Zobowigzania dtugoterming

Zobowigzania krotkote 194 646,66

3. Czynniki e wyniki

finansowae

W Il kwart
stosunku dd

iecksze o 65% w
eciu narastajgcym za
PwWyzsze w porownaniu do
przychoddéw w a »Nalezy zaznaczyé, iz przychody
Spotki, zarowno w | KWW -1l kw. 2012 r., s znaczgco wyzsze od
ubiegtorocznych pomimo faktu, iz wiekszos¢ z tytutéw produkowanych w tym roku trafi do
dystrybucji dopiero w Il i IV kwartale 2012 r.

W omawianym okresie dominujgcymi pozycjami w przychodach Spétki byty optaty licencyjne
ze sprzedazy gier w kanatach sprzedazy Apple App Store, oraz Google Play. Tytuty, ktére
wygenerowaty najwyzsze przychody ze sprzedazy to seria Ski Jumping na platformie iOS i
Android, gra Speedball 2 Evolution na platformie Apple iOS oraz PlayStation Portable, oraz
Neon Mania na platformie Apple i0S. W Il kwartale br. gry Spétki pobrane zostaty na
wszystkich platformach w catkowitej ilosci okoto 0,85 min egzemplarzy. Najwiekszym
rynkiem zbytu byta Europa Zachodnia oraz Stany Zjednoczone.
Drugim zrédtem przychodu byty wptywy ze sprzedazy ustug produkcji gier podmiotom
zewnetrznym. Z sukcesem zakonczona zostata realizacja prestizowego tytutu MotoGP 2012
dla platform mobilnych wykonana na zaméwienie firmy Connect2Media z Wielkiej Brytanii.
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4. Opis dziatan, jakie w okresie objetym raportem podejmowane byly w
obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci

Debiut na NewConnect

Dnia 11 czerwca 2012 r. Spodtka Vivid Games dotgczyta do grona emitentéw rynku
NewConnect, prowadzonego przez Gietde Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. Kurs
PDA Spétki na debiucie wzrdst o 14,7% do 0,39 zt. Do obrotu trafito 8,8 min Praw do akgcji
serii B. W ofercie prywatnej akcji Spotka pozyskata 3 min zt. Akcje serii B objeto 31
inwestorow, w tym fundusz Giza Polish Ventures, ktéry objat 19,8% pakiet.

Publikacja gry FIM Speedway GP 2012 na platformach Apple iOS oraz Android

Pod koniec maja opublikowana zostata gra Speedway GP 2012, oparta na oficjalnej licencji
FIM (Federation Internationale de Motocyclisme) — najwyzszych rozgrywek zuzlowych cyklu
Grand Prix, ktéra promowana bedzie pod iejow na catym swiecie.
Poprzednia edycja pobrana zostg aowana do nagrody
Polish Game Awards w kateg

Publikacja gry Speg
We wspbtpracy J . i ie Android
jeden ze sztag JY - i ) na licencji
kultowego . i Jowego Sony
Mobile zap i
dostepna 4

efondw Sony. Po tym g e udostepniona
S i U Google Play.

e Sony Playstation 3

fkcje i dystrybucje gier na konsole

ategie rozszerzania portfolio platform, na

W czerwcu podpiSe
stacjonarng Sony Play
ktérych dostepne beda produkcje Spotki.

Rozpoczecie wspotpracy z agencjq PR Dimoso z Londynu

W zwigzku z intensyfikacjg dziatan promocyjnych nawigzana zostata wspotpraca z agencja
Public Relations Dimoso z siedzibg w Londynie. Zespdt Dimoso posiada kilkunastoletnie
doswiadczenie w promocji gier mobilnych, ktére zapewni efektywng promocje aktualnych i
nadchodzgcych gier Spdétki, co jest jednym ze strategicznych zatozen planu Spétki. Dla
kazdego z tytutéw wydanych w omawianym kwartale pojawito sie kilkadziesigt wzmianek w
miedzynarodowych serwisach internetowych, m.in.:

* www.appys.com/reviews/speedball-2-evolution
* blog.dialaphone.co.uk/2012/07/11/android-app-review-speedball-2-evolution-on-
samsung-galaxy-s-iii
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* www.pocketgamer.co.uk/r/Multiformat/FIM+Speedway+GP+2012/news.asp?c=4140
4

*  www.slidetoplay.com/game/speedway-gp-2012

Rozbudowa studiow w Bydgoszczy oraz todzi

W wyniku rozpoczetej na poczatku czerwca 2012 r. kampanii rekrutacyjnej, w dos$é krétkim
czasie udato sie pozyska¢, az 9 wysoko wykwalifikowanych pracownikéw do biur w
Bydgoszczy oraz todzi. Dzieki tak skutecznemu procesowi rekrutacji projekty Spotki
prowadzone sg wg. zatozonych harmonograméw.

Rozpoczecie prac nad Real Boxing

W Il kwartale 2012 r. rozpoczeta sie produkcja najwiekszej gry Vivid Games o tytule Real
Boxing z przeznaczeniem na platforme iOS, z datg publikacji wyznaczong na IV kwartat 2012
r. Real Boxing bedzie najbardziej zaawansowang technologicznie gra mobilng produkowang
w Polsce. Gra powstaje w najlepsze] dgsi mnobilnej Unreal Engine
3. Do pracy nad animacjami zz g typu studidw w
Polsce — Dash Dot Creg pnia realizmu
wykorzystane zostag
wyprodukowane

2 _nad grami Neon Blj BMX Jam. Oba
clu Freemium. Dostepna
bedzie bezptat Android. Wpisuje sie to w
strategie rozwoju OWych, za pomocag ktérych Spodtka
sprzedaje swoje produkty. afa na podstawie hitu Neon Mania, pobranego
do tej pory w ponad 1,5 min egzemplarzach dodatkowo wyposazona w szereg trybéw i
mechanizmdw sieciowych i spotecznosciowych.

BMX Jam to casualowa gra wyscigowa, ktora opublikowana zostanie w IIl kwartale 2012 roku
na systemach Apple iOS oraz Android. Gra posiada¢ bedzie 60 poziomdw, wiele dodatkowej
tresci oraz bogate wsparcie spofecznosciowe, wigczajagc w to tryb rozgrywki sieciowej
rozgrywanej za pomoca serwisu Facebook. W kolejnych kwartatach wyprodukowane
zostang wersje dla systemow Blackberry oraz Sony PlayStation Portable.

Zakonczenie produkcji gry mobilnej MotoGP 2012
Pod koniec maja 2012 r. zakonczyta sie produkcja zleconej Spdtce przez Connect2Media gry

! Technika stosowana w filmach i grach komputerowych, polegajaca na "przechwytywaniu" tréjwymiarowych ruchéw aktoréw i
zapisywaniu przez komputer. Dzieki niej zarejestrowane postaci poruszajg sie bardzo naturalnie i realistycznie, a przechwycone dane sg
gotowe do dalszej obrébki. (Zrédfo: Wikipedia - http://pl.wikipedia.org/wiki/Motion_capture)
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mobilnej MotoGP 2012, opartej na jednej z najwiekszych marek wyscigdéw motocyklowych.

Aktywne uczestnictwo w polskiej branzy gier komputerowych

W dniach 11-13 maja 2012 r. w Sosnowcu Spotka uczestniczyta w konferencji ,,GameDay”,
natomiast w dniach 24-25 maja 2012 r. w konferencji ,,Digital Dragons” w Krakowie. Na obu
imprezach przedstawiciele Spoétki brali udziat jako lektorzy i uczestnicy paneli dyskusyjnych
dzielgc sie specjalistyczng wiedzg. Kontynuowana byta wspdtpraca z wydziatem Informatyki
Politechniki todzkie;j.

5. Stanowisko Zarzadu odnos$nie do mozliwosci zrealizowania publikowanych
prognoz wynikow na dany rok w Swietle wynikdw zaprezentowanych w
raporcie kwartalnym

podjete dziatania
ieszczong w

Zarzad Spotki podtrzymuje prog
oraz perspektywy rozwoj
Dokumencie Informag

Wyniki Spétki g 4 o btajgcym za
pierwsze 2 ' WAPPYHC gnietych w
analogiczny,
Zarzad Spé

Ponadto dd frzewarzajgcej czesci
prognozowa . Jest to powigzane z
faktem, iz ty zaplanowanych na ten rok
produktéow. Ponadi® are) branzy, a w szczegdlnosci czesci
mobilnej, najwyisze przychooy dazy sg oczekiwane w Il i IV kwartale roku
kalendarzowego (ze szczegdlnym uwzglednieniem miesigca grudnia).

W kolejnych okresach, m.in. wykorzystujgc srodki pozyskane z emisji, Spétka bedzie ponosié
naktady na realizacje dziatan zgodnie z przyjetg strategia rozwoju. Gtéwnymi obszarami
dziatan Spdétki w tym zakresie bedzie: produkcja nowych gier, zakup srodkéw trwatych
zwigzany z tworzeniem nowych i modernizacjg istniejgcych stanowisk pracy, zakup licencji,
oraz nakfady zwigzane z promocjg produktéw oraz Spotki.

Kolejne spodziewane wydarzenia w Il kwartale 2012 r. to:
* publikacja gry Neon Blitz - pierwszej gry w modelu Freemium na platformy Apple iOS
oraz Android,
* publikacja gry BMX Jam na platformy Apple iOS oraz Android,
* rozpoczecie sprzedazy na platformie Blackberry App World,
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* rozpoczecie sprzedazy w kanale Amazon Apps oraz Samsung Apps,

* kontynuacja prac produkcyjnych gier BRIGHT na platforme Sony Vita, Speedball 2
Evolution na platforme PC, Throw The Cow na platforme Apple iOS oraz Android, Ski
Jumping 2013 na platformy Apple iOS, Android, Mac, oraz BMX Jam na
platforme Sony PlayStation Portable,

* otwarcie biura produkcyjnego we Wroctawiu,

* rozpoczecie dziatan zwigzanych z publikacja gier podmiotédw zewnetrznych,

* intensyfikacja dziatan wydawniczych,

* intensyfikacja dziatan marketingowych zwigzanych z publikacja gier Spoéfki,

* kontynuacja dziatan zwigzanych z procesem rekrutacji,

* kontynuacja prac zwigzanych z rozwojem technologii V-TECH oraz autorskiego
systemu wspierania sprzedazy Mighty Star.

Spotka realizuje kolejne cele strategi ozeniami, sg to m.in.:
dywersyfikacja platform sprzg 3 systemu Sony
PlayStation 3, dywersyfik opublikowana
zostanie pierwsza g ingowych -

6. Wskaz emitenta na

ostatni dzZ

W skfad grup
Londynie.

id Games Ltd. z siedzibg w

7. W przypadku gdy emitent tworzy grupe kapitatowa i nie sporzadza
skonsolidowanych sprawozdan finansowych - wskazanie przyczyn
niesporzadzania takich sprawozdan

Spotka jest zwolniona z obowigzku sporzadzania skonsolidowanych sprawozdan
finansowych, na podstawie art. 56 ust. 1 Ustawy o rachunkowosci z dnia 29 wrzesnia 1994 r.
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8. Informacja o strukturze akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem
akcjonariuszy posiadajacych, na dzien sporzadzenia raportu, co najmniej 5%
gtoséw na walnym zgromadzeniu

Pozostali
akcjonariusze

16,20%
Remigiusz Koscielny

32,12%

GPV I Spotka z ograniczona
odpowiedzialnoscia:
S.K.A.

Lidliels

Jarostaw Wojczakowski

itenta na dzien 14.08.2012 r.

Akcjonariusz Liczba akcji Proc. akgcji Liczba glosow | Proc. gtoséw
32,12%
Jarostaw Wojc 32,12%
GPV 1 Sp.zo0.0.S.K.A 4949 175 19,56%
tacznie 21201675 83,80% 21201 675 83,80%

Tabela.3.Akcjonariusze posiadajacy co najmniej 5% gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.

9. Oswiadczenie Zarzgdu dotyczace informacji zawartych w niniejszym
raporcie

Zarzad Vivid Games S.A. oswiadcza, ze wediug jego najlepszej wiedzy, przedstawione
wybrane dane finansowe Spoétki zawarte w raporcie za Il kwartat 2012 roku oraz dane
porownywalne za analogiczny kwartat poprzedniego roku obrotowego i dane finansowe
narastajgco w danym roku obrotowym oraz w roku poprzednim sporzadzone zostaty
zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Spoétke, oraz ze informacje dotyczace dziatalnosci
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Spotki w okresie objetym raportem przedstawiajg prawdziwy obraz rozwoju i osiggniec oraz
sytuacji Vivid Games S.A.

W imieniu Zarzadu

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzagdu
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