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PISMO ZARZADU EMITENTA

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy. Zapraszamy do zapoznania sie z jednostkowym
raportem kwartalnym Spotki za Il kwartat 2015 roku.

W raportowanym okresie wypracowalismy przychody ze sprzedazy na poziomie 4.1 min PLN
(wzrost o 47%), oraz 0.94 min PLN zysku netto (wzrost o 95%). Narastajagco w 2015 roku
sprzedaz spoétki wzrosta 0 45% do ponad 8 min zt, a zysk netto wynidst ponad 2.1 min PLN
(wzrost 0 145%).

Bardzo dobrym prognostykiem sg rosngce parametry monetyzacji gry Real Boxing. W I
kwartale parametr ARPMAU (sredni przychdd na uzytkownika w miesigcu) osiggnat poziom,
ktory spodziewalismy sie osiggna¢ dopiero za kilka miesiecy. W zwigzku z tym, ze
kontynuacja jest zupetnie nowym, kompletnym produktem Free2Play z olbrzymim
potencjatem rozwoju i monetyzacji na najblizsze lata wierzymy, iz parametry te beda jeszcze
wyzsze. Premiera gry przewidziana jest na przetom Il i IV kwartatu tego roku.

Trwajg juz produkcja gry ,Metal Fist” (poprzednio ,Street Fighting”), ktéra trafi do sprzedazy
w | potowie 2016 roku. ROwnolegle prowadzimy dziatania zwigzane z rozpoczeciem
programu publikacji gier zewnetrznych oraz prace koncepcyjne platformy mobilnego e-
sportu. Intensyfikujemy réwniez dziatania z zakresu produkcji i wdrazania nowych
technologii. W najblizszym czasie rozpocznie dziatalnos$¢ oddziat w Warszawie.

Strategia naszej Spotki stawia sobie za dtugofalowy cel stworzenie wspdlnego ekosystemu
wydawniczego dla milionédw graczy. Gry w ramach tego systemu cechowac bedzie wysoka
jakos$é, ukierunkowanie dla graczy mid-core, oraz oparte o wspétzawodnictwo mechanizmy
rozgrywki.

Przed nami bardzo wazne pétrocze, ktére zdeterminuje zaréwno wyniki Spotki za 2015 rok
jak réwniez przeniesie Vivid Games do grona spotek notowanych na gtéwnym parkiecie
warszawskiej Gietdy Papieréw Wartosciowych.

Chcielibysmy réwniez podziekowaé za zaufanie inwestorom, ktérzy zdecydowali sie na
objecie 2.000.000 akcji serii D. Doktadamy wszelkich staran, aby zachowa¢ wysokg dynamike
wzrostu biznesu jako catosci, jak rowniez naszej konkurencyjnosci w poszczegdlnych
obszarach naszej dziatalnosci.

W imieniu Zarzadu

A~ ,‘; | \ //

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski Roy Huppert
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu Cztonek Zarzadu

www.vividgames.com 3|Strona



PODSTAWOWE INFORMACIJE O SPOLCE

Firma: Vivid Games Spoétka Akcyjna
Siedziba: Bydgoszcz
Adres: ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz
Telefon: +48 52 3215728
Faks: +48 52 5222130
Adres poczty elektroniczne;j: info@vividgames.pl
Strona internetowa: www.vividgames.pl
NIP: 9671338848
Regon: 340873302
KRS: 0000411156
Sad rejestrowy: Sad Rejonowy w Bydgoszczy, Xl Wydziat Gospodarczy KRS
Data rejestracji: 20 lutego 2012 r.

Vivid Games jest jednym z najnowoczes$niejszych, niezaleznych studiow deweloperskich
w Europie i najwiekszg firmg produkujaca gry na urzadzenia mobilne w Polsce.

Spotka zatozona w 2006 roku nieustannie zwieksza skale swojej dziatalnosci, aktualnie
zatrudniajgc i wspotpracujgc ze 100 wysokiej klasy specjalistami. Coraz wiekszy sukces
komercyjne oraz przemyslana, konsekwentnie realizowana strategia przycigga uwage rynku
kapitatowego.

W czerwcu 2012 roku, Spotka z powodzeniem zadebiutowata na rynku NewConnect.
Na przetomie czerwca i lipca br. Spétka przeprowadzita emisje publiczng 2.000.000 akgcji serii
D, za taczng wartos¢ nabycia 10 min PLN. Redukcja transzy indywidualnej na poziomie niemal
60% wskazuje na ogromne zainteresowanie walorami Vivid Games S.A.

Kapitat zaktadowy wynosi obecnie 2 559 646,50 PLN i dzieli sie na 16 500 000 akcji zwyktych
na okaziciela serii A, 8 800 000 akcji zwyktych na okaziciela serii B oraz 295 465 akgcji
zwyktych na okaziciela serii C, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja. Vivid Games S.A.
znajduje sie w gronie Spotek indekséw NCIndex30 i NC Lead.

Wspotpracujac ze znanymi na catym swiecie korporacjami — m.in. Apple, Google, Nvidia,
Qualcomm Vivid Games stat sie jedng z wizytéwek Polski i polskiej branzy gier
komputerowych na $wiecie. Swiadczg o tym liczne nagrody i wyréznienia takie jak Best Indie
Developer Game, czy Best of App Store.

Kluczowym elementem strategii Vivid Games jest produkcja zaawansowanych gier
mobilnych segmentu mid-core w modelu Free2Play. Najwiekszag markg jest Real Boxing,
ktory trafit do 25 min odbiorcéw, ktérego kontynuacja zadebiutuje wkrétce na platformach
mobilnych. Strategia Spétki obejmuje dywersyfikacje przychodéw m.in. poprzez poszerzenie
portfolio produktéw. W 2015 roku planowana jest premiera gry Real Boxing 2, natomiast w
2016 do sprzedazy trafig Metal Fist (nowa nazwa dla projektu Street Fighting) i Real Casino.
Celem Spétki jest zbudowanie portfela spdjnych technologicznie i jakoSciowo gier Free2Play
oraz umocnienie pozycji na rynku poprzez zwiekszenie liczby uzytkownikéw oraz
optymalizacje mozliwo$ci monetyzacyjnych.
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WLADZE SPOLKI NA DZIEN SPORZADZENIA RAPORTU

ZARZAD
Dat i j Dat kon i j
Imie i Nazwisko Funkeja ata rozpoczeuﬁ obecnej ata za onczenl.e_i obecnej
kadencji kadencji
Remigiusz Koscielny Prezes Zarzadu 20 lutego 2012 r. 19 lutego 2017 r.
Jarostaw Wojczakowski Wiceprezes Zarzadu 20 lutego 2012 r. 19 lutego 2017 r.
Roy Huppert Cztonek Zarzadu 12 wrzesdnia 2014 r. 11 wrzes$nia 2019 r.

Tabela.1. Sktad Zarzadu na dziert 12.08.2015 r.

RADA NADZORCZA

potsielll
Marcin Duszynski Przewodniczacy Rady Nadzorczej 20 lutego 2012 r. 19 lutego 2017 r.
Piotr Szczeszek Wiceprzewodniczgcy Rady Nadzorczej 20 lutego 2012 r. 19 lutego 2017 r.
Paul Bragiel Cztonek Rady Nadzorczej 29 lutego 2012 r. 28 lutego 2017 r.
Tomasz Muchalski Cztonek Rady Nadzorczej 29 lutego 2012 r. 28 lutego 2017 r.
Szymon Skiendzielewski Cztonek Rady Nadzorczej 15 kwietnia 2015 r. 14 kwietnia 2020 r.

Tabela.2. Sktad Rady Nadzorczej na dzien 12.08.2015 r.
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SKROCONE KWARTALNE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

01.01.2015- 01.01.2014- 01.04.2015- 01.04.2014 -
30.06.2015  30.06.2014  30.06.2015  30.06.2014
PRZYCHODY NETTO ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI 8055221zt 5544449zt 4105034z 2785048zt
1. Przychody netto ze sprzedazy produktéw 6737875zt 5055117zt 3221211zt 2430141z
2. Zmiana stanu produktow; zwiekszenie (+),
zmniejszenie (-) 1317 346 zt 489 332 zt 883 824 zt 354 907 zt
KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ 5562007zt 4592376zt 2983398zt 2280007 zt
1. Amortyzacja 274747 zt 226 511 zt 131381 zt 131 888 zt
2. Zuzycie materiatéw i energii 54 559 zt 51 290 zt 34928 zt 30122zt
3. Ustugi obce 3356588zt 2614871z 1876824zt 13854341zt
4. Podatki i optaty 11778 zt 2178 zt 3032z 1980 zt
5. Wynagrodzenie 1658545zt 1537388zt 831362 zt 668 125 zt
6. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 138 353 zt 98 389 zt 73 145 zt 43 034 zt
7. Pozostate koszty rodzajowe 67 438 zt 61749 zt 32726z 19 425 zt
8. Wartosc¢ sprzedanych towardéw i materiatow 0zt 0zt 0zt 0zt
ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAZY 24932147t 9520732t 1121636zt 505041zt
1. Pozostate przychody operacyjne 126918z 76 547 zt 63 615 zt 72954 zt
| Zysk ze zbycia niefinansowych aktywéw trwatych 0 zt 0zt 0zt 3593 7t
Il Dotacje 93944 7 0z 43577 # 0zt
Il Inne przychody operacyjne 32974 7 0 zt 20038 7t 0zt
2. Pozostate koszty operacyjne 20021 zt 64 476 zt 12 526 zt 28 423 zt
ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI OPERACYJNE)J 2600112 zt 964 144zt 1172725zt 549 572 zt
1. Przychody finansowe 45713 7t 406 zt 12 634 zt (1834 zt)
2. Odsetki
23784 zt 406 zt 20639 zt 30zt
3. Pozostate
21929 zt 0zt (8 005 zt) (1865 zt)
2. Koszty finansowe 31260 zt 51722 zt 17 159 zt 35297 zt
1. Odsetki 31260 zt 24 877 zt 17 159 zt 16 003 zt
2. Pozostate 0 zt 26 845 zt 0 zt 19 294 zt
ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI GOSPODARCZE) 2 614 564 zt 912827zt 1168 200 zt 512 440 zt
ZYSK (STRATA) BRUTTO 2614564 zt 912827zt 1168200 zt 512 440 zt
Podatek dochodowy i inne obowigzkowe obcigzenia 507 870 zt (54 648 zt) 0zt (27 324 zt)
ZYSK (STRATA) NETTO 2 106 694 zt 858 179 zt 944 707 zt 485 116 zt
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BILANS

30.06.2015 30.06.2014
AKTYWA TRWALE 5154 559 zt 2217 883 zt
Wartosci niematerialne i prawne 548 741 zt 534921 zt
Koszty zakonczonych prac rozwojowych 43 538 zt 130 638 zt
Inne wartosci niematerialne i prawne 505 203 zt 404 283 zt
Rzeczowe aktywa trwate 427 868 zt 496 336 zt
Srodki trwate 427 868 zt 496 336 zt
urzadzenia techniczne i maszyny 412 282 zt 482 143 zt
inne $rodki trwate 15585 zt 14193 zt
Naleznosci dtugoterminowe 45 000 zt 45 000 zt
Od pozostatych jednostek 45 000 zt 45 000 zt
Inwestycje dfugoterminowe 616 844 zt 558 444 7t
Dtugoterminowe aktywa finansowe 616 844 zt 558 444 7t
w jednostkach powigzanych 616 844 zt 558 444 zt
- udziaty lub akcje 616 844 zt 558 444 7t
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 3516 106 zt 583 182 zt
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 146 667 zt 28 196 zt
Inne rozliczenia miedzyokresowe 3369439 zt 554 986 zt
AKTYWA OBROTOWE 11921 746 zt 7 402173 zt
Zapasy 6 662 233 zt 4437 927 zt
Pétprodukty i produkty w toku 5790 490 zt 3 066 944 zt
Produkty gotowe 841647 zt 1356 494 zt
Towary 16 146 zt 12 639 zt
Zaliczki na poczet dostaw 13 949 zt 1850 zt
Naleznosci krétkoterminowe 1729776 zt 1984 786 zt
Naleznosci od jednostek powigzanych 3710zt 228 418 zt
z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty : 3710zt 228 418 zt
- do 12 miesiecy 3710zt 228 418 zt
Naleznosci od pozostatych jednostek 1726 066 zt 1756 368 zt
z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty : 1344957 zt 1480438 zt
- do 12 miesiecy 1343357 zt 1480438 zt
- powyzej 12 miesiecy 1600 zt 0zt
izntr:/;tcj:]uésv(?:j(t:lzsr\;v, dotacji, cet, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych oraz 362 485 2t 215 217 2t
inne 18 624 zt 60 714 zt
Inwestycje krétkoterminowe 3482 564 zt 979 164 zt
Krétkoterminowe aktywa finansowe 3482 564 zt 979 164 zt
w jednostkach powigzanych 463 529 zt 0zt
- udzielone pozyczki 463 529 zt 0zt
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 3019036 zt 979 164 zt
- $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach 3019036 zt 979 164 zt
Inne inwestycje krétkoterminowe 0zt 0zt
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 47 173 z¢ 295 zt
SUMA AKTYWOW 17 076 305 zt 9 620 055 zt
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2015 2014
TRESC 30.06.2015 31.03.2014
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 10 403 298 zt 6 508 492 zt
Kapitat (fundusz) podstawowy 2 530000 zt 2 530000 zt
Kapitat (fundusz) zapasowy 3245242 7 2521539zt
Zysk (strata) z lat ubiegtych 2521361z 598 774 zt
Zysk (strata) netto 2 106 694 zt 858 179 zt
Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos$¢ ujemna) 0zt 0zt
ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 6 673 007 zt 3111563 zt
Rezerwy na zobowigzania 218 822 zt 298 012 zt
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 19011 zt 7983 zt
Rezerwa na swiadczenia emerytalne i podobne 39211z 0zt
- krotkoterminowa 39211zt 0zt
Pozostate rezerwy 160 600 zt 290 029 zt
- krétkoterminowe 160 600 zt 290 029 zt
Zobowigzania dtugoterminowe 1403989 zt 217 013 zt
Wobec pozostatych jednostek 1403989 zt 217 013 zt
a) kredyty i pozyczki 1150 000 zt 0zt
c) inne zobowiazania finansowe 253989 zt 217 013 zt
Zobowigzania krétkoterminowe 2194 557 zt 1854252 zt
Wobec jednostek powigzanych 81440 zt 62 zt
a) z tytutu dostaw i ustug o okresie wymagalnosci: 26 440 zt 62 zt
- do 12 miesiecy 26 440 zt 62 zt
b) kredyty i pozyczki 55000 zt 0zt
c)inne 2113117 z 0zt
Wobec pozostatych jednostek 573 047 zt 1854 190 zt
a) kredyty i pozyczki 0zt 1028 963 zt
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych 80 830 zt 0zt
c) inne zobowiazania finansowe 821997 zt 115472 zt
d) z tytutu dostaw i ustug o okresie wymagalnosci : 821997 zt 512915 zt
- do 12 miesiecy 0zt 512915 zt
g) z tytutu podatkdw, cet, ubezpieczen i innych swiadczen 606 357 zt 139 009 zt
h) z tytutu wynagrodzen 0zt 38 695 zt
i) inne 30887 zt 19 137 zt
Rozliczenia miedzyokresowe 2 855 639 zt 742 286 zt
Inne rozliczenia miedzyokresowe 2 855 639 zt 742 286 zt
- dtugoterminowe 2 688 328 zt 604 247 zt
- krétkoterminowe 167 312 zt 138 039 zt
SUMA PASYWOW 17 076 305 zt 9 620 055 zt
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RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

01.01.2015 - 01.01.2014 - 01.04.2015- 01.04.2014 -
30.06.2015 30.06.2014 30.06.2015 30.06.2014
Przeptywy srodkow pienieznych z
dziatalno$ci operacyjnej
Zysk (strata) netto 2106694,30 858179,35 944706,88 485116
Korekty razem - 3840244,26 -670396,26 -  3271045,27 -338035,03
Amortyzacja 274746,85 226511,22 418112,86 131887,8
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 31260,28 24471,02 17159,42 15973,27
Zmiana stanu rezerw 10073,00 110688,94 11439,00 -47607,78
Zmiana stanu zapasow - 1456078,73 -503820,54 - 823 724,35 -364804,26
Zmiana stanu naleznosci 759354,53 -936032,34 410471,80 -568797,2
Zmiana stanu zobowigzan z wyjatkiem
pozyczek i kredytéw - 185950,53 219558,85 - 958 407,12 263762,55
Zmiana stanu rozliczern miedzyokresowych - 3159148,04 188226,59 - 2 080444,42 229463,59
Inne korekty - 114501,62 0 21079,56 2087
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
operacyjnej - 1733549,96 187783,09 - 2326338,39 147080,97
Przeptywy srodkow pienieznych z
dziatalno$ci inwestycyjnej
Wydatki - 430281,88 583825,67 - 294725,38 44836,04
Nabycie wartosci niem i praw oraz
rzeczowych aktywdw trwatych - 371881,88 583825,67 - 294725,38 44836,04
Na aktywa finansowe - 371881,88 0 - 313481,88 0
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
inwestycyjnej 430281,88 -583825,67 294725,38 -44836,04
Przeptywy srodkow pienieznych z
dziatalno$ci finansowej
Wptywy 2505321,37 1029368,75 1990855,67 844076,23
Kredyty i pozyczki 1000000,00 1028962,94 1000000,00 844046,05
Inne wptywy finansowe 1505321,37 405,81 990855,67 30,18
Wydatki - 260910,80 24876,83 - 133148,83 16003,45
Sptaty kredytéw i pozyczek - 168591,00 0 - 83333,31 0
Ptatnosci zobowigzan z tytutu umoéw
leasingu finansowego - 61059,52 0 - 32656,10 0
Odsetki - 31260,28 24876,83 - 17159,42 16003,45
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
finansowej 2766232,17 1004491,92 2124004,50 828072,78
Przeptywy pieniezne netto razem 1462964,09 608449,34 92391,49 930317,71
Bilansowa zmiana stanu srodkéw
pienieznych, w tym 1462964,09 608449,34 92391,49 930317,71
Srodki pieniezne na poczatek okresu 1556071,61 370715,12 - 48846,75
Srodki pieniezne na koniec okresu 3019035,70 979 164 zt 92391,49 979 164 zt
www.vividgames.com 9|Strona



ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WLASNYM

01.01.2015-  01.01.2014 - 01.04.2015-  01.04.2014 -
30.06.2015 30.06.2014 30.06.2015 30.06.2014

Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO) 8 296 603 zt 5750 186 zt 8296 603 zt 6123249 zt
- zmiany podczas audytu rocznego 0zt (99 873 zt) 0zt 01zt
:fﬁféfft{a:fas"y " pocaatelolresu (80), o 8 296 603 2t 56503132 4296603 2t 612324924
Kapitat podstawowy na poczatek okresu 2530 000 zt 2530000 zt 2530 000 zt 2530000 zt
Kapitat podstawowy na koniec okresu 2530 000 zt 2530000 zt 2530 000 zt 2530000 zt
Kapitat zapasowy na poczatek okresu 3245242 7t 2521539zt 3245242 7 2521539zt
Stan kapitatu zapasowego na koniec okresu 3 245 242 zt 2521539zt 3245242zt 2521539zt
Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu 2 646 290 zt 698 647 zt 2 646 290 zt 698 647 zt
Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po 02t 02t
korektach 2 646 290 zt 2 646 290 zt

- korekty po audycie rocznym 0zt (99 873 zt) 0zt (99 873 zt)
Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 2646 290 zt 598 774 zt 2 646 290 zt 598 774 zt
Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, -124 930 zt 01zt -124 930 zt 01zt
Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po 0 0
korektach -124 930 zt -124 930 zt

Strata z lat ubiegtych na koniec okresu -124 929 zt 0zt -124 929 zt 0zt
g(z:;tm:e:sszmtz fat ubleglych nakoniec 2521361z UL e 2521361z UL e
Wynik netto roku obrotowego (a-b-c) 2 106 694 zt 858 179 zt 2106 694 zt 858 179 zt
a) zysk netto 2106 694 zt 858 179 zt 2106 694 zt 858 179 zt
- 1-szy kwartat 2015 1161987 zt 1161987 zt

- 2-gi kwartat 2015 944 707 zt 944 707 zt

Kapitat wtasny na koniec okresu (BZ) 10 403 298 zt 6508 492 zt 10 403 298 zt 6508 492 zt
Kapitat wtasny na koniec okresu, po

uwzglednieniu proponowanego podziatu zysku 10403 298 zt 6 508 492 zt 10403 298 zt 6 508 492 zt

poza kapitaty wiasne

INFORMACIJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU SPRAWOZDANIA
KWARTALNEGO, W TYM INFORMACIE O ZMIANACH STOSOWANYCH LUB NIE
POLITYKI RACHUNKOWOSCI

PoDsTAWA SPORZADZANIA SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Sprawozdanie finansowe sporzadzone zostato w oparciu o zasady rachunkowos$ci wynikajgce
z przepisow ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci. Przyjete przez Spotke zasady
rachunkowosci stosowane byty w sposdb ciggly i sg zgodne z zasadami rachunkowosci
stosowanymi w poprzednim roku obrotowym.

SRODKI TRWALE

Za srodki trwate uznaje sie:
* grunty (w tym prawo wieczystego uzytkowania),
*  budynki,
* obiekty inzynierii lgdowej i wodnej,
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* maszyny i urzadzenia,

¢ Srodki transportu,

* inne przedmioty kompletne i zdatne do uzytku w momencie przyjecia do uzywania,
o przewidywanym okresie uzywania dtuzszym niz rok, przeznaczone na wtasne
potrzeby lub do oddania w uzywanie.

Do srodkoéw trwatych jednostki zalicza sie takze obce srodki trwate uzywane przez nig na
podstawie umowy najmu, dzierzawy lub innej o podobnym charakterze, jezeli umowy
spetniajg warunki okreslone w art. 4 ust. 4 Ustawy o rachunkowosci.

WARTOSCI NIEMATERIALNE | PRAWNE

Za wartosci niematerialne i prawne uznaje sie nabyte, nadajgce sie do gospodarczego
wykorzystania w dniu przyjecia do uzywania: prawa majgtkowe, autorskie prawa majgtkowe,
licencje, koncesje, prawa do projektdow, wynalazkéw i patentédw, znakéw towarowych,
wzoréw zdobniczych lub uzytkowych, koszty prac rozwojowych zakoriczonych pozytywnym
wynikiem, wartos¢ firmy oraz know-how o przewidywanym okresie uzytkowania dtuzszym
niz rok, wykorzystywane na potrzeby zwigzane z prowadzong dziatalnoscig gospodarczg albo
oddane do uzywania na podstawie umowy najmu, dzierzawy lub innej o podobnym
charakterze.

Srodki trwate amortyzowane sa zgodnie z ich okresem ekonomicznej uzytecznosci. Okres ten
jest zgodny z zapisami Ustawy z dnia 15 lutego 1992 roku o podatku dochodowym od osdéb
prawnych. W stosunku do inwestycji w obce $rodki trwate odpis amortyzacyjny jest zgodny
z Art. 32 ust.2 pkt 4 Ustawy o Rachunkowosci, tj. zgodny z okresem obowigzywania umowy.
Srodki trwate przyjete na stan zgodnie z umowami leasingu operacyjnego klasyfikowanymi
jako umowy leasingu finansowego amortyzowane sg zgodnie z ich okresem uzytecznosci.

ZASADY WYCENY AKTYWOW | PASYWOW
Aktywa i pasywa wyceniono wg zasad okreslonych ustawg o rachunkowosci. z tym, ze:
1. Srodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne wycenia sie wedtug cen nabycia lub
kosztéw wytworzenia pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne oraz odpisy
z tytutu trwatej utraty wartosci.
2. Odpisy amortyzacyjne od wartos$ci niematerialnych i prawnych oraz srodkéw trwatych,
dokonywane sg metoda liniowa.
Roczne stawki amortyzacyjne dla wartosci niematerialnych i prawnych sg nastepujace:
* Prace rozwojowe: 5 lat
* Programy komputerowe: 5 lat
a dla podstawowych grup srodkéw trwatych:
* Urzadzenia techniczne i maszyny: 2-5 lat
* Pozostate srodki trwate: 2-5 lat
3. Aktywa finansowe oraz inwestycje w nieruchomosci wycenia sie w cenach nabycia,
z uwzglednieniem ewentualnej utraty przez nie wartosci.
4. Naleznosci wycenia sie w kwocie wymagajgcej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej
wyceny i wykazuje sie w wartosciach netto po pomniejszeniu o odpisy aktualizujgce.
5. Wyroby gotowe oraz wytworzone przez jednostke oprogramowanie oraz produkty
podobne przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie
korzysci ekonomicznych, nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztéw
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wytworzenia nad przychodami wg cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych
produktow w ciggu tego okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty
wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty operacyjne.

6. Przychody ze sprzedazy s3 ujmowane w momencie udostepnienia produktu finalnemu
nabywcy, wydania  towaru lub  wykonania ustugi po  pomniejszeniu
o wszelkie rabaty.

LEASING

Leasing jest klasyfikowany jako leasing finansowy, gdy warunki umowy przenoszg zasadniczo
cate potencjalne korzysci oraz ryzyko wynikajgce z bycia witascicielem na leasingobiorce.
Wszystkie pozostate rodzaje leasingu sg traktowane jako leasing operacyjny.

Aktywa uzytkowane na podstawie umowy leasingu finansowego sg traktowane jak aktywa
Spotki i s wyceniane w ich wartosci godziwej w momencie ich nabycia, nie wyzszej jednak
niz wartos¢ biezgca minimalnych opfat leasingowych. Powstajgce z tego tytutu zobowigzanie
wobec leasingodawcy jest prezentowane w bilansie w pozycji zobowigzania. Koszty
finansowe sg odnoszone do rachunku zyskéw i strat.

OPIS NAJWAZNIEJSZYCH CZYNNIKOW | ZDARZEN, W SZCZEGOLNOSCI
O NIETYPOWYM CHARAKTERZE, MAJACYCH WPLYW NA OSIAGNIETE
W Il KWARTALE 2015 R. WYNIKI FINANSOWE — KOMENTARZ DO WYNIKOW

Spotka po raz kolejny moze pochwali¢ sie rekordowymi wynikami i wskaznikami
finansowymi. Najbardziej istotny wptyw na wzrost przychodéw miata dalsza transformacja w
kierunku modelu Free2Play.

RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

W Il kwartale 2015r. przychody ze sprzedazy (narastajgco) wyniosty 8.05 min PLN i wzrosty z
5.5 min PLN w porédwnaniu z analogicznym okresem 2014 roku. (wzrost o 45,3% R-d-R).
Przychody drugiego kwartatu wyniosty 4.1 min PLN i wzrosty z 2.7 min PLN w porédwnaniu z
analogicznym okresem 2014 roku (wzrost o 47% R-d-R).
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Wykres 1.Przychody, narastajgco za okresy Il kw. 2011-2015

1 0.8

IIkw 2011 I kw 2012

Il kw 2013 Il kw 2014 Il kw 2015

Wynik EBITDA (narastajaco) za Il kwartat 2015 wynosi 2.87 min PLN. Poziom uzyskanej marzy

EBITDA wynidst 42,7% w poréwnaniu do 23,6% w roku poprzednim. Dynamika EBITDA (R-d-
R) wyniosta 141%, a dynamika marzy EBITDA wyniosta 81%.
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Wykres 2. Marza EBITDA i Marza zysku netto Il kw. 2011-2015
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W Il kwartale 2015 roku, Spotka poniosta jednorazowy koszt doradztwa w wysokosci 300 tys.
PLN. Wyniki EBITDA skorygowane o jednorazowy koszty wynidst 3.17 min PLN, wypracowana
marza EBITDA wyniosta natomiast 47% (wzrost o 166 % R-d-R).

Wykres 3. Wyniki i marza EBITDA Il kw. 2011-2015
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Spotka zakonczyta raportowany okres rekordowym zyskiem netto, narastajgco na poziomie
2.1 min PLN (co w ujeciu R-d-R daje wzrost o0 145%). Uzyskany poziom marzy wynidst 26,2 %.

Wykres 4. Zysk netto Il kw. 2011-2015
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Wyniki EBITDA i Zysk netto skorygowane o koszty jednorazowe przedstawia ponizszy wykres.

Wykres 5. EBITDA i Zysk Netto z uwzglednieniem jednorazowych korekt
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BILANS

Suma bilansowa na dzier 30.06.2015 r. wynosita 17 min PLN i wzrosta o ponad 2 min PLN
K-d-K i 0 7.45 mIin PLN RdR, co stanowi odpowiednio wzrost o 13,3% K-d-K i 78% R-d-R.

Udziat Aktywéw Obrotowych w sumie bilansowe] wynosit 70%. Udziat zapaséw w sumie
Aktywow wynosi 39% w Il kwartale 2015 r.
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Wykres 6. Struktura Aktywdw za Il kw. 2011 -2015
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Znaczacy wzrost aktywdw w pozycji inwestycje krétkoterminowe, zwigzany jest z duzym
wzrostem stanu $rodkéw pienieznych na rachunkach bankowych, w tym z zaciggnietych
kredytéw. Natomiast znaczgcy wzrost grupy pozostatych wigze sie ze wzrostem wartosci
rozliczen miedzyokresowych spowodowanych pozyskaniem dotacji unijnej.

Kapitaty wtfasne stanowity na koniec okresu 61% sumy bilansowej. Rozliczenia
miedzyokresowe, zwigzane z rozliczeniem dotacji, wynosity ok. 2.8 min PLN, co stanowito
17% sumy Pasywow.

SRODKI PIENIEZNE

Stan srodkow gotéwkowych na koniec Il kwartatu wynosit 3 min PLN i w stosunku do |
kwartatu 2015 pozostaje na podobnym poziomie.

INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI PODEJMOWANYCH PRZEZ EMITENTA
W OBSZARZE ROZWOJU PROWADZONEJ DZIALALNOSCI

REAL BOXING™

Gra dostepna na rynku od blisko 3 lat trafita juz do 25 mIn uzytkownikdow na catym s$wiecie.
W raportowanym okresie udostepnione zostaty kolejne aktualizacje gry: ,King of the Ring”
oraz ,Miami Beach”. Obie otrzymaty wsparcie kanatow sprzedazy ,featuring”, oraz wysoka
ocene graczy co przetozyto sie na wzrost parametru MAU. Coraz sprawniejsza monetyzacja w
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pofaczeniu z duzym ruchem podniosta rowniez ARPMAU, co przetozyto sie na wzrost
przychoddw ze sprzedazy.

W raportowanym okresie podpisany zostat kontrakt z firmg Ubitus zapewniajacy dystrybucje
Real Boxing w wersji na komputery PC w Tajlandii, Chinach, Tajwanie i Hong Kongu za
posrednictwem partneréw o ugruntowanej pozycji rynkowej, takich jak Alibaba, True
Telecom oraz Yahoo. Efektem umowy jest tez rozpoczecie dystrybucji Real Boxing w wersji
PC w potudniowokoreanskiej sieci sprzedazy SKT.

Wersja przeznaczona dla konsoli PlayStation Vita zostata w maju najchetniej pobieranym
tytutem w europejskim sklepie Sony PlayStation Network.

W czerwcu rozpoczeta sie promocja gry w wersji dla konsoli Android-TV firmy Razer, ktdra
prezentowana byfa podczas targéw E3 w Los Angeles.

W lipcu gra w wersji PC znalazta sie w ofercie amerykanskiej firmy Humble Bundle, ktdra jest
liderem rynku tzw. pakietow gier. W tego rodzaju modelu sprzedazy oferowanych jest kilka
pozycji, a uzytkownik decyduje jaka cene jest w stanie przeznaczy¢ na ich zakup. W czasie
tygodniowe] oferty sprzedanych zostato blisko 30.000 pakietow.

REAL Boxing 2™

Produkcja gry znajduje sie w ostatniej fazie, a w najblizszych tygodniach gra trafi do beta-
testow. Real Boxing 2 zaprojektowany zostat w modelu Free2Play w oparciu o trzy
najwazniejsze filary tego typu gier, tj.: retencje, zaangazowanie i monetyzacje.

Jest to wieksza i lepiej dopasowana do przysztych odbiorcéw gra niz pierwowzor. Kariera to
spdjna sciezka rozwoju gracza, w trakcie ktérej czekajg go m.in. pojedynki fabularne, turnieje
online oraz pojedynki z poteznymi, unikalnymi przeciwnikami. Aby w petni
sprostaé¢ wymaganiom gry oraz stawic czota przeciwnikom w trybie wieloosobowym, gracze
beda mogli réwnolegle rozwija¢czterech zawodnikdw, rdznigcych sie  miedzy
sobg umiejetnosciami, stylem walki czy przypisanymi danemu zawodnikowi specjalnymi
uderzeniami.

W grze dostepne bedg setki unikalnych, ulepszanych przedmiotdw, a takze specjalny kreator
wygladu i wyposazenia. Gracze beda mieli rowniez do dyspozycji wiele funkcjonalnosci
umozliwiajgcych dzielenie sie swoimi osiggnieciami, wysytanie wyzwan, zaproszen oraz
prezentéw do swoich znajomych.

Tryb wieloosobowy umozliwiat bedzie rozgrywke pomiedzy systemami iOS i Android. Dzieki
zastosowaniu technologii dostarczania tresci, poczatkowy rozmiar gry bedzie mniejszy.
System ten w potaczeniu z rozbudowang analitykg umozliwi biezgcg kontrole, dostarczanie i
modyfikacje tresci i parametrow gry bez koniecznos$ci aktualizacji. Premiera tytutu
planowana na przetom Il i IV kwartatu 2015 roku.
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DZIALANIA W ZAKRESIE BADAN | ROZWOJU

W zakresie rozwoju technologicznego Spétka nie tylko finalizuje i przygotowuje wdrozenie
wynikow projektu pt. ,Silnik miedzyplatformowych rozgrywek wieloosobowych czasu
rzeczywistego wspierajacy fotorealistyczne gry mobilne” realizowanego przy wsparciu
srodkoéw finansowych z Programu POIG 1.4., ale takze samodzielnie rozwija technologie
wspierajgce monetyzacje pozwalajgce na optymalizacje przychoddéw.

DzIAtALNOSC NA RYNKU KAPITALOWYM

Na przetomie czerwca i lipca br. Spétka przeprowadzita emisje publiczng 2.000.000 akgji serii
D, za taczng wartos¢ nabycia 10 min PLN. Redukcja transzy indywidualnej na poziomie niemal
60% wskazuje na ogromne zainteresowanie walorami Vivid Games S.A.

W raportowanym okresie Spotka zostata wyrdziniona za swojg obecnos¢ na rynku
kapitatowym. W czerwcu br. Vivid Games otrzymata laur spotki portfelowej roku w kategorii
Small Cap w prestizowym konkursie Diamentéow Private Equity organizowanym przez
Executive Club.

Spotka przeprowadza dziatania dgzace do przeniesienia notowan na gtéwny parkiet
warszawskiej gietdy w 2015 roku. Uchwata z tym zwigzana znajduje sie w porzadku obrad
NWZA Spétki zaplanowanego na 21. sierpnia br.

W raportowanym okresie fundusz Giza Polish Ventures obnizyt zaangazowanie w kapitale
zaktadowym Spotki z 19,34% do 5,86% oraz zobowigzat sie do niesprzedawania posiadanych
akcji do czasu wprowadzenia papierdw wartosciowych Emitenta do obrotu na rynku
regulowanym GPW.

STANOWISKO ZARZADU EMITENTA ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA
PROGNOZ WYNIKOW FINANSOWYCH

Emitent nie publikowat prognoz na rok 2015.

OPIS STANU REALIZACJI DZIAtAN (CELE EMISYJNE) I INWESTYCJI EMITENTA
ZAMIESZCZONYCH W DOKUMENCIE INFORMACYJNYM ORAZ HARMONOGRAMU
ICH REALIZACII

Spoétka jest notowana na NewConnect od 11 czerwca 2012 roku. Etapy realizacji celow
i zatozen przedstawionych w emisyjnym dokumencie informacyjnym byty systematycznie
opisywane w kolejnych raportach okresowych.

Emitent realizuje strategie ogtoszong réwnolegle z publikacjg raportu rocznego za rok 2014,
ktora stanowi kontynuacje dziatan realizowanych w latach ubiegtych.

W czerwcu br. Emitent opublikowat w zwigzku z emisjg 2.000.000 akcji serii D Memorandum
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Informacyjne, w ktérym okreslono cele spdjne z realizowang strategia:

* Rozbudowe dziatu produkcji w celu przyspieszenia prac nad realizacjg gier Metal Fist,
Real Casino.

* Rozwdj autorskich technologii.

* Promocje produktow.

* Inwestycje w IP oraz akwizycje.
Opis dziatan zwigzanych z realizacja przedstawionych zatozen znajduje sie w niniejszym
raporcie oraz przekazywanych do publicznej wiadomosci komunikatach biezgcych.
W celu zrealizowania powyzszych celéow Spotka prowadzi intensywne dziatania rekrutacyjne
oraz przygotowuje sie do otwarcia oddziatu w Warszawie.

Najwazniejsze marki sg promowane w kanatach sprzedazy oraz podczas imprez branzowych.
Wysoka rozpoznawalno$é produktéow ufatwia nawigzywanie nowych partnerstw
biznesowych jak i penetracje nowych rynkéw.

OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITAtOWEJ EMITENTA, ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDACJI WG STANU NA DzIEN 30.06.2015
112.08.2015R.

Emitent posiada 32,28% udziatéw w spdtce powigzanej zarejestrowanej pod firmg Vivid
Games Spodtka Akcyjna Spoétka Komandytowo-Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy. Emitent
informowat o tym w Raporcie biezgcym nr 18/2013.

Ponadto Emitent objat w ostatnich miesigcach po 100% udziatéw w Spotkach Rainvest Spotka
z ograniczong odpowiedzialnosciag 2 spdtka komandytowo-akcyjna (Raport biezgcy nr
5/2015) i BOTE Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig (Raport biezagcy nr 9/2015) oraz
powotat Spotke zalezing Vivid Games Spodtka z ograniczong odpowiedzialnoscig (Raport
biezgcy nr 4/2015). Ostatniego lipca br. w KRS zarejestrowano wejscie BOTE Sp. z 0.0. w
miejsce komplementariusza Spoétki Rainvest Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig 2
spotka komandytowo-akcyjna, w zwigzku z czym aktualna firma podmiotu to BOTE Spdtka
z ograniczong odpowiedzialnoscig spétka komandytowo - akcyjna.

WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZANIA PRZEZ EMITENTA SPRAWOZDAN
SKONSOLIDOWANYCH

Na podstawie art. 58 ustawy o rachunkowosci oraz ustalen z audytorem, Zarzad stwierdza,
iz Vivid Games S.A. nie ma obowigzku sporzadzania sprawozdania skonsolidowanego, gdyz
dane finansowe na dzien 31.03.2015r. jednostek zaleznych s3 nieistotne dla realizacji
obowigzku okredlonego w art.4 ust.1 ustawy.

Spotka nie sporzadza sprawozdania skonsolidowanego na podstawie art.56 ustawy
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o rachunkowosci.

INFORMACJA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM
AKCJONARIUSZY POSIADAJACYCH, NA DZIEN SPORZADZENIA RAPORTU,
CO NAJMNIEJ 5% GLOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski

29,60% 29,60%

4,92% \
TFI Skarbiec S.A.

5,86%

GPVI 30,02%
Spétkazo.0.S.KA. Pozostali akcjonariusze

Wykres .6.Struktura akcjonariatu Emitenta na dziert 12.08.2015 r.

Akcjonariusz Seria Liczba akcji Procent akgji Liczba gtosow Procent gltoséw
Remigiusz Rudolf Koscielny A 7576 250 29,60% 7576 250 29,60%
Jarostaw Wojczakowski A 7 576 250 29,60% 7 576 250 29,60%

GPV | Spétka z ograniczong

odpowiedzialnogcia S.K.A. B 1500 000 5,86% 1500 000 5,86%
TFI Skarbiec SA AiB 1259823 4,92% 1259823 4,92%
Pozostali ABiC 7684 142 30,02% 7684 142 30,02%
RAZEM A BiC 25 596 465 100% 25 596 465 100%

Tabela.4. Akcjonariusze posiadajacy, na dziert 12.08.2015 r., co najmniej 5% gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.
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INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA,
W PRZELICZENIU NA PELNE ETATY

Na dzien 30 czerwca 2015 roku zatrudnienie w Vivid Games SA w przeliczeniu na petne etaty
wynosito 100 oséb.

OSWIADCZENIE ZARZADU DOTYCZACE INFORMACIJI ZAWARTYCH W NINIEJSZYM

RAPORCIE

Zarzad Vivid Games S.A. oswiadcza, ze wediug jego najlepszej wiedzy, przedstawione
w Raporcie wybrane dane finansowe Spétki za Il kwartat 2015 roku i dane poréwnywalne
za Il kwartat 2014 roku sporzadzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Spoétke

oraz, ze informacje dotyczgce dziatalnosci Spotki w okresie objetym raportem przedstawiajg
prawdziwy obraz rozwoju i osiggnieé oraz sytuacji Vivid Games S.A.

W imieniu Zarzadu

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski Roy Huppert
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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