@ VIVIDGAMES

RAPORT KWARTALNY

ZA | KWARTAt 2014 ROKU

VIVID GAMES S.A.

Bydgoszcz, dnia 15 maja 2014 roku



SPIS TRESCI

PISMO ZARZADU EMITENTA 3
PODSTAWOWE INFORMACIJE O SPOLCE 4
ZARZAD 5
RADA NADZORCZA 5
SKROCONE KWARTALNE SPRAWOZDANIE FINANSOWE 6
BILANS 7

OPIS NAJWAZNIEJSZYCH CZYNNIKOW | ZDARZEN, W SZCZEGOLNOSCI O NIETYPOWYM
CHARAKTERZE, MAJACYCH WPLYW NA OSIAGNIETE W | KWARTALE 2014 R. WYNIKI FINANSOWE —
KOMENTARZ DO WYNIKOW 10

INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI PODEJMOWANYCH PRZEZ EMITENTA W OBSZARZE
ROZWOJU PROWADZONEJ DZIAtALNOSCI 12

STANOWISKO ZARZADU EMITENTA ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PROGNOZ
WYNIKOW FINANSOWYCH 14

OPIS STANU REALIZACJI DZIALAN (CELE EMISYJNE) | INWESTYCJI EMITENTA ZAMIESZCZONYCH W
DOKUMENCIE INFORMACYJNYM ORAZ HARMONOGRAMU ICH REALIZACII 14

OPIS ORGANIZACIJI GRUPY KAPITAtOWEJ EMITENTA, ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDACJI WG STANU NA DZIEN 31.03.2014 115.05.2014 R. 15

WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZANIA PRZEZ EMITENTA SPRAWOZDAN SKONSOLIDOWANYCH
15

INFORMACIJA O STRUKTURZE AKCJIONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM AKCJONARIUSZY
POSIADAJACYCH, NA DZIEN SPORZADZENIA RAPORTU, CO NAJMNIEJ 5% GtOSOW NA WALNYM
ZGROMADZENIU 16

INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W PRZELICZENIU NA
PELNE ETATY 17

OSWIADCZENIE ZARZADU DOTYCZACE INFORMACJI ZAWARTYCH W NINIEJSZYM RAPORCIE 17

www.vividgames.com 2|Strona



PISMO ZARZADU EMITENTA

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy. Zapraszamy do zapoznania sie z jednostkowym
raportem kwartalnym Spétki za | kwartat 2014 roku.

Byt to dla Spotki rekordowy okres w ktorym odnotowaliSmy historycznie najwyzsze wyniki
| kwartatu. Zwiekszyty sie one w poréwnaniu z analogicznym okresem 2014 roku niemal
dwukrotnie. Przychody netto ze sprzedazy w tym okresie wyniosty 2.79 mIn PLN, a zysk netto
373 tys. PLN (180k Kw-d-Kw). Spétka coraz skuteczniej wykorzystuje swoj kapitat
jednoczesnie inwestujgc agresywnie w nowe produkty. Zwiekszaja sie wptywy
z mikroptatnosci, ktére stanowig juz ponad 50% przychodoéw z gry Real Boxing.

Niewatpliwie najwazniejszym tegorocznym wydarzeniem bedzie premiera gry Godfire™,
ktora zaplanowana jest na czerwiec 2014 roku. Zdajemy sobie sprawe z wysokich oczekiwan
i doktadamy wszelkich staran i $rodkow aby finalny produkt je przewyzszyt.
W chwili publikacji raportu produkcja znajduje sie w koncowym stadium, a kampania
promocyjna nabiera tempa. Bardzo pozytywny odbidr gry przez partneréw biznesowych,
media oraz graczy pozwala nam sadzi¢, iz Godfire wpisze sie na state do kanonu rynku
mobilnego jako jedna z najlepszych i najbardziej zaawansowanych gier swojego gatunku.

Realizujgc strategiczne zatozenia transformacji produktéw Spoétki do modelu biznesowego
Freemium oraz ekspansji na terytorium Azji rozpoczeliSmy produkcje oraz przygotowania
do premiery gry Real Boxing. Gra w tym modelu zostanie wzbogacona o szereg nowych
funkcjonalnosci oraz znacznie rozbudowana w stosunku do obecnej wersji. Premiera
przewidziana jest na drugg potowe 2014 roku. Kolejnym istotnym dziataniem jest realizacja
silnika miedzyplatformowych rozgrywek wieloosobowych czasu rzeczywistego. Dla tego
dziatania pozyskalismy niezbedne fundusze w postaci dotacji udzielonej przez Narodowe
Centrum Badan i Rozwoju w kwocie 3.36 min PLN.

Rozwijajac marke Real Boxing™ wprowadziliémy do sklepéw kolejne aktualizacje wersji
mobilnej, a do sprzedazy w lutym w sklepie Apple MacStore trafita wersja przeznaczona dla
komputerow Mac. Juz w czerwcu premiere bedzie miata wersja PC, ktéra ukaze sie we
wszystkich najwazniejszych cyfrowych kanaftach dystrybucji, w tym najwazniejszym -
platformie Steam.

Majac na uwadze rozwdj Spotki w diuzej perspektywie niezbednym bedzie powiekszenie
portfolio produktow. Rozpoczelismy juz prace koncepcyjne nad kolejnym duzym tytutem

typu AAA, ktory do sprzedazy trafi w 2014 roku.

W imieniu Zarzadu:

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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PODSTAWOWE INFORMACIJE O SPOLCE

Firma: Vivid Games Spoétka Akcyjna
Siedziba: Bydgoszcz
Adres: ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz
Telefon: +48 52 3215728
Faks: +48 52 5222130
Adres poczty elektroniczne;j: info@vividgames.pl
Strona internetowa: www.vividgames.pl
NIP: 9671338848
Regon: 340873302
KRS: 0000411156
Sad rejestrowy: Sad Rejonowy w Bydgoszczy, Xl Wydziat Gospodarczy KRS
Data rejestracji: 20 lutego 2012 r.

Vivid Games jest jednym z najnowoczes$niejszych, niezaleznych studiow deweloperskich
w Europie i najwiekszg firmg produkujaca gry na urzadzenia mobilne w Polsce.

Spotka zostata zatozona przez doswiadczonych specjalistow z branzy komputerowej
w Bydgoszczy w 2006 roku, aktualnie zatrudniajac i stale wspotpracujgc z ponad 70 wysokiej
klasy specjalistami. Produkcja zaawansowanych gier mobilnych i osigganie sukceséw
rynkowych, sprawito, ze Vivid Games zostata doceniona takze przez uczestnikow rynku
kapitatowego.

W czerwcu 2012 roku, Spotka z powodzeniem zadebiutowata na rynku NewConnect,
przyciggajac zainteresowanie szerokiego grona inwestoréw. Znaczacym akcjonariuszem
Spoétki zostat fundusz Giza Polish Ventures.

Kluczowym elementem strategii Vivid Games jest produkcja zaawansowanych gier
mobilnych typu AAA. Pierwsza z nich jest Real Boxing™, ktorego sprzedaz przekroczyta
1.000.000 egzemplarzy. Premiera kolejnego tego typu tytutu Godfire: Rise of Prometheus
planowana jest w Il kwartale 2014 r. Za oprawe graficzng gry z segmentu ,Action &
Adventure” odpowiedzialne jest znane na catym swiecie studio graficzne Platige Image.
Produkcja gry, zajmuje sie powotfana do tego celu spdtka celowa, w ktdrej udziaty obok Vivid
Games objety Platige Image oraz Giza Polish Ventures.

Wspétpracujac ze znanymi na calym swiecie firmami - Apple, Sony, Google, Amazon, Sony i
wielu innymi Vivid Games stat sie jedng z wizytéwek Polski i polskiej branzy gier
komputerowych na $wiecie. Swiadczg o tym liczne nagrody i wyréznienia takie jak Best Indie
Developer Game 2013 w konkursie Appsters Awards, czy Best of App Store 2013.

Kapitat zaktadowy wynosi obecnie 2 530 000 PLN i dzieli sie na 16 500 000 akcji zwyktych na
okaziciela serii A oraz 8 800 000 akcji zwyktych na okaziciela serii B, o wartosci nominalnej
0,10 zt kazda akcja. Od 20 grudnia 2013 roku Vivid Games S.A. znajduje sie w gronie Spoétek
indeksu NCIndex30.
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WLADZE SPOLKI NA DZIEN SPORZADZENIA RAPORTU

ZARZAD

Imie i Nazwisko

Funkcja

Data rozpoczecia obecnej
kadencji

Data zakornczenia obecnej
kadencji

Remigiusz Rudolf Koscielny

Jarostaw Wojczakowski

Prezes Zarzadu

Wiceprezes Zarzadu

Tabela.1. Sktad Zarzadu na dzier 15.05.2014 r.

RADA NADZORCZA

Imie i Nazwisko

Funkcja

20 lutego 2012 r.

20 lutego 2012 r.

Data rozpoczecia obecnej
kadencji

19 lutego 2017 r.

19 lutego 2017 r.

Data zakornczenia obecnej
kadencji

Marcin Duszynski

Piotr Szczeszek

Paul Bragiel

Tomasz Muchalski

Marek Borzestowski

Wiceprzewodniczacy
Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej

Tabela.2. Sktad Rady Nadzorczej na dzien 15.05.2014 .

www.vividgames.com

20 lutego 2012 r.

20 lutego 2012 r.

29 lutego 2012 r.

29 lutego 2012 r.

3 pazdziernika 2012 r.

19 lutego 2017 r.

19 lutego 2017 r.

28 lutego 2017 r.
28 lutego 2017 r.

2 pazdziernika 2017 r.
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SKROCONE KWARTALNE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

Lp. Wyszczegdlnienie 31.03.2014 31.03.2013
A. PRZYCHODY NETTO ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z
NIMI (w 02+03+04+05) 2,759,401 zt 1,420,375 zt
1. Przychody netto ze sprzedazy produktéw 2,624,976 zt 1,021,269 zt
2. Zmiana stanu produktéw; zwiekszenie (+),
zmniejszenie (-) 134,425 zt 399,106 zt
B. KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNE) (w 07 do 14) 2,312,369 zt 1,268,429 zt
1. Amortyzacja 94,623 zt 79,546 zt
2. Zuzycie materiatéw i energii 21,168 zt 8,605 zt
3. Ustugi obce 1,229,437 zt 550,812 zt
4. Podatki i optaty 198 zt 40 zt
5. Wynagrodzenie 869,263 zt 508,399 zt
6. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 55,355 zt 31,367 zt
7. Pozostate koszty rodzajowe 42,324 zt 89,659 zt
C. ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAZY (w 01-06) 447,032 zt 151,946 zt
1. Pozostate przychody operacyjne 3,593 zt 67,407 zt
2. Pozostate koszty operacyjne 36,053 zt 0zt
D. ZYSK (STRATA) Z DZIAtALNOSCI OPERACYINEJ (w
414,572 zt 219,353 zt
15+16-17)
E. Przychody finansowe (w 20+21) 2,240 zt 410 zt
F. Koszty finansowe (w 23+24) 16,425 zt 53 zt
G. ZYSK (STRATA) Z DZIAtALNOSCI GOSPODARCZE)
(w 18+19-22) 400,387 zt 219,711 zt
H. ZYSK (STRATA) BRUTTO (w 25+26) 400,387 zt 219,711 zt
1. Podatek dochodowy i inne obowigzkowe
obcigzenia (27,324 zt) (41,745 zt)
l. ZYSK (STRATA) NETTO (w 27-28) 373,063 zt 177,966 zt
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BILANS

TRESC 31.03.2014 31.03.2013
A. AKTYWA TRWALE 1,717,747 zt 438,161 zt
I Wartosci niematerialne i prawne 557,061 zt 270,902 zt
1. Rzeczowe aktywa trwate 552,473 zt 130,179 zt
1. Naleznosci dtugoterminowe 45,000 zt 0zt
V. Inwestycje dtugoterminowe 558,444 zt 0zt
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 4,769 zt 37,080 zt
B. AKTYWA OBROTOWE 5,703,717 zt 5,339,659 zt
I Zapasy 4,073,122 zt 3,247,238 zt
Il. Naleznosci krotkoterminowe 1,539,289 zt 1,477,174 zt
1. Inwestycje krotkoterminowe 48,847 zt 610,383 zt
V. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 42,458 zt 4,864 zt
SUMA AKTYWOW 7,421,464 zt 5,777,820 zt

PASYWA
A. KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 6,123,249 zt 5,229,505 zt
. Kapitat (fundusz) podstawowy 2,530,000 zt 2,530,000 zt
Iv. Kapitat (fundusz) zapasowy 2,521,539 zt 2,083,206 zt
VII. Zysk (strata) z lat ubiegtych 698,647 zt 438,323 zt
VIIL. Zysk (strata) netto 373,063 zt 177,966 zt
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 1,298,214 zt 548,315 zt
I Rezerwy na zobowigzania 352,930 zt 11,500 zt
1. Zobowigzania dtugoterminowe 217,013 zt 0zt
1. Zobowigzania krétkoterminowe 728,271 zt 536,815 zt

ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WLASNYM

SUMA PASYWOW

7,421,464 zt

5,777,820 zt

31.03.2014 31.03.2013
Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO) 5,750,186 zt 5,051,539 zt
Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO), po korektach 5,750,186 zt 5,051,539 zt
Kapitat podstawowy na poczatek okresu 2,530,000 zt 2,530,000 zt
Kapitat podstawowy na koniec okresu 2,530,000 zt 2,530,000 zt
Nalezne wptaty na kapitat podstawowy na koniec okresu 0zt 0zt
Udziaty wtasne na koniec okresu 0zt 0zt
Kapitat zapasowy na poczatek okresu 2,521,539 zt 2,083,206 zt
Stan kapitatu zapasowego na koniec okresu 2,521,539 zt 2,083,206 zt
Kapitat z aktualizacji wyceny na koniec okresu 0zt 0zt
Pozostate kapitaty rezerwowe na koniec okresu 0zt 0zt
Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu 698,647 zt 438,333 zt
Wynik finansowy z lat ubiegtych na koniec okresu - per saldo 698,647 zt 438,333 zt
Wynik netto roku obrotowego (a-b-c) 373,063 zt 177,966 zt
Kapitat wtasny na koniec okresu (BZ) 6,123,249 zt 5,229,505 zt
Kaplt.af wiasny na kon|e§ okresu, po uwzglednieniu proponowanego 6,123,249 7t 5,229,505 2t
podziatu zysku poza kapitaty wtasne
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RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

31.03.2014 31.03.2013
Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej
Zysk (strata) netto 373,063 zt 177,966 zt
Korekty razem (332,361 z1) 176,453 zt
Amortyzacja 94,623 zt 79,546 zt
Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0zt 0zt
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 8,498 zt 0zt
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0zt 0zt
Zmiana stanu rezerw 158,297 zt (12,201 zt)
Zmiana stanu zapasow (139,016 z4) (399,106 zt)
Zmiana stanu naleznosci (367,235 z1) 490,027 zt
Zmiana stanu zobowigzan z wyjatkiem pozyczek i kredytow (44,204 zt) (86,305 zt)
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych (41,237 zt) 0zt
Inne korekty (2,087 zt) 104,481 zt
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjne;j 40,702 zt 354,419 zt
Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej 0zt 0zt
Wydatki 538,990 zt 0zt
Nabycie wartosci niem i praw oraz rzeczowych aktywdw trwatych 538,990 zt 0zt
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (538,990 z1) 67,407 zt
Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowej 0zt 0zt
Wptywy 185,293 zt 0zt
Kredyty i pozyczki 184,917 zt 0zt
Inne wptywy finansowe 376 zt 0zt
Wydatki 8,873 zt 0zt
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 176,419 zt 0zt
Przeptywy pienieine netto razem (321,868 zf) 421,826 zt
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienigeznych, w tym (321,868 zf) 0zt
Srodki pieniezne na poczatek okresu 370,715 zt 188,567 zt
Srodki pieniezne na koniec okresu 48,847 zt 610,383 zt

INFORMACIJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU SPRAWOZDANIA
KWARTALNEGO, W TYM INFORMACIE O ZMIANACH STOSOWANYCH LUB NIE
POLITYKI RACHUNKOWOSCI

PODSTAWA SPORZADZANIA SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Sprawozdanie finansowe sporzadzone zostato w oparciu o zasady rachunkowosci wynikajgce
z przepisow ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci. Przyjete przez Spétke zasady
rachunkowosci stosowane byty w sposdb ciaglty i sg zgodne z zasadami rachunkowosci
stosowanymi w poprzednim roku obrotowym.

SRODKI TRWALE

Za $rodki trwate uznaje sie:
* grunty (w tym prawo wieczystego uzytkowania),
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*  budynki,

* obiekty inzynierii lgdowej i wodnej,

* maszyny i urzadzenia,

e S$rodki transportu,

* inne przedmioty kompletne i zdatne do uzytku w momencie przyjecia do uzywania,
o przewidywanym okresie uzywania dtuzszym niz rok, przeznaczone na wiasne
potrzeby lub do oddania w uzywanie.

Do srodkow trwatych jednostki zalicza sie takze obce srodki trwate uzywane przez nig na
podstawie umowy najmu, dzierzawy lub innej o podobnym charakterze, jezeli umowy
spetniajg warunki okreslone w art. 4 ust. 4 Ustawy o rachunkowosci.

WARTOSCI NIEMATERIALNE | PRAWNE

Za wartosci niematerialne i prawne uznaje sie nabyte, nadajgce sie do gospodarczego
wykorzystania w dniu przyjecia do uzywania: prawa majatkowe, autorskie prawa majgtkowe,
licencje, koncesje, prawa do projektow, wynalazkéw i patentédw, znakéw towarowych,
wzoréw zdobniczych lub uzytkowych, koszty prac rozwojowych zakonczonych pozytywnym
wynikiem, wartos¢ firmy oraz know-how o przewidywanym okresie uzytkowania dfuzszym
niz rok, wykorzystywane na potrzeby zwigzane z prowadzong dziatalnoscig gospodarczg albo
oddane do uzywania na podstawie umowy najmu, dzierzawy lub innej o podobnym
charakterze.

Srodki trwate amortyzowane s3 zgodnie z ich okresem ekonomicznej uzytecznosci. Okres ten
jest zgodny z zapisami Ustawy z dnia 15 lutego 1992 roku o podatku dochodowym od osdéb
prawnych. W stosunku do inwestycji w obce $rodki trwate odpis amortyzacyjny jest zgodny
z Art. 32 ust.2 pkt 4 Ustawy o Rachunkowosci, tj. zgodny z okresem obowigzywania umowy.
Srodki trwate przyjete na stan zgodnie z umowami leasingu operacyjnego klasyfikowanymi
jako umowy leasingu finansowego amortyzowane sg zgodnie z ich okresem uzytecznosci.

ZASADY WYCENY AKTYWOW | PASYWOW
Aktywa i pasywa wyceniono wg zasad okreslonych ustawg o rachunkowosci. z tym, ze:
1. Srodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne wycenia sie wedtug cen nabycia lub
kosztow wytworzenia pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne oraz odpisy
z tytutu trwatej utraty wartosci.
2. Odpisy amortyzacyjne od wartosci niematerialnych i prawnych oraz srodkéw trwatych,
dokonywane sg metoda liniowa.
Roczne stawki amortyzacyjne dla wartosci niematerialnych i prawnych sg nastepujace:
* Prace rozwojowe: 5 lat
* Programy komputerowe: 5 lat
a dla podstawowych grup srodkéw trwatych:
* Urzadzenia techniczne i maszyny: 2-5 lat
* Pozostate srodki trwate: 2-5 lat
3. Aktywa finansowe oraz inwestycje w nieruchomosci wycenia sie w cenach nabycia,
z uwzglednieniem ewentualnej utraty przez nie wartosci.
4. Naleznosci wycenia sie w kwocie wymagajacej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej
wyceny i wykazuje sie w wartosciach netto po pomniejszeniu o odpisy aktualizujace.
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5. Wyroby gotowe oraz wytworzone przez jednostke oprogramowanie oraz produkty
podobne przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie
korzysci ekonomicznych, nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztéw
wytworzenia nad przychodami wg cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych
produktow w ciggu tego okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty
wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty operacyjne.

6. Przychody ze sprzedazy s3 ujmowane w momencie udostepnienia produktu finalnemu
nabywcy, wydania  towaru lub  wykonania  ustugi po  pomniejszeniu
o wszelkie rabaty.

LEASING

Leasing jest klasyfikowany jako leasing finansowy, gdy warunki umowy przenoszg zasadniczo
cate potencjalne korzysci oraz ryzyko wynikajace z bycia wtascicielem na leasingobiorce.
Wszystkie pozostate rodzaje leasingu s traktowane jako leasing operacyjny.

Aktywa uzytkowane na podstawie umowy leasingu finansowego sg traktowane jak aktywa
Spotki i s wyceniane w ich wartosci godziwej w momencie ich nabycia, nie wyzszej jednak
niz wartos¢ biezgca minimalnych optat leasingowych. Powstajace z tego tytutu zobowigzanie
wobec leasingodawcy jest prezentowane w bilansie w pozycji zobowigzania. Koszty
finansowe sg odnoszone do rachunku zyskéw i strat.

OPIS NAJWAZNIEJSZYCH CZYNNIKOW | ZDARZEN, W SZCZEGOLNOSCI
O NIETYPOWYM CHARAKTERZE, MAJACYCH WPLYW NA OSIAGNIETE
w | KWARTALE 2014 R. WYNIKI FINANSOWE — KOMENTARZ DO WYNIKOW

RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

W pordéwnaniu do | kwartatu 2013 r., wyniki ulegty niemal podwojeniu. W | kwartale 2014 r.
przychody netto ze sprzedazy wyniosty 2.76 min PLN i byly o ponad 94% wyisze od
wynikéow za | kwartat 2013 roku (1.42 min PLN). Spdétka zakonczyta raportowany okres
zyskiem netto na poziomie 373 tys. PLN (180 tys. PLN Kw-d-Kw). Jest to historycznie
najwyzszy zysk netto zanotowany przez Spotke w | kwartale.

Wynik EBITDA wynidst ponad 500 tys. PLN (230 tys. PLN Kw-d-Kw) i wzrést o okoto 70% Kw-
d-Kw. Marza EBITDA wynosita 18.5%, natomiast marza netto wyniosta 13.5% i byta wyzsza
0 8% od wyniku z roku ubiegtego (12.5% w analogicznym okresie 2013 r).

Wozrost kosztow ustug obcych w | kwartale 2014 jest bezposrednio zwigzany ze wzrostem
sprzedazy i znaczagcym zwiekszaniem liczby oséb wspdtpracujacych ze Spotka. Suma kosztow
ustug obcych (w tym prowizji kanatéw dystrybucyjnych i optat licencyjnych za technologie)
jak rowniez wynagrodzen z narzutami wzrosta do 2.3 min PLN i stanowita 78% kosztow Spotki
w | kwartale 2014 w poréwnaniu do 76,8% w | kwartale 2013 (wzrost o 1.7% Kw-d-Kw).
Koszty operacyjne stanowity w biezgcym okresie 84% przychodéw w stosunku do 89.3%
w | kwartale 2013 roku.
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Spétka finalizuje prace nad produkcja Godfire™ Rise of Prometheus oraz angazuje $rodki w
kolejne projekty, ktére majg na celu zapewniac¢ przychody w drugiej potowie 2014 roku oraz
kolejnych latach zgodnie z przedstawiong w raporcie okresowym za IV kwartat 2013 roku
strategia. Projekty ksiegowane sg zgodnie z Ustawg o rachunkowosci jako aktywa obrotowe.

Struktura Aktywow | kwartat 2013-2014 (min PLN)

1.7% 0.7% 1.2%

r 100.0%

- 80.0%

- 60.0%

- 40.0%
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H Wartosci niem. i pr B Aktywa trwate M Inwestycje dtug. M Zapasy ® Naleznosci krotk. ™ Inwestycje krétk. ™ Pozostale

Na dzien publikacji niniejszego raportu audytor wskazat na zmiane kwalifikacji umowy z Vivid
Games Spotkg Akcyjng S.K.A. Wynik Spotki za | kwartat uwzglednia zalecenia Biegtego
Rewidenta, ktdry zaklasyfikowat umowe jako produkcyjng zamiast dtugoterminowej. Zmiana
nie wptywa w istotny sposéb na wynik.
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SRODKI PIENIEZNE

Stan srodkéw gotédwkowych na koniec | kwartatu wynosit okoto 50.000 PLN i byt nizszy od
stanu na koniec poprzedniego okresu o okofo 300 tys PLN. Zmiana ta jest zwigzana
z koniecznoscig ponoszenia znacznych nakfadéw na produkcje gier, ktére beda generowac
przychody w kolejnych okresach, w tym Godfire™ jak réwniez nowych wersji Real Boxing™.

W raportowanym okresie Spotka poinformowata o przyznaniu jej dotacji w ramach Dziafania
1.4 Programu Operacyjnego Innowacyjna Gospodarka "Wsparcie projektéw celowych" w
wysokosci 3,36 min PLN. Srodki zostang wykorzystane na stworzenie waznego dla Spoétki
silnika miedzyplatformowych rozgrywek wieloosobowych, co powinno skutkowaé dalsza
poprawg sprzedazy w kolejnych latach. Udziat Spoétki w finansowaniu projektu
zaplanowanego do konca 2015 roku wynosi ok 1.3 min PLN. Projekt wymaga inwestycji o
dtuzszym okresie zwrotu niz ma to miejsce w przypadku procesu tworzenia gier.

W nadchodzacym okresie Spotka spodziewa sie poprawy ptynnosci w zwigzku z wydaniem w
Il kwartale nowych produktdw, tj. gry Godfire™: Rise of Prometheus oraz gry Real Boxing ™
W wersji przeznaczonej na komputery PC.

INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI PODEJMOWANYCH PRZEZ EMITENTA W
OBSZARZE ROZWOJU PROWADZONEJ DZIAtALNOSCI

GODFIRE": RISE OF PROMETHEUS

W raportowanym okresie produkcja gry przebiegata zgodnie z harmonogramem, tym
niemniej w zwigzku z koniecznoscig zapewnienia najlepszej mozliwej jakos$ci oraz grywalnosci
podjeta zostata decyzja o przesunieciu premiery na Il kwartat 2014 roku.

Od poczatku 2014 roku kontynuowana jest kampania promocyjna w trakcie ktdrej ujawniane
sq kolejne szczegoty dotyczace gry jak rédwniez publikowane materiaty promocyjne. Gra
prezentowana byta miedzy innymi na konferencji GDC w San Francisco oraz targach
konsumenckich PAX East w Bostonie. Intensyfikacja tych dziatan zaplanowana jest na okres
bezposrednio poprzedzajacy premiere.

W miesigcach nastepujgcych po premierze gra otrzyma szereg znaczacych aktualizacji
rozszerzajgcych Swiat gry, zwiekszajgcych ilos¢ dostepnych przedmiotéw oraz innych
istotnych ulepszen. Réwnolegle prowadzone bedg prace nad kolejnymi platformami oraz
specjalnymi wersjami, ktére powstawac¢ bedg we wspotpracy ze znaczacymi partnerami
biznesowymi.

Oficjalna strona internetowa gry: http://www.godfiregame.com

REAL BOXING

Do tej pory sprzedanych zostato ponad 1.000.000 egzemplarzy gry. Zgodnie ze strategia
kontynuowana jest wielokierunkowa eksploatacja marki. Najlepiej sprzedajace sie wersje
mobilne otrzymaty w raportowanym okresie kolejne aktualizacje rozszerzajace
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funkcjonalnos¢ oraz poprawiajace parametry monetyzacji. Kazda kolejna aktualizacja dzieki
umiejetnie prowadzonej kampanii promocyjnej i sprzedazowej, jak rowniez coraz lepszej
monetyzacji mikroptatnosci wptywa pozytywnie na przychody ze sprzedazy.

27 lutego 2014 roku gra opublikowana zostata w kanale sprzedazy Apple MacStore,
otrzymujgc wsparcie promocyjne i podobnie jak w przypadku poprzednio opublikowanych
platform plasujac sie w czotéwkach rankingéw sprzedazy.

Niezaleznie od rozwoju aktualnie dostepnych wersji trwajg prace zwigzane z transformacja
produktu do modelu Freemium, ktérej premiera zaplanowana jest na Il potowe 2014 roku.
Gra w tym formacie otrzyma znaczne rozszerzenia funkcjonalnosci ukierunkowane na model
rozgrywki sieciowej, nowe funkcje spofecznosciowe, a takze rozwdj postaci i kariery.
Ulepszona zostanie strona wizualna oraz system rozgrywki.

W czerwcu br. we wszystkich najwazniejszych kanatach dystrybucji cyfrowej, w tym w
najwiekszym sklepie Steam pojawi sie wersja przeznaczona dla komputeréw PC. Gtéwnym
atutem gry Real Boxing™ na tej platformie sprzetowej bedzie mozliwosé¢ wieloosobowej
rozgrywki sieciowej (oraz lokalnej) jak réwniez oprawa wizualna. W kolejnych miesigcach po
premierze w kanatach cyfrowych gra w tej wersji pojawia¢ sie bedzie rowniez w postaci
pudetkowe;.

Oficjalna strona internetowa gry: http://www.realboxinggame.com

PRZYZNANIE SRODKOW FINANSOWYCH.

Raportem nr 06/2014 Emitent poinformowat o otrzymaniu informacji przekazanej przez
Narodowe Centrum Badan i Rozwoju z dnia 10.04.2014 r. w sprawie przyznania Spofce
srodkéw finansowych w wysokosci 3.361.694,07 ztotych. Kwota zostata przyznana tytutem
dofinansowania realizacji projektu "Silnik miedzyplatformowych rozgrywek wieloosobowych
czasu rzeczywistego wspierajgcy fotorealistyczne gry mobilne" w ramach Dziatania 1.4
Programu Operacyjnego Innowacyjna Gospodarka "Wsparcie projektéw celowych". Srodki
finansowe bedg przekazane Spdtce na podstawie umowy. Realizacja projektu przyczyni sie
do poprawy monetyzacji produktéw Spétki, w szczegdlnosci Real Boxing™ oraz Godfire™:
Rise of Prometheus.

Spotka znalazta sie takie na liscie podmiotéw zakwalifikowanych do otrzymania
dofinansowania w ramach konkursu GoGlobal Ill, organizowanego po raz kolejny przez
Narodowe Centrum Badan i Rozwoju. Vivid Games realizuje projekt pt. ,Opracowanie
strategii komercjalizacji gier na urzadzenia mobilne stworzonych w oparciu o technologie
Real Fighting Framework na rynkach Ameryki tacinskiej oraz Azji potudniowo-wschodniej”.
Dziatania te wpisujg sie w realizacje strategii zaktadajgcej m.in. ekspansje na rynki azjatyckie.

ViviD GAMES S.A. W SEGMENCIE NEWCONNECT LEAD I NA LISCIE NAJBARDZIEJ PLYNNYCH

PODMIOTOW SEKTORA NEWCONNECT.
W marcu 2014 roku Spétka zostata zakwalifikowana do segmentu NewConnect Lead, ktory
skupia te Spétki rynku alternatywnego, ktdrych akcje obarczone sg najmniejszym ryzykiem.
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W tym samym miesigcu Spotka byta jedng z trzech najbardziej ptynnych spétek na rynku New
Connect.

VIviD GAMES WYROZNIONE W GOOGLE PLAY.

Studio Vivid Games zostato wyrdznione na platformie dystrybucji cyfrowej Google Play
tytutem ,,Najlepszy programista”. Tytut ten przyznawany jest wytgcznie twércom najlepszych
aplikacji dostepnych w ustudze firmy Google - najpopularniejszym kanale dystrybucji na
platforme Android.

UDZzIAt W IMPREZACH | TARGACH BRANZOWYCH.

Vivid Games od poczatku 2014 roku aktywnie uczestniczy w targach i imprezach branzowych
skupiajacych graczy i sSrodowisko branzowe z catego $wiata.

W styczniu delegacja Spotki promowata Real Boxing™ oraz Godfire: Rise of Prometheus™
podczas PocketGamer Connects oraz Mobile Games Forum w Londynie.

W marcu i kwietniu dziatania marketingowe ukierunkowane byty na promocje gry Godfire
i skupiaty sie gtdwnie na rynku amerykanskim. Spétka obecna byta na konferencji GDC w San
Francisco oraz w charakterze wystawcy na targach konsumenckich PAX East w Bostonie.

STANOWISKO ZARZADU EMITENTA ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA
PROGNOZ WYNIKOW FINANSOWYCH

Emitent nie publikowat prognoz na rok 2014.

OPIS STANU REALIZAC)I DZIAtAN (CELE EMISYJNE) | INWESTYCJI EMITENTA
ZAMIESZCZONYCH W DOKUMENCIE INFORMACYJNYM ORAZ HARMONOGRAMU
ICH REALIZACII

Spoétka jest notowana na NewConnect od 11 czerwca 2012 roku. Etapy realizacji celow
i zatozen przedstawionych w prospekcie emisyjnym byty systematycznie opisywane
w kolejnych raportach okresowych.

Cel Zatozenie Realizacja Uwagi
Zwiekszenie liczby  Zwiekszenie liczby Na ostatni dzien 2013 r. Od momentu publikacji Dokumentu
pracownikéw pracownikéw (0séb  zatrudnienie wyniosto 50 Informacyjnego zmienita sie
stale wspotpracujacych) o0séb  zatrudnionych ~ w  strategia Spotki. Emitent stawia na
do liczby 73 na koniec oparciu umowy o prace lub mniejszg ilos¢ projektéw wysokiej
2012 roku. umowy  cywilnoprawnych. jakosci co ogranicza liczbe
Dodatkowo z Emitentem niezbednych pracownikéw,
stale wspodtpracuje z 11 a aktualne zasoby s3 wystarczajgce
kontrahentami. do realizacji postawionych celdw.
Zmiana strategii Odejscie od realizacji Emitent ograniczyt sie do Przychody netto ze sprzedazy
produkcyjnej projektéw na zlecenie. produkcji wtasnych gier. wtasnych produktéw w

Skupienie sie na
produkcji wtasnej.

raportowanym okresie oraz czterech
kwartatach 2013 stanowity 99%
przychodéw Spotki, wobec 73% w
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2012 roku i niemal 60% w roku
2011.

Intensyfikacja dziatan
marketingowych

Nastawienie
promocje marki
Games oraz
produkcji gier.

sie  na

wtasnej

Emitent stale wspotpracuje z
krajowg oraz zagranicznymi
agencjami  PR. Dziatania
krajowe skupiajg sie gtownie
na promocji marki Vivid
Games, zagraniczne
natomiast skupiajg sie na

Vivid

Zwiekszenie naktadéw na dziatania
marketingowe bylo mozliwe dzieki
srodkom z emisji akcji serii B.
Skupienie sie na dziatalnosci PR
przyczynito sie do niewatpliwego
wzrostu  wartosci  Spotki i jej
rozpoznawalnosci.

reklamie produktowe;j.

OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITAtOWEJ EMITENTA, ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDACII WG STANU NA DziIEN 31.03.2014
115.05.2014 Rr.

W sktad grupy kapitatowej Emitenta wchodzita spétka zalezna Vivid Games Ltd. z siedziba
w Londynie, w ktorej Vivid Games S.A. posiadata 100% udziatéw. Spétka zostata rozwigzana
z dniem 29 kwietnia 2014 roku. Dziaftalno$¢ operacyjna spotki zaleznej polegata
na posredniczeniu w dystrybucji licencji gier mobilnych produkowanych przez Emitenta.
Zadania te zostaly jednak w petni skoncentrowane w Vivid Games S.A. Nie ma wiec
uzasadnienia biznesowego dla dalszego trwania spotki.

Emitent posiada takze 32,28% udziatow w spdtce powigzanej zarejestrowanej pod firma
Vivid Games Spdtka Akcyjna Spotka Komandytowo-Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy. Emitent
informowat o tym w Raporcie biezgcym nr 18/2013.

WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZANIA PRZEZ EMITENTA SPRAWOZDAN
SKONSOLIDOWANYCH

Na podstawie art. 58 ustawy o rachunkowosci oraz zalecen obstugujacego Spotke Biura
Ksiegowego, Zarzad stwierdza, iz Vivid Games S.A. nie ma obowigzku sporzadzania
sprawozdania skonsolidowanego, gdyz dane finansowe jednostek zaleznych (Vivid Games
Ltd. z siedzibg w Londynie oraz Vivid Games S.A. S.K.A. z siedzibg w Bydgoszczy) s3 nieistotne
dla realizacji obowigzku okreslonego w art.4 ust.1 ustawy.

Dziatalnos¢ operacyjna spotki zaleznej Vivid Games Ltd. polegata na posredniczeniu
w przedmiocie dystrybucji licencji gier mobilnych dla spétki dominujacej, w zwigzku z czym
jej przychody zrownane byly ze sprzedazg wykazang dla tego podmiotu w spétce
dominujgcej. Spdétka zalezna nie wykazuje zysku z tytutu omawianych transakcji, a
dodatkowe koszty ponoszone przez spotke zalezng byty marginalne.
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Spotka nie sporzadza sprawozdania skonsolidowanego rowniez na podstawie art.56 ustawy

o rachunkowosci poniewaz:

* {3czne sSrednioroczne zatrudnienie w przeliczeniu na petne etaty nie przekroczyto 250
0so6b,

* {3czna suma bilansowa w walucie polskiej nie przekracza 7.500.00 euro,

* {3czne przychody netto ze sprzedazy produktow i towarow oraz operacji finansowych
w walucie polskiej nie przekroczyty réwnowartosci 15.000.000,00 euro.

Ponadto Emitent na podstawie rzeczonych wyzej art. Ustawy nie konsoliduje wynikow spotki

Vivid Games Spodtka Akcyjna Spétka Komandytowo-Akcyjna posiadajac tylko 32,28% udziatéw

w tej spotce (przy czym spotka zarejestrowana zostata w KRS w dn. 08.10.2013 r. i jeszcze nie

generuje wynikow).

INFORMACJIA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM
AKCJONARIUSZY POSIADAJACYCH, NA DZIEN SPORZADZENIA RAPORTU,
CO NAJMNIEJ 5% GLOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Y ISpilkazoganiny

SKA.
19,54%

Remigiusz Koscielny
29,95%
Pozostali akcjonariusze

20,57%

Jarostaw Wojczakowski

29,95%

Wykres .1.Struktura akcjonariatu Emitenta na dziert 15.05.2014 r.

Akcjonariusz Seria Liczba akcji Proc. akcji Liczba gtosow Proc. Gloséw
Remigiusz Rudolf Koscielny A 7 576 250 29,95% 7 576 250 29,95%
Jarostaw Wojczakowski A 7 576 250 29,95% 7 576 250 29,95%
GPV 1Sp.zo0.0.S.K.A B 4943 075 19,54% 4943 075 19,54%
Pozostali AiB 5204 425 20,57% 5204 425 20,57%
tacznie AiB 25300 000 100,00% 25300 000 100,00%

Tabela.3.Akcjonariusze posiadajacy, na dzieri 15.05.2014 r., co najmniej 5% gtosdw na Walnym Zgromadzeniu.
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INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA,
W PRZELICZENIU NA PELNE ETATY

Na dzien 31 marca 2014 roku zatrudnienie w Vivid Games SA w przeliczeniu na petne etaty
wynosito 72 osoby.

OSWIADCZENIE ZARZADU DOTYCZACE INFORMACIJI ZAWARTYCH W NINIEJSZYM
RAPORCIE

Zarzad Vivid Games S.A. o$wiadcza, ze wedtug jego najlepszej wiedzy, przedstawione
w Raporcie wybrane dane finansowe Spoétki za | kwartat 2014 roku i dane poréwnywalne
za | kwartat 2013 roku sporzadzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujacymi Spétke
oraz, ze informacje dotyczace dziatalnosci Spétki w okresie objetym raportem przedstawiaja
prawdziwy obraz rozwoju i osiggniec oraz sytuacji Vivid Games S.A.

W imieniu Zarzadu
/7 ;‘ . \

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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