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Bydgoszcz, 26 kwietnia 2017 r.
Wysokie noty Highway Getaway

Blisko 2,5 miliona pobran to wynik, ktéry Highway Getaway osiggneta w niecate dwa miesigce od
globalnej premiery w sklepach Apple App Store i Google Play. Po raz kolejny gra wydana przez Vivid
Games trafita na szczyty najczesciej pobieranych gier na obu najwiekszych platformach sprzedazy. Do

konca roku Highway Getaway czeka kilka aktualizacji i rozszerzenie sieci dystrybucji.

— Mozemy mowic o sukcesie, po raz kolejny udato nam sie z sukcesem dostarczyc produkt na rynek. Blisko
2,5 min pobran w niespetna dwa miesigce od premiery i pozytywne przyjecie przez graczy, pokazuje ze gra
trafita w ich oczekiwania. — podkresla Remigiusz Koscielny, prezes Vivid Games. Highway Getaway to
pierwsza z czterech gier zaplanowanych na 2017 rok oraz drugi tytut w portfolio wydawniczym Vivid
Games. Gra trafita do dystrybucji 9. marca i przebojem trafita na szczyty zestawien najczesciej pobieranych
tytutéw na catym swiecie. Jej monetyzacja oparta jest gtdwnie na wyswietlaniu reklam. — Oczywiscie jest
zbyt wczesnie by mowic oficjalnie o przychodach — bedg one widoczne w wynikach od pierwszego kwartatu
— ale moge powiedziec, ze jestesmy zadowoleni z parametrow monetyzacji. Zaktadamy, Ze kolejne
aktualizacje, rozszerzenie sieci dystrybucji oraz kolejne akcje promocyjne wzmocniq potencjat komercyjny

gry. — komentuje Koscielny.

Przypomnijmy, ze w kwietniu do sklepéw Apple App Store i Google Play trafita kolejna odstona
najpopularniejszej marki Vivid Games — Real Boxing Manny Pacquiao. Bydgoska spoétka liczy na
powtodrzenie sukcesu swojego miedzynarodowego bokserskiego przeboju. W czerwcu premiere bedzie
miata gra Metal Fist — dotychczas najwieksza produkcja w historii bydgoskiego developera. Biezgcy rok

zakonczy zaplanowana na czwarty kwartat premiera gry akcji Outer Pioneer.

W minionym roku przy przychodach na poziomie 22,7 min zt (wzrost o ponad 31 proc.), grupa Vivid
Games wypracowata niespetna 3 min zt zysku netto. Zysk operacyjny wynidst 3,41 min zt. W samym
czwartym kwartale ubiegtego roku, grupa osiggnefa 3,81 min zt przychoddéw i 1,84 min zt zysku netto

wobec straty w analogicznym okresie roku poprzedniego. Spétka nie publikowata prognoz na 2017 r.
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O VIVID GAMES

Vivid Games S.A. dziata na rynku gier od 2006 r. Jest jednym z wiodgcych polskich producentéw i wydawcéw
najwyzszej jakosci gier na telefony smartphone i tablety. W czerwcu 2012 r. Vivid Games S.A. zadebiutowat na rynku
NewConnect. W 2016 r. spdtka przeniosta notowania swoich akcji na rynek gtéwny GPW. W 2016 r. przychody ze
sprzedazy Vivid Games osiggnety 22,7 min zt. Wiecej informacji o Vivid Games znajduje sie na stronie
www.vividgames.com
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