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Bydgoszcz, 17 czerwca 2015 r.

Real Boxing na konsoli Razer Forge TV

Real Boxing bedzie promowany na konsoli Razer Forge na platformie Android TV. Kampania

promocyjna rozpocznie sie jeszcze w czerwcu.

— W ciggu dwdch tygodni swiatowy lider w produkcji akcesoriow do gier, firma Razer rozpocznie
promocje Real Boxing w sklepie na swojej nowej konsoli Razer Forge TV opartej na platformie
Android TV. Umowa z firmg Razer, pozwoli na dotarcie do nowej perspektywicznej grupy
odbiorcow — ttumaczy Jan Chichtowski, product manager Vivid Games. Dodatkowo gra autorstwa
Vivid Games prezentowana jest na trwajgcych najwiekszych targach gier E3 w Los Angeles.
Wszyscy uczestnicy odwiedzajgcy stoisko Razer bedg mieli okazje zagra¢ w specjalnie
zoptymalizowang wersje gry Real Boxing — na platformie Razer Forge TV, ktéra zdobyta tytut "Best
of CES".

Przypomnijmy, ze Real Boxing to dotychczas najwiekszy hit Vivid Games. Gra zostafa
pobrana juz ponad 20 miliondw razy na platformach iOS, Android, PlayStation Vita, PC oraz Mac.
W drugiej potowie tego roku na rynek trafi kontynuacja, gra Real Boxing 2. Bedzie ona dostepna
w modelu Free2Play oraz znacznie rozbudowana w stosunku do swojego poprzednika.
Gracze uzyskajg znacznie szersze i bardziej angazujace style rozgrywki w oparciu o gre
wieloosobowg. Kampania promocyjna rozpocznie sie na targach Gamescom w Kolonii na poczatku

sierpnia br.

Ponizej linki do amerykanskiej i brytyjskiej strony firmy Razer:

http://www.razerzone.com/forge-tv

http://www.razerzone.com/gb-en/gaming-systems/razer-forge-tv
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O SPOLCE:

Vivid Games S.A. dziata na rynku gier od 2006 r. Jest jednym z najnowoczesniejszych, niezaleznych producentéw
najwyzszej jakosci gier na telefony Smartphone w Europie. Najwazniejszym tytutem w dorobku firmy jest Real
Boxing, ktéry trafit do blisko 20 min odbiorcéw. W potowie 2014 roku miata miejsce premiera kolejnej duzej
marki- Godfire: Rise of Prometheus. W czerwcu 2012 r. Vivid Games S.A. z powodzeniem zadebiutowat na rynku
NewConnect. W 2014 r. przy przychodach ze sprzedazy na poziomie 14,9 min zt (wzrost o 85%), spodtka

wypracowata 2,7 min zt zysku netto (wzrost o 268%). Wskaznik EBITDA wynidst 3,9 min zt.
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