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Bydgoszcz, 8 sierpnia 2016 r.
Dynamiczny rozwoj dziatalnosci wydawniczej

Vivid Games zapowiada 5 premier w 2017 r.

Vivid Games, ktory wkrotce przeniesie swoje notowania na GPW, zapowiedziat premiery az 5 nowych tytutéw
w 2017 r. W ciggu 3 lat spétka zbuduje portfolio kilkunastu gier free to play zapewniajacy wydawcy 40-60
procent udziat w przychodach. To uplasuje bydgoska firme w czotéwce wydawcow gier F2P na urzadzenia

mobilne.

Strategia Spotki ukierunkowana jest na budowe zdywersyfikowanego portfolio gier free to play produkowanych
wewnetrznie oraz pozyskanych za posrednictwem programu wydawniczego. Gry bedg charakteryzowaty sie
wysoka jakoscig, nastawieniem na rywalizacje i szerokim dotarciem do rynku.

— Za 3 lata w portfolio znajdzie sie kilkanascie gier mobilnych tworzgcych spdjny eko-system wydawniczy.
Umozliwi on efektywne czerpanie korzysci z usprawniert w monetyzacji i technologii we wszystkich tytutach. Dzieki
wiekszej liczbie gier o wysokiej jakosci mozZliwe bedzie rowniez utrzymanie i dalsze pogtebienie relacji biznesowych
z kluczowymi partnerami, w tym kanatami sprzedazy Apple i Google — zapowiada Remigiusz KosScielny, prezes
Vivid Games. Obecnie spdtka ocenia kilkanascie wysokiej jakosci tytutow.

Tylko w 2017 roku odbedzie sie przynajmniej 5 premier nowych gier, w tym zapowiedziane juz: Metal Fist, oraz
Prime Time Rush. Dziatalnos¢ wydawnicza zajmuje coraz wazniejsze miejsce w dziatalnosci spotki, a jest to
dziatalno$¢ bardziej dochodowa od wydania duzych gier wtasnych. W ramach dziatalnosci wydawniczej oprocz
marketingu Vivid Games dostarcza wiedzy i rozwigzan analitycznych, monetyzacyjnych, technologii, czesto
wspotpracujgc przy produkcji (Prime Time Rush) lub zapewniajac finansowanie.

— W ramach programu wydawniczego prowadzimy rozmowy dotyczqce projektow z przeznaczeniem na 2016 i
2017 rok. Szukamy gier o mocnym potencjale sprzedazy i wysokiej jakosci. Od momentu rozpoczecia programu
dokonalismy ewaluacji ponad 150 projektow, podpisalismy 2. Interesujgce sq dla nas zarowno gry tqczgcych w
sobie cechy kilku gatunkéw w nowy niespotykany dotqd sposob (Metal Fist), jak rowniez te oparte na
sprawdzonych mechanikach (Prime Time Rush, czy Heroes of Nox). — ttumaczy Koscielny.

Pierwsza na rynek trafi gra Heroes of Nox (Nox Raiders), ktérej premiera w ramach dziatalnosci wydawniczej na
platformach i0S, Android oraz Facebook zaplanowana jest na IV kwartat 2016 r. Jest to gra akcji 3D z gatunku
,auto-battler” osadzona w realiach Sci-Fi. Gra umozliwia¢ bedzie rozgrywke jedno i wielo-osobowa w kilku
trybach gry. Heroes of Nox, dzieki biznesowym relacjom producenta otworzy rowniez trzeci duzy kanat sprzedazy
jakim jest Facebook, jesli okaze sie to sukcesem rozwazymy mozliwos¢ wydawania czesci z nadchodzgcych gier
réowniez na tej platformie — kontynuuje Koscielny.

W | kwartale 2017 r. na platforme iOS i Android trafi Metal Fist, obecnie najwieksza i najwazniejsza produkcja
witasna Vivid Games. Jest to gra akcji, polegajgca na szybkiej, synchronicznej rozgrywce wieloosobowej
(multiplayer) na miejskich arenach. Premiere poprzedzi tzw. soft launch w IV kw. 2016 r. — Na rynku nie ma gry,
ktora jest bezposredniq konkurencjq. Potgczenie bijatyki, platformera z elementami MOBA jest unikatowe na
rynku mobilnym. Juz w chwili obecnej gra wyglgda bardzo efektownie i wzbudza zainteresowanie naszych
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najwazniejszych partnerow. Szacujemy, iz Metal Fist moze zrealizowac podobng lub wyzszq liczbe pobran do Real
Boxing 2 przy znaczgco wyzszych parametrach monetyzacji. — podkresla Remigiusz Koscielny. Przypomnijmy, ze do
konca Il kwartatu 2016 marka Real Boxing trafita do 37,5 min graczy generujgc tgcznie 30 min PLN przychodu, a
najnowsza odstona — Real Boxing 2 Rocky od dnia premiery pozostaje wsrdd kilkuset najlepiej zarabiajgcych gier w
USA.

Kolejnym tytutem ktéry ujrzy swiatto dzienne jest - Prime Time Rush, gra wyscigowa 3D z kategorii ,endless
runner” osadzona w realiach poscigu policyjnego na autostradzie. — W chwili obecnej gra jest w petni grywalna, a
rolg Vivid Games jako wspdtproducenta jest m.in. poprawa interfejsu uzytkownika, implementacja systemu
analityki i monetyzacji. Istnieje wiele gier z tego gatunku, a gracze bardzo dobrze rozumiejq prostq mechanike. W
chwili obecnej brak jest jakosciowej gry wyscigowej co czyni naszg szanse. — moéwi Koscielny.

W tym roku Vivid Games obchodzi 10 urodziny swojej dziatalnosci. Przez miniong dekade firma stworzyta blisko
200 mobilnych produkcji, ktére trafity do ponad kilkudziesieciu milionéw graczy. 8 sierpnia br. wraz z
przedstawieniem szczegdtowych plandéw spotki na najblizsze kilkanascie miesiecy, studio przedstawi swoj
rebranding - z nowym systemem znakdéw identyfikacyjnych i nowa strong internetowa.

* % %

Wiecej informacji odnosnie najswiezszych plandow studia oraz poszczegdlnych gier producenta znajduje sie na
nowej witrynie Vivid Games S.A., dostepnej pod adresem www.vividgames.pl. Wiecej informacji na temat zmian

w  Ksiedze Znaku Vivid Games mozna znalez¢é na stronie internetowej pod adresem:
http://www.vividgames.com/prasa
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Linki do najnowszych materiatéw z gier:

www.vividgames.pl

kkk

O VIVID GAMES:

Vivid Games S.A. dziata na rynku gier od 2006 r. Jest jednym z najnowoczesniejszych, niezaleznych producentéw
najwyzszej jakosci gier na telefony smartphone i tablety na Swiecie. Najwazniejsza marka w dorobku firmy jest seria Real
Boxing™, ktéra trafita juz do ponad 37,5 min odbiorcéw. W czerwcu 2012 r. Vivid Games S.A. z powodzeniem
zadebiutowat na rynku NewConnect. W 2015 r. przychody ze sprzedazy Vivid Games osiggnety 17,3 min zt. W 2016 r.
spotka zamierza zadebiutowac na GPW. Wiecej informacji o Vivid Games znajduje sie na stronie: www.vividgames.pl.

Kontakt:

Tomasz Muchalski, t.muchalski@everestconsulting.pl, tel. 504 212 463
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