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Warszawa, 12 sierpnia 2015 r.
Rosnie srednia wptywéw z monetyzacji Real Boxing

Vivid Games kontynuuje wzrost wynikow

Vivid Games zanotowat kolejny rekordowy kwartat. Zysk netto bydgoskiego developera w pierwszym
poéitroczu 2015 r. wzrést o 145% do ponad 2,1 min zi. Przychody sp6tki na koniec czerwca wyniosty
8,05 min zi. Dobre wyniki to efekt rosngcych parametrow monetyzacji Real Boxing, co jest dobrym
prognostykiem przed premierg drugiej czesci gry, ktéra zapowiadana jest na przelom trzeciego i

czwartego kwartatu biezacego roku.

Przy przychodach ze sprzedazy na poziomie 4,1 min zt (wzrost 0 47%), Vivid Games wypracowat w Il kw.
2015 r. 0,94 min zt zysku netto (wzrost o 95%). Zysk operacyjny wyniést 1,17 min zt (wzrost o 113%).
Narastajgco sprzedaz spoétki wzrosta 0 45% do ponad 8 min zt. Zysk operacyjny spotki zwiekszyt sie 0 169%
do 2,6 min zt.

Real Boxing obecny na rynku od niemal 3 lat wcigz utrzymuje duzg popularno$¢. Pobrana juz przez
25 min graczy gra codziennie dociera do nowych uzytkownikéw. Ostatnie aktualizacje ,King of the Ring” i
-Miami Beach”, otrzymaty wsparcie kanatéw sprzedazy oraz wysokg ocene graczy. Coraz sprawniejsza
monetyzacja w potgczeniu z duzym ruchem podniosta wskaznik ARPMAU ($redni przychdd na uzytkownika
W miesigcu), co przetozyto sie na wzrost przychoddw ze sprzedazy. - Juz w Il kwartale parametr ARPMAU
osiggnat poziom, ktéry spodziewalismy sie osiggnac dopiero za kilka miesiecy. W zwigzku z tym, Ze
kontynuacja jest zupetnie nowym, kompletnym produktem Free2Play z olbrzymim potencjatem rozwoju i
monetyzacji na najblizsze lata wierzymy, iz parametry te bedg jeszcze wyzsze.- mdéwi Roy Huppert, dyrektor
finansowy Vivid Games.

Produkcja Real Boxing 2 znajduje sie w ostatniej fazie, a w najblizszych tygodniach gra trafi do beta-
testébw. Real Boxing 2 zaprojektowany zostat w modelu Free2Play w oparciu o trzy najwazniejsze filary tego
typu gier, tj.: retencje, zaangazowanie i monetyzacje. W grze dostepne bedg setki unikalnych, ulepszanych
przedmiotéw, a takze specjalny kreator wygladu i wyposazenia. Tryb wieloosobowy umozliwiat bedzie
rozgrywke pomiedzy systemami iOS i Android. Dzieki zastosowaniu technologii dostarczania tresci,
poczatkowy rozmiar gry bedzie mniejszy. System ten w potgczeniu z rozbudowang analitykg umozliwi
biezgca kontrole, dostarczanie i modyfikacje tresci i parametréw gry bez koniecznosci aktualizacji. Premiera
tytutu planowana na przetom Il i IV kwartatu 2015 roku. - Do premiery gry pozostato kilkadziesigt dni. Start
globalnej akcji marketingowej miat miejsce podczas trwajgcych w Kolonii w dniach 5-9 sierpnia targow
Gamescom. Odbiér gry podczas targow tylko utwierdzit nas w przekonaniu, ze przygotowalismy kolejny

produkt z potencjatem na swiatowy sukces-podsumowuje Remigiusz Koscielny, prezes Vivid Games.
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Vivid Games S.A. dziata na rynku gier od 2006 r. Jest jednym z najnowoczes$niejszych, niezaleznych producentow
najwyzszej jakosci gier na telefony Smartphone w Europie. Najwazniejszym tytutem w dorobku firmy jest Real
Boxing, ktéry trafit do blisko 20 min odbiorcéw. W potowie 2014 roku miata miejsce premiera kolejnej duzej marki-
Godfire: Rise of Prometheus. W czerwcu 2012 r. Vivid Games S.A. z powodzeniem zadebiutowat na rynku
NewConnect. W 2014 r. przy przychodach ze sprzedazy na poziomie 14,9 min zt (wzrost o 85%), spétka

wypracowata 2,7 min zt zysku netto (wzrost 0 268%). Wskaznik EBITDA wyniést 3,9 min zt.
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