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PISMO ZARZĀDU 
 

Szanowni Akcjonariusze, 

Poniĕej zamieszczamy raport za pierwszy kwartaĈ 2017 r. Po raz pierwszy od trzech kwartaĈów 

zanotowaliĎmy wzrost przychodów ze sprzedaĕy z kwartaĈu na kwartaĈ. WzrosĈy one w porównaniu z IV kw. 2016 

r. o ponad 35%. Pomimo, ĕe byĈy one niĕsze o ok. 30% niĕ w I kwartale. 2016 r.  udaĈo nam sią odwróciă spadkowā 

tendencją i wierzymy, ĕe trend z poprzednich kwartaĈach zostanie odwrócony, a koĊcówka roku przyniesie 

skokowy wzrost sprzedaĕy. 

Jako SpóĈka konsekwentnie realizujemy strategią produkcji i publikacji gier mobilnych free-to-play.  

W pierwszych miesiācach tego roku na rynek trafiĈy dwie gry Highway Getaway oraz Real Boxing Manny Pacquiao. 

Podczas premier obie gry znalazĈy sią na listach najchątniej pobierajācych sią gier w kilkudziesiąciu krajach 

otrzymujāc wysokie oceny graczy. W drugiej cząĎci roku czekajā nas jeszcze premiery dwóch najbardziej 

wartoĎciowych projektów z portfolio SpóĈki ģ Metal Fist oraz Outer Pioneer. JesteĎmy równieĕ w trakcie 

pozyskiwania kolejnych tytuĈów zewnątrznych producentów, które uzupeĈniā nasze portfolio w 2018 roku.  

Do koĊca przyszĈego roku chcemy mieă w sprzedaĕy 10 gier. 

Zaleĕy nam, by kaĕda z naszych gier, takĕe Metal Fist wyróĕniaĈa sią najwyĕszā jakoĎciā. Wysoki stopieĊ 

dopracowania gry ma kluczowe znaczenie dla potencjaĈu komercyjnego, w zwiāzku z czym podjąliĎmy trudnā 

decyzją o ponownym przesuniąciu daty premiery nie póēniej niĕ na IV kwartaĈ 2017 roku.  

W celu poprawienia pĈynnoĎci finansowej spóĈki w maju wyemitowane zostaĈy obligacje spóĈki, z których 

pozyskaliĎmy 10,5 mln PLN. črodki z emisji zostanā przeznaczone na produkcją wĈasnych tytuĈów, pozyskanie 

zewnątrznych IP, oraz kampanie promocyjne nadchodzācych premier. 

Dziąkujemy za zaufanie, którym nas PaĊstwo obdarzyliĎcie i zachącamy do zapoznania sią z wynikami oraz 

raportem za I kwartaĈ 2017 roku. 

 

 

 

  

Remigiusz KoĎcielny   JarosĈaw Wojczakowski Roy Huppert  

Prezes Zarzādu   Wiceprezes Zarzādu  CzĈonek Zarzādu 
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WYBRANE DANE FINANSOWE GRUPY KAPITAćOWEJ VIVID  GAMES W PRZELICZENIU NA EURO 
 

  Na dzieĊ Na dzieĊ Na dzieĊ Na dzieĊ Na dzieĊ Na dzieĊ 

Wyszczególnienie 2017-03-31 2016-03-31 2016-12-31 2017-03-31 2016-03-31 2016-12-31 

  w tys zĈ w tys zĈ w tys zĈ w tys EUR w tys EUR w tys EUR 

Aktywa trwaĈe 33 629,79 27 956,47 33 051,39 7 969,52 6 549,64 7 470,93 

Aktywa obrotowe  6 383,12 9 740,85 8 385,37 1 512,66 2 282,08 1 895,43 

Aktywa razem 40 012,91 37 697,32 41 436,76 9 482,18 8 831,72 9 366,36 

KapitaĈ wĈasny 23 051,92 23 807,74 24 586,64 5 462,80 5 577,67 5 557,56 

KapitaĈ podstawowy 2 826,87 2 794,55 2 794,55 669,91 654,71 631,68 

Zobowiāzania 

dĈugoterminowe 6 049,08 5 214,34 6 396,84 1 433,50 1 221,61 1 445,94 

Zobowiāzania 

krótkoterminowe 10 911,91 8 675,24 10 453,28 2 585,88 2 032,43 2 362,86 

Instrumenty  pochodne 6 272,03 6 121,99 5 287,02 1 486,33 1 434,26 1 195,08 

  

Wyszczególnienie 

Za okres: 

01.01.2017 - 

31.03.2017 

Za okres: 

01.01.2016 - 

31.03.2016 

Za okres: 

01.01.2017 - 

31.03.2017 

Za okres: 

01.01.2016 - 

31.03.2016 

  w tys. zĈ w tys. zĈ w tys. EUR w tys. EUR 

Przychody ze sprzedaĕy ogóĈem i 

zrównane z nimi: 4 459,39 6 632,98 1 039,70 1 522,76 

      Przychody ze sprzedaĕy 2 294,85 3 280,56 535,04 753,13 

      Koszt wytworzenia na wĈasne 

potrzeby 2 164,54 3 352,42 504,66 769,63 

Koszty dziaĈalnoĎci operacyjnej -4 822,11 -6 284,14 -1 124,27 -1 442,67 

Zysk (-strata) na dziaĈalnoĎci 

operacyjnej -1 290,51 3 233,95 -300,88 742,43 

CaĈkowite dochody ogóĈem -1 944,56 2 762,39 -453,37 634,17 

EBITDA -294,95 4 551,86 -68,77 1 044,99 

Zysk na jednā akcją (w zĈ/gr na 

jednā akcją) 2017-03-31 2016-03-31 2017-03-31 2016-03-31 

Z dziaĈalnoĎci kontynuowanej i 

zaniechanej         

ZwykĈy w zĈ -0,07 0,10 -0,02 0,02 

Rozwodniony w zĈ -0,07 0,10 -0,02 0,02 

Z dziaĈalnoĎci kontynuowanej         

ZwykĈy w zĈ -0,07 0,10 -0,02 0,02 

Rozwodniony w zĈ -0,07 0,10 -0,02 0,02 

Liczba akcji na koniec okresu w 

tysiācach sztuk 28 268,70 27 945,50 28 268,70 27 945,50 
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Wyszczególnienie 

Za okres: 

01.01.2017 - 

31.03.2017 

Za okres: 

01.01.2016 - 

31.03.2016 

Za okres: 

01.01.2017 - 

31.03.2017 

Za okres: 

01.01.2016 - 

31.03.2016 

  w tys. zĈ w tys. zĈ w tys. EUR w tys. EUR 

PrzepĈywy pieniąĕne netto z 

dziaĈalnoĎci operacyjnej 639,7 853,05 149,15 195,84 

PrzepĈywy pieniąĕne netto z 

dziaĈalnoĎci inwestycyjnej -2 171,30 -3 368,40 -506,24 -773,30 

PrzepĈywy pieniąĕne netto z 

dziaĈalnoĎci finansowej -869,83 -346,79 -202,80 -79,61 

Stan Ďrodków pieniąĕnych na 

koniec okresu 3183,21 7329,72 742,16 1 682,71 

 

 

DO PRZELICZENIA WYBRANYCH DANYCH FINANSOWYCH NA EUR ZASTOSOWANO NASTĄPUJĀCE KURSY:  

DLA POZYCJI SPRAWOZDANIA Z SYTUACJI FINANSOWEJ ģ KURS NBP Z DNIA:  

31 MARCA 2017  ROKU ģ 1 EUR = 4,2198 PLN  

31 MARCA 2016  ROKU ģ 1 EUR = 4,2684 PLN  

31 GRUDNIA 2016  ROKU ģ 1 EUR = 4,4240 PLN 

DLA POZYCJI SPRAWOZDANIA Z CAćKOWITYCH DOCHODÓW  

 - KURS WYLICZONY JAKO čREDNIA KURSÓW NBP, OBOWIĀZUJĀCYCH NA OSTATNI DZIEĉ KAĔDEGO MIESIĀCA PIERWSZEGO 

KWARTAćU DANEGO ROKU. 

2017  ROKU 1 EUR = 4,2891 PLN 

2016  ROKU 1 EUR = 4,3559 PLN 
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INFORMACJE OGÓLNE 
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PREZENTACJA SPÓćKI  

Vivid Games S.A. jest wiodācym polskim producentem i wydawcā gier na urzādzenia mobilne od ponad 10 lat 

dziaĈajācym na globalnym rynku.  

W ramach dziaĈalnoĎci produkcyjnej grupa Vivid Games skupia sią na tworzeniu oryginalnych gier mobilnych o 

wysokich walorach jakoĎciowych w oparciu o wĈasne lub zewnątrzne IP w modelu biznesowym free-to-play. Gry 

wyprodukowane wewnątrznie oraz pozyskane za poĎrednictwem programu wydawniczego sā dystrybuowane 

cyfrowo na caĈym Ďwiecie do blisko 3,0 mld aktywnych graczy. 

Strategia spóĈki ma na celu zwiąkszenie przychodów poprzez m.in. dywersyfikacje portfela gier i obejmuje: 

¶ Produkcją i publikacją zaawansowanych gier mobilnych w modelu free-to-play, 

¶ Program publikacji gier zewnątrznych, 

¶ Uruchomienie innowacyjnej w skali Ďwiatowej platformy mobilnego e-sportu, 

¶ Zwiąkszenie nakĈadów na B+R i rozwój autorskich technologii, 

¶ Rozwój i pogĈąbienie wspóĈpracy ze strategicznymi partnerami, 

¶ Zwiąkszenie obecnoĎci i przychodów z rynków azjatyckich, 

¶ Inwestycje w IP, 

¶ Rozwój poprzez fuzje i przejącia. 

 

Najwiąkszym dotychczasowym sukcesem SpóĈki jest seria Real Boxing®, która trafiĈa do 49 mln odbiorców na 

kilku platformach sprzątowych na caĈym Ďwiecie.  

DziaĈalnoĎă SpóĈki prowadzona jest przez doĎwiadczonych zaĈoĕycieli, a wspóĈpracuje z niā aktualnie okoĈo 80 
wysokiej klasy specjalistów z Polski oraz z zagranicy. ZespóĈ i produkty SpóĈki zostaĈy wyróĕnione licznymi 
nagrodami m.in.: Best Indie Developer 2013, Apple Editors' Choice, Best of App Store, Best of Google Play i 
wieloma innymi. 

Od 2012 roku SpóĈka byĈa notowana na rynku NewConnect (NC30 index), a we wrzeĎniu  

2016 roku notowania przeniesione zostaĈy na gĈówny parkiet warszawskiej GPW. 5 maja 2017 roku 

wyemitowanych zostaĈo 10,5 tys. obligacji na okaziciela serii A.  

KapitaĈ zakĈadowy wynosi obecnie 2 826 871,50 PLN i dzieli sią na 16 500 000 akcji zwykĈych na okaziciela serii 

A, 8 800 000 akcji zwykĈych na okaziciela serii B, 295 465 akcji zwykĈych na okaziciela serii C, 2 000 000 akcji 

zwykĈych na okaziciela serii D, 349 000 akcji zwykĈych na okaziciela serii E i 323 250 akcji zwykĈych na okaziciela 

serii F o wartoĎci nominalnej 0,10 zĈ kaĕda akcja. 

Grupą kapitaĈowā Vivid Games S.A. tworzā oprócz Emitenta 3 SpóĈki zaleĕne, których dziaĈalnoĎă peĈni funkcje 

wspierajāce. Kluczowym elementem strategii Vivid Games jest produkcja i publikacja zaawansowanych gier 

mobilnych w modelu biznesowym free-to-play. Vivid Games posiada dwa biura ģ siedzibą gĈównā w Bydgoszczy, 

oraz oddziaĈ w Warszawie. 
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PODSTAWOWE DANE O EMITENCIE 

 

Nazwa (firma): VIVID GAMES S.A. 

Forma prawna:  SpóĈka Akcyjna 

Kraj siedziby:  Rzeczpospolita Polska 

Siedziba:  Bydgoszcz 

Adres siedziby:  ul. GdaĊska 160, 85-674 Bydgoszcz 

Adres do korespondencji: ul. GdaĊska 160, 85-674 Bydgoszcz 

Telefon: +48 (52) 321 57 28 

Fax:  +48 (52) 522 21 30 

Adres e-mail:   ir@vividgames.com  

Adres WWW:   www.vividgames.com  

REGON: 340873302  

NIP: 9671338848  

Numer KRS:    0000411156  

 

ORGANY SPÓćKI 
ZARZĀD 

 

Imią i Nazwisko Funkcja 
Data rozpoczącia 

obecnej kadencji 

Data zakoĊczenia 

obecnej kadencji 

Remigiusz KoĎcielny Prezes Zarzādu 19 kwietnia 2017 r. 18 kwietnia 2022 r.  

JarosĈaw Wojczakowski Wiceprezes Zarzādu 19 kwietnia 2017 r. 18 kwietnia 2022 r. 

Roy Huppert CzĈonek Zarzādu 12 wrzeĎnia 2014 r. 11 wrzeĎnia 2019 r. 

Tabela 1. SkĈad Zarzādu na dzieĊ 25.05.2017 r. 

Remigiusz KoĎcielny oraz JarosĈaw Wojczakowski peĈnili swoje funkcje takĕe w okresie od 1 stycznia br. do dnia 

powoĈania przez Radą Nadzorczā Vivid Games S.A. na kolejnā kadencją. 

 

 

mailto:ir@vividgames.com
http://www.vividgames.com/
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RADA NADZORCZA  

Imią i Nazwisko Funkcja 
Data rozpoczącia 

obecnej kadencji 

Data zakoĊczenia 

obecnej kadencji 

Marcin DuszyĊski 
Przewodniczācy Rady 

Nadzorczej 
12.04.2017 r. 11.04.2022 r. 

Piotr Szczeszek 
Wiceprzewodniczācy 

Rady Nadzorczej 
12.04.2017 r. 11.04.2022 r. 

Paul Bragiel 
CzĈonek Rady 

Nadzorczej 
12.04.2017 r. 11.04.2022 r. 

Tomasz Muchalski 
CzĈonek Rady 

Nadzorczej 
12.04.2017 r. 11.04.2022 r. 

Szymon Skiendzielewski 
CzĈonek Rady 

Nadzorczej 
15 kwietnia 2015 r. 14 kwietnia 2020 r. 

Tabela 1. SkĈad Rady Nadzorczej na dzieĊ 25.05.2017 r. 

 

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie SpóĈki w dniu 12 kwietnia 2017 r. podjąĈo uchwaĈy w sprawie powoĈania do 

Rady Nadzorczej na kolejnā piącioletniā kadencją panów Marcina DuszyĊskiego, Piotra Szczeszka, Tomasza 

Muchalskiego oraz Paula Bragiela.  

Podczas posiedzenia Rady Nadzorczej dnia 19 kwietnia 2017 r. na Przewodniczācego RN wybrano pana Marcina 

DuszyĊskiego, natomiast Wiceprzewodniczācym zostaĈ pan Piotr Szczeszek. 
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PREZENTACJA GRUPY KAPITAćOWEJ 

INFORMACJE O GRUPIE KAPITAćOWEJ VIVID GAMES S.A. 

Grupą kapitaĈowā Vivid Games poza SpóĈka dominujācā ģ Vivid Games S.A. tworzā trzy podmioty zaleĕne: 

¶ Vivid Games SpóĈka akcyjna s.k.a. z siedzibā w Bydgoszczy, wyceniana metodā praw wĈasnoĎci, 

¶ Vivid Games Sp. z o.o. z siedzibā w Bydgoszczy, konsolidowana metodā peĈnā od III kw. 2015 r., 

¶ Bote Sp. z o.o. z siedzibā w Warszawie, konsolidowana metodā peĈnā od III kw. 2015 r., 

Poszczególne SpóĈki z grupy posiadajā prawa do dystrybuowanych i zarzādzania grami marki Vivid Games. 

STRUKTURA GRUPY KAPITAćOWEJ 

 

PRZEDMIOT DZIAćALNOčCI GRUPY 

Podstawowym przedmiotem dziaĈalnoĎci Grupy KapitaĈowej Vivid Games S.A. jest wedĈug PKD: - pozostaĈa 

dziaĈalnoĎă usĈugowa w zakresie technologii informatycznych i komputerowych. Segmentami sprawozdawczymi 

wedĈug MSSF 8 Segmenty operacyjne sā nastąpujāce segmenty: - wyĈācznie jeden segment dziaĈalnoĎci którym 

jest produkcja programów komputerowych (gier). 

ROK OBROTOWY 

Rokiem obrotowym Grupy jest rok kalendarzowy. 

ZGODNOčĂ SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO Z MIĄDZYNARODOWYMI STANDARDAMI RACHUNKOWOčĂ WALUCIE 

SPRAWOZDAWCZEJ ORAZ ZASTOSOWANYM POZIOMIE ZAOKRĀGLEĉ 

Niniejsze skrócone kwartalne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Vivid Games S.A. za okres kwartalny 

zakoĊczony 30 wrzeĎnia 2016 r. zostaĈo sporzādzone zgodnie z MSR 34 čródroczna sprawozdawczoĎă finansowa 

Walutā sprawozdawczā i prezentacji niniejszych danych roku jest zĈoty polski, a wszystkie kwoty wyraĕone sā w 

tysiācach zĈotych o ile nie wskazano inaczej. 
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KONTYNUACJA DZIAćALNOčCI PRZEZ GRUPĄ 

Dane finansowe zostaĈy sporzādzone przy zaĈoĕeniu kontynuowania dziaĈalnoĎci gospodarczej Grupy w dajācej 

sią przewidzieă przyszĈoĎci. Na dzieĊ zatwierdzenia do publikacji kwartalnego skróconego sprawozdania 

finansowego nie stwierdza sią istnienia okolicznoĎci wskazujācych na zagroĕenie kontynuowania dziaĈalnoĎci 

przez Grupą. 

ZATWIERDZENIE SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO DO PUBLIKACJI 

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia do 31 marca 2017 r. zostaĈo zatwierdzone do 

publikacji przez Zarzād Vivid Games S.A. w dniu 25 maja 2017 roku. 
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 CZYNNIKI MAJĀCE WPćYW NA WYNIKI GRUPY 
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KOMENTARZ ZARZĀDU NA TEMAT CZYNNIKÓW I ZDARZEĉ, KTÓRE MIAćY WPćYW NA OSIĀGNIĄTE WYNIKI FINANSOWE 

 

PRZYCHODY ZE SPRZEDAĔY I ZRÓWNANE Z NIMI 

Skonsolidowane przychody ze sprzedaĕy i zrównane z nimi za I kwartaĈ 2017 roku wyniosĈy 4,5 mln PLN i byĈy 

wyĕsze o 15,5% w porównaniu do poziomu 3,9 mln PLN osiāgniątego w IV kwartale 2016 r i niĕsze o 32,8%  

w porównaniu do poziomu za I kwartaĈ 2016 r. Pozycja przychody ze sprzedaĕy i zrównane z nimi skĈada sią z sumy 

przychodów ze sprzedaĕy oraz kosztów wytworzenia na potrzeby wĈasne.  

Przychody ze sprzedaĕy za I kwartaĈ 2017 r., wyniosĈy 2,3 mln PLN, a koszty wytworzenia na potrzeby wĈasne  

2,2 mln PLN w porównaniu z odpowiednio 1,7 mln PLN i 2,2 mln PLN w IV kwartale 2016 roku. W I kwartale 2016 

r. poziomy te wynosiĈy odpowiednio 3,3 mln PLN i 3,4 mln PLN w I kwartale 2016 r. 

Spadek przychodów ze sprzedaĕy wynosiĈ 30% R-d-R w 2017 i wynikaĈ m.in. z faktu braku premier nowych gier na 

przestrzeni 12 miesiący poprzedzajācych wydanie gry Highway Getaway.  

WpĈyw na wzrost przychodów ze sprzedaĕy w I kwartale w stosunku do IV kwartaĈu miaĈa publikacja w dniu  

9 marca 2017 r. gry Highway Getaway oraz 70% wzrost przychodów z gry Real Boxing 1. 

Parametr ARPMAU (Ďredni przychód brutto na uĕytkownika na miesiāc) w podziale na gry: 

 

Parametr MAU (Ďrednia iloĎă uĕytkowników w miesiācu) w podziale na gry: 

 

Dnia 20 kwietnia 2017 r. miaĈa miejsce premiera gry Real Boxing® Manny Pacquiao bądācej kolejnā odsĈonā gry 

Real Boxing wzbogaconej o wizerunek sĈynnego piąĎciarza. Wyniki ze sprzedaĕy gry znajdā odzwierciedlenie w 

sprawozdaniach za kolejne okresy rozliczeniowe. 

 

 

 

 

 

Gra  
ARPMAU  

1Q16 
ARPMAU  

4Q16 
ARPMAU  

1Q17 
R-d-R  

(%) 
K-d-K  

(%) 

Real Boxing 1  $0,06   $0,06   $0,08  33% 33% 

Real Boxing 2  $0,15   $0,13   $0,13  -13% 0% 

Highway Getaway - - $0,07 - - 

Gra  
MAU  
1Q16 

MAU  
4Q16 

MAU  
1Q17 

R-d-R  
(%) 

K-d-K  
(%) 

Real Boxing 1 1,32 mln 0,95 mln 0,88 mln -33% -7% 

Real Boxing 2 1,25 mln 0,57 mln 0,55 mlm -55% -3% 

Highway Getaway - - 2,0 mln - - 
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Wykres 1.Przychody skonsolidowane za I kw. 2015-2017 (mln PLN) 

 

WYNIK ZE SPRZEDAĔY  

Skonsolidowany wynik ze sprzedaĕy za I kwartaĈ 2017 roku wyniósĈ -0,4 mln PLN w porównaniu do -0,8 mln PLN 

w IV kwartale 2016 r. i 0,3 mln PLN w I kwartale 2016 r. 

Wykres 2. Skonsolidowane wyniki ze  sprzedaĕy za I kw. 2015-2017 (mln PLN) 

 

 

 

KOSZTY OPERACYJNE 

Suma kosztów operacyjnych w I kwartale 2017 roku wynosiĈa 4,8 mln PLN w porównaniu do 4,6 mln PLN w IV 

kwartale 2016 roku  i 6,3 mln PLN w I kwartale 2016 roku. Spadek poziomu kosztów operacyjnych w porównaniu 

do I kwartaĈu 2016 roku zwiāzany jest m.in. ze spadkiem kosztów osobowych oraz spadkiem poziomu kosztów 

bezpoĎredniej sprzedaĕy.  

Rok do roku, o 32% spadĈa liczba osób wspóĈpracujācych ze SpóĈka osób ze 126 do 86. Koszty ĎwiadczeĊ 

pracowniczych (po potrāceniu kosztów Programu motywacyjnego) spadĈy w tym okresie o 20%, z 1,8 mln PLN do  

1,4 mln PLN. Koszty ĎwiadczeĊ pracowniczych z uwzglądnieniem kosztów programu motywacyjnego wynosiĈy 

odpowiednio 2 mln PLN i 1,8 mln PLN. 

Na koszty usĈug obcych skĈadajā sią m.in. koszty bezpoĎredniej sprzedaĕy (prowizja kanaĈów sprzedaĕy) oraz 
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licencji (za wydanie gier w ramach programu wydawniczego), koszty ogólnego zarzādu, itd). Koszty bezpoĎrednie 

sprzedaĕy stanowiā najwiąkszy skĈadnik kosztów usĈug obcych. Wzrost przychodów w I kwartale w porównaniu 

do IV kwartaĈu 2016 znajduje odzwierciedlenie w poziomie kosztów usĈug obcych. 

Wykres 3. Skonsolidowane koszty operacyjne za okres I kw. 2015-2017  

 

EBITDA 

Skonsolidowany wynik EBITDA za I kwartaĈ 2017 roku wyniósĈ -0,3 mln PLN w porównaniu do 0,8 mln PLN  

w IV kwartale 2016 r. i 4,5 mln PLN w I kwartale 2016 r. Wynik EBITDA w I kwartale 2016 wynika  

m.in z wyceny znacznej pozycji.  

Wykres 4. Skonsolidowany wynik EBITDA za okres I kw. 2015-2017 

 

Zgodnie z MSR 34, na wynik w I kwartale miaĈy wpĈyw nastąpujāce koszty nieoperacyjne: 

¶ PozostaĈe koszty operacyjne ģ w poczet pozostaĈych kosztów operacyjnych ująto kwotą w wysokoĎci 0,99 

mln PLN z tytuĈu aktualizacji wyceny opcji na akcją SpóĈki (zobacz Nota nr 4 do SSF). Inwestor posiada 

opcje na 1,5 mln akcji SpóĈki, o czym SpóĈka informowaĈa wielokrotnie. W raporcie bieĕācym ESPI nr 
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18/2017, SpóĈka poinformowaĈa o zawarciu z Inwestorem porozumienia, w którym Inwestor deklaruje 

preferencją realizacji opcji wniesienie, które bądzie dla SpóĈki rozwiāzaniem bez wpĈywu na przepĈywy 

gotówkowe. 

¶ Koszt ĎwiadczeĊ pracowniczych ģ aktualizacja wyceny programu motywacyjnego zostaĈa wyliczona na 

kwotą 0,37 mln PLN i zostaĈa ująta w poczet kosztów ĎwiadczeĊ pracowniczych. 

Odejmujāc powyĕszy pozycje, wynik EBITDA za I kwartaĈ wyniósĈby ok. 1,0 mln PLN. 

WYNIK NETTO 

Skonsolidowany wynik netto za I kwartaĈ 2017 roku wyniósĈ -1,9 mln PLN, w porównaniu do 1,8 mln PLN w IV 

kwartale 2016  r oraz 2,8 mln PLN w I kwartale roku ubiegĈego.  

WpĈyw na wynik miaĈa niekorzystna relacja przychodów ze sprzedaĕy i zrównanych z nimi do sumy kosztów jak 

równieĕ aktualizacja wyceny akcji pracowniczych i opcji inwestora (patrz nota nr 4 do SSF). Mimo straty, SpóĈka 

naliczyĈa w I kwartale br. podatek dochodowy w wysokoĎci ok. 0,5 mln PLN, zwiāzany z rozliczeniem w czasie 

podatku naleĕnego z tytuĈu aktywa podatkowego. Korygujāc wynik o wynik kosztów wyceny opcji na koniec  

I kwartaĈu oraz podatek dochodowy, wynik netto wyniosĈyby ok -1 mln PLN.  

Wykres 5. Zysk skonsolidowany netto za I kw. 2015-2017 

 

BILANS 

Suma bilansowa w I kwartale 2017 roku wyniosĈa 39,9 mln PLN i w porównaniu z analogicznym okresem 2016 

roku spadĈa o 5,9% z wartoĎci 41,4 mln PLN. Suma aktywów trwaĈych wyniosĈa 33,5 mln PLN, a aktywów 

obrotowych 6,4 mln PLN. Suma wartoĎci niematerialnych w realizacji wykazujāca sumą nakĈadów przed oddaniem 

do uĕytkowania w I kwartale 2017 roku wyniosĈa 10,9 mln PLN w porównaniu do 5 mln PLN w analogicznym 

okresie roku 2016. W porównaniu do IV kwartaĈu 2016 wartoĎă aktywów trwaĈych wzrosĈa o 1,5%, a pozycja 

aktywa obrotowe spadĈa o 23,9%. WartoĎci te wyniosĈy odpowiednio 33 mln PLN dla aktywów trwaĈych i 8,4 mln 

PLN dla obrotowych. Po dacie raportu SpóĈka pozyskaĈa 10,5 mln PLN z emisji obligacji które z jednej strony 

podwyĕszajā poziom posiadanej gotówki a z drugiej strony zwiąkszajā sumą zobowiāzaĊ kredytowych Grupy do 

poziomu ok. 17,0 mln PLN. 
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čRODKI PIENIĄĔNE 

črodki pieniąĕne na koniec I kwartaĈu 2017 roku ksztaĈtowaĈy sią na poziomie 3,2 mln PLN i ulegĈy zmniejszeniu o 

ok 2,4 mln PLN w porównaniu z poziomem na koniec 2016 roku.  

W dniu 5 Maja 2017 roku SpóĈka poinformowaĈa o przydziale 10 500 Obligacji na okaziciela serii A o Ĉācznej 

wartoĎci nominalnej 10,5 mln PLN (raport bieĕācy ESPI 20/2017). Obligacje majā 3 letnie okres zapadalnoĎci  

i oprocentowanie na poziomie 6% + Wibor 3M.  
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OPIS ISTOTNYCH ZDARZEĉ W RAPORTOWANYM OKRESIE 

MARKA REAL BOXING® 

 

 

 

Budowana od 2012 roku marka Real Boxing®  dotarĈa juĕ do 49 mln graczy z caĈego Ďwiata, generujāc przychody 

na poziomie 40 mln zĈotych.  

W kwietniu na platformach iOS i Android premierą miaĈa gra Real Boxing® Manny Pacquiao bądāc najcząĎciej 

pobieranā grā sportowā w ponad 60 krajach, oraz jednā z 10 najcząĎciej pobieranych gier w 57 krajach w oknie 

premierowym. W okresie miesiāca od premiery gra trafiĈa do blisko 1.000.000 graczy, równoczeĎnie nie 

powodujāc spadku iloĎci pobraĊ pozostaĈych gier marki Real Boxing.  

Na poczātku lipca do sklepów Apple App Store i Google Play trafi pierwsza aktualizacja gry. W trakcie II i III 

kwartaĈu gra trafi do alternatywnych kanaĈów dystrybucji oraz bądzie aktywnie wspierana w zakresie dziaĈaĊ 

marketingowych majācych na celu maksymalizacją iloĎci pobraĊ. 

W marcu do sklepu Apple App Store trafiĈa aktualizacja gry Real Boxing, dziąki której przychody ze sprzedaĕy 

wzrosĈy o 70%.  
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Na przeĈomie maja i czerwca do sklepu Google Play trafi aktualizacja gry Real Boxing 1, natomiast w sierpniu do 

obu sklepów Apple App Store i Google Play trafi aktualizacja gry Real Boxing 2 Rocky.  

METAL FIST 

 

Metal Fist jest jednym z najbardziej wartoĎciowych produktów w portfolio wydawniczym grupy. Jest to gra akcji 

gatunku Ībrawlerĩ umoĕliwiajāca rozgrywką wieloosobowā na miejskich arenach.   

Tworzenie nowego sub-gatunku gier akcji o wysokich walorach produkcyjnych i opierajācym sią na synchronicznej 

rozgrywce wieloosobowej umoĕliwia realizacją wysokich przychodów lecz jest równieĕ trudnym i czasochĈonnym 

zadaniem. Aby wykorzystaă potencjaĈ komercyjny niezbądne jest dostarczenie dopracowanego i niezawodnego  

produktu trafiajācego w oczekiwania graczy. W zwiāzku z powyĕszym premiera gry zostaĈa przesuniąta na IV 

kwartaĈ 2017 roku na platformach iOS i ANdroid. 

W I kwartale 2017 roku produkcja skupiaĈa sią na tworzeniu kolejnych elementów gry, osiāgajāc bliskā docelowej 

jakoĎă wizualnā oraz analizie danych pĈynācych z soft-launchu gry.  W chwili obecnej trwajā prace zwiāzane z 

dopracowaniem formy i struktury rozgrywki, jak równieĕ rozwiāzaniami sieciowymi zwiāzanymi z obsĈugā 

rozgrywek wieloosobowych, eliminacjā bĈądów oraz przygotowaniem gry do premiery na obu platformach 

sprzątowych. 
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HIGHWAY GETAWAY 

 

Highway Getaway to gra wyĎcigowa wykorzystujāca mechaniką Īendless runnerĩ, osadzona w realiach policyjnego 

poĎcigu. TytuĈ zostaĈ pozyskany w ramach dziaĈalnoĎci wydawniczej od wągierskiego producenta Invictus Games.  

Premiera gry miaĈa miejsce w dniu 9 marca 2017 w sklepach Apple App Store i Google Play. Gra znalazĈa sią wĎród 

10 najchątniej pobieranych gier w 40 krajach, oraz w ponad 70 krajach w kategorii gier wyĎcigowych uzyskujāc 

wysokie oceny graczy. Do chwili obecnej gra trafiĈa do ok. 2.700.000 graczy na caĈym Ďwiecie. 

Pierwsza aktualizacja, które miaĈa miejsce na poczātku maja poprawiĈa monetyzacją gry. W chwili obecnej trwajā 

prace nad kolejnā aktualizacjā, której premiera zaplanowana jest na poczātek lipca. Trwajā równieĕ dziaĈania 

marketingowe majāce za zadanie maksymalizacją iloĎci pobraĊ gry, m.in. rozszerzenie kanaĈów dystrybucji.  
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OUTER PIONEER 

 

Outer Pioneer jest grā akcji z elementami RPG osadzonā w realiach eksploracji kosmosu. Unikalna szata graficzna 

i udēwiąkowienie w sposób niepowtarzalny oddajā zróĕnicowane Ďrodowisko gry, co stanowi jednā z przewag 

konkurencyjnych tytuĈu.  Gracze majāc do dyspozycji bogaty arsenaĈ broni, robotów oraz umiejątnoĎci bojowych 

rywalizowaă bądā pomiądzy sobā w trybach wieloosobowych o najlepsze nagrody jak równieĕ eksplorowaă 

kosmos w trybie fabularnym.  

Mechanika RPG oraz ukierunkowanie rozgrywki na wspóĈzawodnictwo pomiądzy graczami umoĕliwi osiāgniącie 

odpowiednich parametrów uĕytkowych i monetyzacyjnych gry,  

Gra Outer Pioneer stworzona przez brytyjskā firmą Game Odyssey to druga gra wspóĈprodukowana oraz 

wydawana w ramach programu wydawniczego (raport bieĕācy ESPI nr 14/2016). W ramach umowy wydawniczej 

Vivid Games nabyĈ prawa intelektualne do marki.  

Premiera gry zaplanowana jest na IV kwartaĈ 2017 roku na platformach iOS oraz Android. 
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ROZBUDOWA PORTFOLIO I PROGRAM WYDAWNICZY   

Grupa realizuje swojā strategią polegajācā na publikacji co najmniej 4 gier rocznie. W raportowanym okresie swojā 

premierą miaĈa gra Highway Getaway. W kwietniu do sklepów trafiĈa kolejna odsĈona bokserskiej marki, 

wzbogacona o miądzynarodowej klasy IP ģ Real Boxing® Manny Pacquiao. Na ten rok zaplanowane sā jeszcze 

premiery  gier Metal Fist oraz Outer Pioneer (Raport bieĕācy ESPI nr 2/2017 i 27/2017 ).  

 

 

 

 

  

 

 

SpóĈka prowadzi dziaĈania zwiāzane z pozyskaniem wysokiej jakoĎci produktów za poĎrednictwem programu 

wydawniczego jak równieĕ rozpoczącie produkcji kolejnych projektów gier wewnątrznych w II póĈroczu 2017 

roku. 

DZIAćALNOčĂ W ZAKRESIE BADAĉ I ROZWOJU 

SpóĈka realizuje projekty badawczo-rozwojowe dofinansowane w ramach programu Sektorowego "GAMEINN" 

finansowanego przez Narodowe Centrum BadaĊ i Rozwoju. 

Pierwszy z nich o wartoĎci niemal 2 mln PLN- Game Content Personalization System GCPS polega na opracowaniu 

systemu personalizacji w grze z mechanizmami rozgĈaszania (broadcastem) w ekosystemie (Raport bieĕācy ESPI 

15/2016). Kolejny o wartoĎci ok. 1,2 mln PLN - System GTF (Game Test Framework) aktualnie jest w fazie 

przygotowaĊ i sĈuĕyă bądzie opracowaniu systemu do testów funkcjonalnoĎci na Ďrodowiskach serwerowych 

(Raport bieĕācy ESPI nr 25/2017).  

W celu rozbudowy i ulepszania trybów rozgrywek wieloosobowych w oparciu o architekturą client-server z 

hostingiem serwerów Unreal Engine w chmurze w ostatnim kwartale 2016 roku uruchomiono prace nad dalszym 

rozwojem systemu SWIM. 

Realizacja tak istotnych rozwiāzaĊ stanowi kluczowy element strategii Grupy i przyczyni sią do umocnienia 

zaplecza technologicznego zapewniajācego wsparcie kluczowych funkcjonalnoĎci produkowanych gier, ich 

niezawodnoĎci oraz coraz lepsze procesy analityki oraz monetyzacji.  

DZIAćALNOčĂ NA RYNKU KAPITAćOWYM 

31 marca 2017 roku Zarzād SpóĈki podjāĈ decyzją o zamiarze emisji obligacji na okaziciela (Raport bieĕācy ESPI nr 

8/2017).  

Zgodnie z podjątā 14 kwietnia br. uchwaĈā w sprawie emisji obligacji (Raport bieĕācy ESPI nr 15/2017) oraz po 

przeprowadzeniu w dniach 18 ģ 28 kwietnia subskrypcji wyemitowano maksymalnā zakĈadanā liczbą papierów 

wartoĎciowych tj. 10 500 obligacji na okaziciela serii A, o Ĉācznej wartoĎci nominalnej 10 500 000,00 zĈ. Cena 

emisyjna wynosiĈa w zaleĕnoĎci od dnia dokonania zapisu 997,00 zĈ lub 999,00 zĈ.  PrzydziaĈ obligacji nastāpiĈ 5 

maja br. (Raport bieĕācy nr 20/2017 ).  
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črodki pozyskane z emisji zostanā przeznaczone na rozwój dziaĈalnoĎci. WczeĎniejsze zakoĊczenie zapisów jest 

dla Zarzādu znakiem zaufania rynku oraz potwierdzeniem sĈusznoĎci obranej Ďcieĕki rozwoju. 
 

CZYNNIKI MAJĀCE WPćYW NA WYNIKI  GRUPY W PRZYSZćOčCI:  

Wyniki Grupy sā bezpoĎrednio zwiāzane z przychodami generowanymi ze sprzedaĕy gier. Na przyszĈe wyniki ze 

sprzedaĕy bądā miaĈy m.in. przychody z premier gier zapowiedzianych na IV kwartaĈ 2017 roku, tj. ģ Metal Fist 

oraz Outer  Pioneer oraz kolejne gry wĈasnej produkcji i pozyskane za poĎrednictwem programu wydawniczego 

które trafiā do sprzedaĕy w 2018. Na potencjaĈ sprzedaĕy ma równieĕ wpĈyw szereg czynników takich jak: 

 

¶ dziaĈalnoĎă w najszybciej rozwijajācym sią sektorze gier komputerowych o wzroĎcie 14,6% CAGR 2015-2019 

i prognozowanej wartoĎci $118,9 mld w 2019 roku, 

 

¶ moĕliwoĎă wykorzystania wysokiego potencjaĈu komercyjnego gier mobilnych free-to-play, 

 

¶ Ďwiatowa rozpoznawalnoĎă marki Real Boxing, pozostajācej liderem segmentu gier bokserskich na 

platformach mobilnych przyczyniajāca sią do pozytywnego postrzegana grupy przez partnerów biznesowych 

oraz konsumentów, 

 

¶ dynamiczny rozwój portfolio gier poprzez produkcją gier wĈasnych oraz pozyskiwanie gier zewnątrznych 

producentów za pomocā platformy wydawniczej zapewniajāca poszerzanie gier dostąpnych w sprzedaĕy o 4 

pozycje kaĕdego roku osiāgajāc poziom 10 gier pod koniec 2018 roku. 

 

¶ moĕliwoĎci monetyzacji oraz promocji gier wpĈywajāce korzystnie na wzrost przychodów ze sprzedaĕy i 

poprawienie pĈynnoĎci finansowej,  

 

¶ udana historia premier oraz relacje biznesowe z platformami, wĈaĎcicielami praw autorskich sā czynnikiem 

uĈatwiajācym pozyskanie nowych projektów za poĎrednictwem programu wydawniczego, 

 

¶ utrzymanie odpowiedniego poziomu finansowania, 

 

¶ wysoki poziom jakoĎci oraz innowacyjnoĎci gier wyróĕniajācy Grupą na tle konkurencji jest istotnym 

elementem odbioru produktów przez graczy oraz partnerów handlowych, w tym platformy dystrybucyjne i 

licencjodawców, 

 

¶ rozbudowa pionu technologicznego wspierajācego kluczowe funkcjonalnoĎci produkowanych gier, 

zapewniajāce niezawodnoĎă produktów oraz umoĕliwiajāce coraz bardziej szczegóĈowā analityką┐, oraz 

bardziej wydajna┐ monetyzacją┐, 

 

¶ pozyskanie i utrzymanie pracowników z odpowiednimi umiejątnoĎciami i doĎwiadczeniem w zakresie 

wszystkich niezbądnych obszarów dziaĈalnoĎci grupy 

 

¶ zapewnienie wydajnego systemu zarzadzania produkcja┐ w SpóĈce. 
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INFORMACJE DOTYCZĀCE SEZONOWOčCI LUB CYKLICZNOčCI DZIAćALNOčCI 

Przychody z platform mobilnych cechujā sią sezonowoĎciā, która charakteryzuje sią wyĕszymi przychodami  

w IV kwartale. Grupa realizują strategią powiąkszania i dywersyfikacji portfela produktów gier mobilnych free-to-

play, Cząste premiery nowych gier zmniejszā efekt sezonowoĎci. WysokoĎă osiāganych przychodów jest równieĕ 

okresowo zmienna i uzaleĕniona m.in. od pozycjonowania w kanaĈach sprzedaĕy oraz zastosowanych promocji. 

PROGNOZY FINANSOWE 

Emitent nie publikowaĈ prognoz finansowych. 
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 KWARTALNE SKRÓCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE FINANSOWE ZA OKRES OD 1 STYCZNIA DO 31 

MARCA 2017  R. 
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čRÓDROCZNE SKRÓCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWEJ 

 

AKTYWA  Na dzieĊ Na dzieĊ Na dzieĊ 
  2017-03-31 2016-03-31 2016-12-31 

AKTYWA TRWAćE 33 629,79  27 956,47  33 051,39  

Rzeczowe aktywa trwaĈe 806,70 846,61 915,06 
WartoĎci niematerialne i prace rozwojowe, w tym: 23 587,61 17 313,66 22 300,22 
 - Koszty zakoĊczonych prac rozwojowych 8 701,71 7 661,84 8 711,21 
 - PozostaĈe wartoĎci niematerialne 3 936,36 4 666,41 4 191,59 

 - WartoĎci niematerialne w realizacji 10 949,54 4 985,41 9 397,42 
Wspólne przedsiąwziącie, w tym: 319,59 553,27 319,59 
 -  Inwestycje rozliczane metodā praw wĈasnoĎci 319,59 553,27 319,59 
NaleĕnoĎci dĈugoterminowe 60,06 99,16 60,06 
Aktywa z tytuĈu odroczonego podatku dochodowego 8 855,83 9 143,77 9 456,46 

Rozliczenia miądzyokresowe -    -    0,00 

AKTYWA OBROTOWE 6 383,12  9 740,85  8 385,37  

Zapasy 8,50 33,34 0,00 
NaleĕnoĎci z tytuĈu dostaw i usĈug 1 081,22 1 102,56 277,73 
NaleĕnoĎci z tytuĈu bieĕācego podatku dochodowego 737,56 146,52  675,33 
PozostaĈe naleĕnoĎci 684,21 805,89 1 013,50 
Udzielone poĕyczki -    129,01 0,00 
črodki pieniąĕne i ich ekwiwalenty 3 183,21 7 329,72 5 584,64 

Rozliczenia miądzyokresowe 688,42 193,81 834,17 

AKTYWA RAZEM: 40 012,91  37 697,32  41 436,76  

 

PASYWA Na dzieĊ Na dzieĊ Na dzieĊ 

  2017-03-31 2016-03-31 2016-12-31 

KAPITAć (FUNDUSZ) WćASNY 23 051,92 23 807,74 24 586,64 

KapitaĈ podstawowy 2 826,87 2 794,55 2 794,55 

Akcje wĈasne -0,04 -6,16 -6,94 

KapitaĈ zapasowy z emisji akcji 11 049,89 11 049,89 11 049,89 

KapitaĈ zapasowy 3 683,40 3 683,40 3 683,40 

KapitaĈ z wyceny programu motywacyjnego 1 665,17 748,44 1 294,55 

Niepodzielony wynik z lat ubiegĈych 5 771,19 2 775,23 2 775,23 

Zysk (-strata) netto roku obrotowego  -1 944,56 2 762,39  2 995,96 

ZOBOWIĀZANIA DćUGOTERMINOWE 6 049,08 5 214,34 6 396,84 

Rezerwa z tytuĈu odroczonego podatku 
dochodowego 38,81 104,68 38,81 

PozostaĈe rezerwy 220,26 237,18 220,26 

Kredyty i poĕyczki 3 200,25 1 881,41 3 835,20 

Zobowiāzania z tyt. leasingu finansowego 626,36 612,82 731,85 

PozostaĈe zobowiāzania dĈugoterminowe 1 963,40 2 378,25 1 570,72 

ZOBOWIĀZANIA KRÓTKOTERMINOWE 10 911,91 8 675,24 10 453,28 
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Kredyty i poĕyczki 2 623,13 1 033,33 2 706,47 

Zobowiāzania z tyt. leasingu finansowego 444,83 237,46 445,08 

Instrumenty pochodne 6 272,03 6 121,99 5 287,02 

Zobowiāzania z tytuĈu dostaw i usĈug 606,46 890,44 628,37 
Zobowiāzania z tytuĈu bieĕācego podatku 
dochodowego 0,00 0,00 0,00 

Zobowiāzania z tyt. ĎwiadczeĊ pracowniczych 0,00 0,00 0,35 

PozostaĈe rezerwy krótkoterminowe 597,80 205,27 331,24 

PozostaĈe zobowiāzania krótkoterminowe 367,66 186,75 1 054,75 
Zobowiāzania zwiāzane bezpoĎrednio z aktywami 
trwaĈymi klasyfikowanymi jako przeznaczone do 
sprzedaĕy       

PASYWA RAZEM: 40 012,91 37 697,32 41 436,76 

 

čRÓDROCZNE SKRÓCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z CAćKOWITYCH DOCHODÓW 

Wyszczególnienie 

Za okres: 

01.01.2017 - 

31.03.2017 

Za okres: 

01.01.2016 - 

31.03.2016 

DziaĈalnoĎă kontynuowana     

Przychody ze sprzedaĕy i zrównane z nimi 4 459,39 6 632,98 

Przychody ze sprzedaĕy 2 294,85 3 280,56 

Koszt wytworzenia na wĈasne potrzeby 2 164,54 3 352,42 

Koszty dziaĈalnoĎci operacyjnej -4 822,11 -6 284,14 

Amortyzacja -995,56 -1 317,91 

Zuĕycie surowców i materiaĈów -27,96 -94,44 

UsĈugi obce -1 980,16 -2 837,54 

Koszt ĎwiadczeĊ pracowniczych -1 784,47 -2 013,72 

Podatki i opĈaty -0,04 -1,73 

PozostaĈe koszty -33,92 -18,80 

ZYSK (-STRATA) ZE SPRZEDAĔY -362,72 348,84 

PozostaĈe przychody operacyjne 214,26 3 003,16 

PozostaĈe koszty operacyjne -1 142,05 -118,05 

ZYSK (-STRATA) NA DZIAćALNOčCI OPERACYJNEJ -1 290,51 3 233,95  

Przychody finansowe 9,76 83,96 

Koszty finansowe -165,73 -76,93 

UdziaĈ w wyniku jednostek wycenionych metodā praw wĈasnoĎci 0,00 -83,75 

ZYSK (-STRATA) PRZED OPODATKOWANIEM -1 446,48 3 157,23  

Podatek dochodowy -498,08 -394,84 

ZYSK (-STRATA) NETTO Z DZIAćALNOčCI KONTYNUOWANEJ -1 944,56 2 762,39  

Zysk (-strata) netto z dziaĈalnoĎci zaniechanej -    -    

ZYSK (-STRATA) NETTO -1 944,56 2 762,39  

Inne caĈkowite dochody Ĉācznie -    -    

CAćKOWITE DOCHODY OGÓćEM: -1 944,56 2 762,39  
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Zysk na jednā akcją (w zĈ/gr na jednā akcją) 

    

Z dziaĈalnoĎci kontynuowanej i zaniechanej     

ZwykĈy w zĈ -0,07 0,10  

Rozwodniony w zĈ -0,07 0,10  

Z dziaĈalnoĎci kontynuowanej     

ZwykĈy w zĈ -0,07 0,10  

Rozwodniony w zĈ -0,07 0,10  

Zysk (strata) netto z dziaĈalnoĎci kontynuowanej i zaniechanej -1 944,56 2 762,39  

Zysk (strata) netto z dziaĈalnoĎci kontynuowanej -1 944,56 2 762,39  

črednia waĕona liczba akcji zwykĈych 27 876 174,00  27 876 174,00  

črednia waĕona rozwodniona liczba akcji zwykĈych 27 876 174,00  27 876 174,00  

 

čRÓDROCZNE SKRÓCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE Z PRZEPćYWÓW PIENIĄĔNYCH 

Wyszczególnienie 

Za okres: 

01.01.2017 - 

31.03.2017 

Za okres: 

01.01.2016 - 

31.03.2016 

PRZEPćYWY čRODKÓW PIENIĄĔNYCH Z DZIAćALNOčCI 

OPERACYJNEJ     

Zysk (-strata) netto  -1 944,56 2 762,39 

Korekty razem  2 584,26  (1 909,34) 

Amortyzacja 995,56 1 317,91 

ZapĈacony podatek dochodowy 0,00 -793,92 

Odsetki i udziaĈy w zyskach (dywidendy) 85,02 48,83 

Zysk (-strata) z dziaĈalnoĎci inwestycyjnej 985,01 0,00 

Zysk (-strata) z wyceny metodā praw wĈasnoĎci 0,00 83,75 

Zmiany w kapitale obrotowym 521,96 -325,54 

   - Zmiana stanu rezerw 637,18 129,10 

   - Zmiana stanu zapasów -8,50 0,00 

   - Zmiana stanu naleĕnoĎci -536,43 912,40 

   - Zmiana stanu zobowiāzaĊ krótkoterminowych, z wyjātkiem 

zobowiāzaĊ fin. -316,67 -1 334,42 

   - Zmiana stanu rozliczeĊ miądzyokresowych 746,38 -32,64 

Inne korekty  -3,29 -2 240,35 

PrzepĈywy pieniąĕne netto z dziaĈalnoĎci operacyjnej 639,70  853,05  

PRZEPćYWY čRODKÓW PIENIĄĔNYCH Z DZIAćALNOčCI 

INWESTYCYJNEJ     

Wydatki na nabycie wartoĎci niematerialnych -2 164,53 -3 352,42 

Wydatki na nabycie rzeczowych aktywów trwaĈych -10,06 -15,98 

WpĈywy ze sprzedaĕy rzeczowych aktywów trwaĈych 2,89 0,00 

Otrzymane odsetki 0,40 0,00 

PrzepĈywy pieniąĕne netto z dziaĈalnoĎci inwestycyjnej -2 171,30 -3 368,40 
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PRZEPćYWY čRODKÓW PIENIĄĔNYCH Z DZIAćALNOčCI 

FINANSOWEJ     

WpĈywy netto z tytuĈu emisji akcji 32,32 0,00 

Nabycie/Sprzedaĕ  akcji wĈasnych 6,90 -1,31 

SpĈaty kredytów i poĕyczek -718,29 -233,33 

SpĈata zobowiāzaĊ z tytuĈu leasingu finansowego -105,74 -63,32 

Odsetki zapĈacone -85,02 -48,83 

PrzepĈywy pieniąĕne netto z dziaĈalnoĎci finansowej -869,83 -346,79 

PRZEPćYWY PIENIĄĔNE NETTO RAZEM -2 401,43 -2 862,12 

BILANSOWA ZMIANA STANU čRODKÓW PIENIĄĔNYCH, w 

tym: -2 401,43 -2 862,12 

čRODKI PIENIĄĔNE NA POCZĀTEK OKRESU 5 584,64  10 191,84  

čRODKI PIENIĄĔNE NA KONIEC OKRESU  3 183,21  7 329,72  

 

čRÓDROCZNE SKRÓCONE SPRAWOZDANIE ZE ZMIAN W SKONSOLIDOWANYM KAPITALE WćASNYM 

Skonsolidowane sprawozdanie ze 

zmian w kapitale wĈasnym za okres: 

01.01.2016 - 31.03.2016 

KapitaĈ 

podst. 

 

KapitaĈ 

zapas. 

Niepodzie

lony 

wynik z 

lat ub. 

Zysk 

(strata) 

netto 

roku 

obrot.  

KapitaĈ 

wĈasny 

razem 

 

Akcje wĈ. 

(-) 
 

SALDO NA DZIEĉ 01.01.2016 

ROKU 
2 794,55 -4,85 15 252,20 2 775,23 0,00 20 817,13 

Zmiany zasad (polityki) 

rachunkowoĎci 
-   - -   -   -   -   

Korekta bĈądu -   - -   -   -   -   

SALDO PO ZMIANACH 2 794,55 -4,85 15 252,20 2 775,23 -   20 817,13 

Emisja akcji - - -   -   -   -   

Zakup (-) /Sprzedaĕ akcji wĈasnych 

(+) 
-   -1,31 -   -   -   -1,31 

Program pĈatnoĎci akcjami - wycena -   -   229,53 -   -   229,53 

Przekazanie wyniku finansowego na 

kapitaĈ 
-   -   -   -   -   -   

WypĈacone dywidendy -   -   -   -   -   -   

Wykup akcji wĈasnych -   -   -   -   -   -   

RAZEM TRANSAKCJE Z 

WćAčCICIELAMI 
2 794,55 -6,16 15 481,73 2 775,23 -   21 045,35 

Zysk (strata) netto w okresie: -   -   -   -   2 762,39 2 762,39 

Inne caĈkowite dochody: -   -   -   -   -   -   

RAZEM CAćKOWITE DOCHODY 2 794,55 -6,16 15 481,73 2 775,23 2 762,39 23 807,74 

Przeniesienie do zysków 

zatrzymanych (sprzedaĕ 

przeszacowanych Ďrodków trwaĈych) 

-   -   -   -   -   -    

SALDO NA DZIEĉ 31.03.2016 

ROKU 
2 794,55 -6,16 15 481,73 2 775,23 2 762,39 23 807,74 
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Skonsolidowane sprawozdanie 

ze zmian w kapitale wĈasnym za 

okres: 01.01.2017 - 31.03.2017 

KapitaĈ 

podst. 

Akcje wĈ. 

KapitaĈ 

zapas. 

Niepodziel

ony wynik 

z lat ub. 

Zysk 

(strata) 

netto roku 

obrot.  

KapitaĈ 

wĈasny 

razem 

(-) 

 

  

SALDO NA DZIEĉ 01.01.2017 

ROKU 
2 794,55 -6,94 16 027,83 5 771,19 0,00 24 586,63 

Zmiany zasad (polityki) 

rachunkowoĎci 
-   - -   -   -   -   

Korekta bĈądu -   - -   -   -   -   

SALDO PO ZMIANACH 2 794,55 -6,94 16 027,83 5 771,19 -   24 586,63 

Emisja akcji 32,32 - -   -   -   32,32 

Zakup (-) /Sprzedaĕ akcji 

wĈasnych (+) 
-   6,9 -   -   -   6,9 

Program pĈatnoĎci akcjami ģ 

wycena 
-   -   370,63 -   -   370,63 

Przekazanie wyniku 

finansowego na kapitaĈ 
-   -   -   -   -   -   

WypĈacone dywidendy -   -   -   -   -   -   

Wykup akcji wĈasnych -   -   -   -   -   -   

RAZEM TRANSAKCJE Z 

WćAčCICIELAMI 
2 826,87 -0,04 16 398,46 5 771,19 -   24 996,48 

Zysk (strata) netto w okresie: -   -   -   -   -1 944,56 -1 944,56 

Inne caĈkowite dochody: -   -   -   -   -   -   

RAZEM CAćKOWITE 

DOCHODY 
2 826,87 -0,04 16 398,46 5 771,19 -1 944,56 23 051,92 

Przeniesienie do zysków 

zatrzymanych (sprzedaĕ 

przeszacowanych Ďrodków 

trwaĈych) 

-   -   -   -   -   -    

SALDO NA DZIEĉ 31.03.2017 

ROKU 
2 826,87 -0,04 16 398,46 5 771,19 -1 944,56 23 051,92 
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Skonsolidowane sprawozdanie 
ze zmian w kapitale wĈasnym za 
okres: 01.01.2016 - 31.12.2016 

KapitaĈ 
podst. 

Akcje wĈ. 

KapitaĈ 
zapas. 

Niepodziel
ony wynik 

z lat ub. 

Zysk 
(strata) 

netto roku 
obrot.  

KapitaĈ wĈ. 
razem 

(-) 
 

 

SALDO NA DZIEĉ 01.01.2016 
ROKU 

2 794,55 -4,85 15 252,20 2 775,23 0,00 20 817,13 

Zmiany zasad (polityki) 
rachunkowoĎci 

-   - -   -   -   -   

Korekta bĈądu -   - -   -   -   -   

SALDO PO ZMIANACH 2 794,55 -4,85 15 252,20 2 775,23 -   20 817,13 

Emisja akcji - - -   -   -   -   

Zakup (-) /Sprzedaĕ akcji 
wĈasnych (+) 

-   -2,09 -   -   -   -2,09 

Program pĈatnoĎci akcjami - 
wycena 

-   -   775,63 -   -   775,63 

Przekazanie wyniku 
finansowego na kapitaĈ 

-   -   -   -   -   -   

WypĈacone dywidendy -   -   -   -   -   -   

Wykup akcji wĈasnych -   -   -   -   -   -   

RAZEM TRANSAKCJE Z 
WćAčCICIELAMI 

2 794,55 -6,94 16 027,83 2 775,23 -   21 590,67 

Zysk (strata) netto w okresie: -   -   -   -   2 995,96 2 995,96 

Inne caĈkowite dochody: -   -   -   -   -   -   

RAZEM CAćKOWITE 
DOCHODY 

2 794,55 -6,94 16 027,83 2 775,23 2 995,96 24 586,64 

Przeniesienie do zysków 
zatrzymanych (sprzedaĕ 
przeszacowanych Ďrodków 
trwaĈych) 

-   -   -   -   -   -    

SALDO NA DZIEĉ 31.12.2016 
ROKU 

2 794,55 -6,94 16 027,83 2 775,23 2 995,96 24 586,64 
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 STOSOWANE ZASADY RACHUNKOWOčCI 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


