VIVID GAMES. EXCELLENCE IN DIGITAL.

PROJEKTY UCHWAL NADZWYCZAJNEGO WALNEGO ZGROMADZENIA AKCIONARIUSZY
VIVID GAMES S.A.

Uchwata Nr 1
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 11 czerwca 2015 r.

w sprawie odstgpienia od tajnosci gtosowania przy wyborze komisji skrutacyjnej

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spotki VIVID GAMES Spodtka Akcyjna z siedzibg w
Bydgoszczy ("Spétka"), dziatajgc na podstawie § 7 ust. 1 Regulaminu Walnego Zgromadzenia uchwala, co
nastepuje:

§1.

Odstepuje sie od tajnosci glosowania w sprawie wyboru cztonkdw komisji skrutacyjnej.

§2.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.
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Uchwata Nr 2
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 11 czerwca 2015.

w sprawie wyboru komisji skrutacyjnej

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spétki VIVID GAMES Spoétka Akcyjna z siedzibg w
Bydgoszczy ("Spétka"), dziatajac na podstawie § 7 ust. 2 i ust. 3 Regulaminu Walnego Zgromadzenia uchwala,
CO nastepuje:

§1

Do sktadu komisji skrutacyjnej wybiera sie nastepujgce osoby:

)

)

§2.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.
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Uchwata Nr 3
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 11 czerwca 2015 r.

w sprawie wyboru Przewodniczacego Zgromadzenia

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spétki VIVID GAMES Spoétka Akcyjna z siedzibg w
Bydgoszczy ("Spoétka"), dziatajagc na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spoétek handlowych oraz § 8 ust. 1
Regulaminu Walnego Zgromadzenia uchwala, co nastepuje:

§1

Na Przewodniczgcego Walnego Zgromadzenia wybiera sie Pana/Panig ............o........ .

§2.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.
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Uchwata Nr 4
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 11 czerwca 2015.

w sprawie przyjecia porzadku obrad

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spétki VIVID GAMES Spoétka Akcyjna z siedzibg w
Bydgoszczy ("Spoétka"), uchwala, co nastepuje:

§1
Przyjmuje sie porzadek obrad zgodnie z ogtoszeniem dokonanym na podstawie art. 402! Kodeksu spétek
handlowych na stronie internetowej Spétki w dniu 13 maja 2015 r.

§2
Porzadek obrad stanowi Zatgcznik nr 1 do niniejszej uchwaty.

§3.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.
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Zatgcznik nr 1 do uchwaty nr 4 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy VIVID GAMES S.A.

vk wN e

8.
9.

Porzgdek Obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy Vivid Games S.A.
W dniu 11.06.2015

Otwarcie obrad.

Odstgpienie od tajnosci gtosowania przy wyborze komisji skrutacyjnej - uchwata nr 1.

Wybdr komisji skrutacyjnej - uchwata nr 2.

WYybdr przewodniczgcego - uchwata nr 3.

Stwierdzenie prawidtowosci zwotania Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy i jego zdolnosci do
podejmowania uchwat.

Przyjecie porzadku obrad - uchwata nr 4.

Zmiana Uchwaty nr 5 podjetej przez Zwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy w dniu 15
kwietnia 2015 - uchwata nr 5.

Zmiana statutu - uchwata nr 6.

Wolne wnioski.

10. Zamkniecie obrad.
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Uchwata nr 5
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
spotki VIVID GAMES S.A.
z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 11 czerwca 2015 roku
w sprawie zmiany Uchwaty nr 5 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia w sprawie podwyzszenia kapitatu
zaktadowego Spotki w drodze emisji akcji serii D z wytgczeniem prawa poboru dotychczasowych

akcjonariuszy w catosci oraz w sprawie zmiany statutu Spotki

§1.

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie spotki VIVID GAMES Spétka Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy (,,Spotka”),
dziatajgc na podstawie art. 430 § 1, art. 431 § 1, art. 432 oraz art. 310 § 2 w zw. z art. 431 § 7 Kodeksu spdtek
handlowych, a takze § 6 ust. 3 statutu Spétki niniejszym uchwala, co nastepuje:

I.  Zmienia sie Uchwate nr 5 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy Spoétki z dnia 15
kwietnia 2015 w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki w drodze emisji akcji serii D z
wytgczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w catosci oraz w sprawie zmiany statutu
Spotki (,,Uchwata w sprawie podwyzszenia kapitatu zakladowego”) w ten sposob, ze:

a. §1ust. 1 Uchwaty w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego otrzymuje brzmienie:

Podwyizsza sie kapitat zaktadowy Spotki z kwoty 2 559 646,50 (dwa miliony pieéset piecdziesigt
dziewiel tysiecy szeséset czterdziesci szes¢ 50/100) do kwoty nie mniejszej niz 2 679 646,50 (dwa
miliony szeséset siedemdziesigt dziewiec tysiecy szeséset czterdziesci szes¢ 50/100) ztotych i nie
wiekszej niz 2 759 646,50 (dwa miliony siedemset piecdziesigt dziewiec tysiecy szescset czterdziesci
sze$¢ 50/100) ztotych, to jest o kwote nie nizszg niz 120 000 (stownie: sto dwadziescia tysiecy 00/100)
ztotych i nie wyzszg niz 200 000 (stownie: dwiescie tysiecy 00/100) ztotych w drodze emisji nie mniej
niz 1 200 000 (stownie: milion dwiescie tysiecy) i nie wiecej niz 2 000 000 (stownie: dwa miliony) akcji
zwyktych na okaziciela serii D o wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesiec¢ groszy) kazda (,Akcje
Serii D”).

b. §1 ust. 4 Uchwaty w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego otrzymuje brzmienie:

Emisja Akcji Serii D nastgpi w formie subskrypcji otwartej w rozumieniu art. 431 § 2 pkt 3 Kodeksu
spotek handlowych.

€. §1 ust.5 Uchwaty w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego otrzymuje brzmienie:

Akcje Serii D zostang zaoferowane do objecia nieoznaczonym adresatom w drodze oferty publicznej
w rozumieniu art. 3 ust. 1 Ustawy o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentow
finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spotkach publicznych.

d. Skresla sie § 1 ust. 6 Uchwaty w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego.
e. §1ust. 7 Uchwaty w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego otrzymuje oznaczenie § 1
ust. 6 oraz nastepujgce brzmienie:
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Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki upowaznia Zarzqd Spotki do podjecia wszelkich czynnosci
zwigzanych z podwyzZszeniem kapitatu zaktadowego Spdtki oraz emisjq Akcji Serii D, w szczegdlnosci do:

(a)
(b)
(c)

(d)

(e)
(f)
(9)

(h)

oznaczenia terminu otwarcia i zamkniecia subskrypcji,
ustalenia ceny emisyjnej Akcji Serii D,

sporzqdzenia i udostepnienia do publicznej wiadomosci publicznego dokumentu informacyjnego
zwigzanego z ofertq publiczng,

ztozenia oswiadczenia o wysokosci objetego kapitatu zaktadowego, stosownie do tresci art. 310
§$2i§4wzw. zart. 431 § 7 Kodeksu spdtek handlowych,

ztozenia wszelkich wymaganych wnioskdéw do Krajowego Rejestru Sgdowego,
ztozenia wszelkich wymaganych wnioskdw lub zawiadomieri do Komisji Nadzoru Finansowego,

zawarcia z Krajowym Depozytem Papierow Wartosciowych S.A. umowy o rejestracje w depozycie
papierow wartosciowych Akcji Serii D oraz Praw do Akcji Serii D,

podjecia wszelkich czynnosci niezbednych do dematerializacji Akcji Serii D oraz Praw do Akcji Serii
D,

podjecia wszelkich czynnosci niezbednych do dopuszczenia i wprowadzenia Akcji Serii D oraz
Praw do Akcji Serii D do obrotu w alternatywnym systemie obrotu NewConnect prowadzonym
przez Gietde Papieréow Wartosciowych w Warszawie S.A.

f. § 2 Uchwaty w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego otrzymuje brzmienie:

1. W zwiqzku z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego Spotki w drodze emisji Akcji Serii D zmienia sie § 6
Statutu, ktéry otrzymuje nastepujgce brzmienie:

1. "Kapitat zaktadowy wynosi nie mniej niz 2 679 646,50 (dwa miliony szes$¢set siedemdziesigt dziewiec

tysiecy szes$éset czterdziesci sze$¢ 50/100) ztotych i nie wiecej niz 2 759 646,50 (dwa miliony siedemset

piecdziesiat dziewiec tysiecy sze$éset czterdziesci szes¢ 50/100) ztotych i dzieli sie na:

a)

b)

c)

d)

16 500 000 (stownie: szesnascie miliondw piecset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii A, o

wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda,

8 800 000 (stownie: osiem milionéw osiemset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii B, o

wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda,
296 465 (stownie: dwiescie dziewiecdziesigt szes¢ tysiecy akcji zwyktych na okaziciela serii C, o
wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda,
nie mniej niz 1 200 000 (stownie: milion dwiescie tysiecy) i nie wiecej niz 2 000 000 (stownie: dwa
miliony) akcji zwyktych na okaziciela serii D, o wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesie¢

groszy) kazda.
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Akcje Spotki serii A zostaty przyznane zatozycielom Spétki proporcjonalnie do liczby udziatéw
przystugujgcych im w kapitale zaktadowym przeksztatconej Vivid Games Spétki z ograniczong

odpowiedzialnoscig.

Spotka moze podwyzszaé kapitat zaktadowy w drodze emisji nowych akcji albo w drodze podwyzszenia
wartosci nominalnej dotychczasowych akcji. Akcje kolejnych emisji mogg byé obejmowane w zamian za
wkfady pieniezne lub niepieniezne. Akcje Spétki bedg emitowane w seriach oznaczanych kolejnymi

literami alfabetu.

Akcjonariusze majg prawo pierwszenstwa objecia nowych akcji w stosunku do liczby posiadanych akgji,
chyba ze Walne Zgromadzenie pozbawi ich w catosci lub w czesci tego prawa zgodnie z postanowieniami

Kodeksu spotek handlowych.
Akcje Spoétki moga byé akcjami imiennymi lub na okaziciela.

Spétka moze emitowac obligacje zamienne na akcje, obligacje z prawem pierwszenstwa, a takze warranty

subskrypcyjne.

Zamiana akcji na okaziciela na akcje imienne jest niedopuszczalna w okresie, gdy akcje te s3

zdematerializowane."

Upowaznia sie Rade Nadzorczg do ustalenia tekstu jednolitego Statutu z uwzglednieniem zmiany, o
ktorej mowa w ust. 1 i oswiadczenia Zarzqdu, o ktorym mowa w § 1 ust. 7 pkt (d) niniejszej uchwaty.

g. § 3 Uchwaty o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego otrzymuje brzmienie:

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki niniejszym postanawia o ubieganiu sie o dopuszczenie oraz
wprowadzenie Akcji Serii D oraz Praw Do Akcji Serii D do obrotu w alternatywnym systemie obrotu
NewConnect prowadzonym przez Gietde Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A.

h. §4 Uchwaty o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego otrzymuje brzmienie:

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki niniejszym postanawia o dematerializacji Akcji Serii D oraz Praw
Do Akgji Serii D.

Ustala sie tekst jednolity Uchwaty o podwyzszeniu kapitatu zakladowego w nastepujgcym brzmieniu:
Uchwata nr 5

Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

spotki VIVID GAMES S.A.
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z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 15 kwietnia 2015 roku

w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki w drodze emisji akcji serii D z wytgczeniem prawa

poboru dotychczasowych akcjonariuszy w catosci oraz w sprawie zmiany statutu Spétki

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie spotki VIVID GAMES Spétka Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy (,Spotka”),
dziatajgc na podstawie art. 430 § 1, art. 431 § 1, art. 432 oraz art. 310 § 2 w zw. z art. 431 § 7 Kodeksu spdtek
handlowych, a takze § 6 ust. 3 statutu Spétki niniejszym uchwala, co nastepuje:

1.

Podwyzsza sie kapitat zaktadowy Spétki z kwoty 2 559 646,50 (dwa miliony piecset pieédziesiagt dziewiec
tysiecy sze$éset czterdziesci sze$¢ 50/100) do kwoty nie mniejszej niz 2 679 646,50 (dwa miliony szeséset
siedemdziesiat dziewiec tysiecy szeséset czterdziesci szes¢ 50/100) ztotych i nie wiekszej niz 2 759 646,50
(dwa miliony siedemset piecdziesigt dziewied tysiecy sze$éset czterdziesci szes¢ 50/100) ztotych, to jest
o kwote nie nizszg niz 120 000 (stownie: sto dwadziescia 00/100) ztotych i nie wyzszg niz 200 000
(stownie: dwiescie tysiecy 00/100) ztotych w drodze emisji nie mniej niz 1 200 000 (stownie: milion
dwiescie tysiecy) i nie wiecej niz 2 000 000 (stownie: dwa miliony) akcji zwyktych na okaziciela serii D o
wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda (, Akcje Serii D”).

Akcje Serii D moga by¢ optacone wytgcznie wktadami pienieznymi.

Akcje Serii D bedg uczestniczyé w dywidendzie poczawszy od wyptat z zysku, jaki przeznaczony bedzie
do podziatu za rok obrotowy 2015, tj. od dnia 1 stycznia 2015 roku, na takich samych zasadach jak
wszystkie pozostate akcje Spotki. Jezeli jednak Akcje Serii D zostang zapisane na rachunkach papieréw
wartosciowych po dniu, w ktérym nastgpi ustalenie akcjonariuszy uprawnionych do udziatu w zysku za
rok obrotowy 2015 (dzien dywidendy), wowczas Akcje Serii D bedy po raz pierwszy uczestniczy¢ w
dywidendzie, poczgwszy od wyptat z zysku za rok obrotowy 2016, tj. od dnia 1 stycznia 2016 roku.

Emisja Akcji Serii D nastgpi w formie subskrypcji otwartej w rozumieniu art. 431 § 2 pkt 3 Kodeksu spétek
handlowych.

Akcje Serii D zostang zaoferowane do objecia nieoznaczonym adresatom w drodze oferty publicznej w
rozumieniu art. 3 ust. 1 Ustawy o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw
finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spdétkach publicznych.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spdtki upowaznia Zarzad Spoétki do podjecia wszelkich czynnosci
zwigzanych z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego Spétki oraz emisjg Akcji Serii D, w szczegdlnosci do:

(a)  oznaczenia terminu otwarcia i zamkniecia subskrypciji,
(b)  ustalenia ceny emisyjnej Akcji Serii D,

(c) sporzadzenia i udostepnienia do publicznej wiadomosci publicznego dokumentu
informacyjnego zwigzanego z ofertg publiczng,

(d) ztozenia oswiadczenia o wysokosci objetego kapitatu zaktadowego, stosownie do tresci art. 310
§2i8§4 wzw. zart. 431 § 7 Kodeksu spdtek handlowych,
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(e)  ztozenia wszelkich wymaganych wnioskéw do Krajowego Rejestru Sagdowego,
(f)  ztozenia wszelkich wymaganych wnioskéw lub zawiadomien do Komisji Nadzoru Finansowego,

(g) zawarcia z Krajowym Depozytem Papierow Wartosciowych S.A. umowy o rejestracje w
depozycie papierow wartosciowych Akcji Serii D oraz Praw Do Akgji Serii D,

(h)  podjecia wszelkich czynnosci niezbednych do dematerializacji Akcji Serii D oraz Praw Do Akcji
Serii D,

(i) podjecia wszelkich czynnosci niezbednych do dopuszczenia i wprowadzenia Akcji Serii D oraz
Praw Do Akgcji Serii D do obrotu w alternatywnym systemie obrotu NewConnect prowadzonym
przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A.

§2.

1. Na podstawie art. 433 § 2 Kodeksu spdtek handlowych, po zapoznaniu sie z pisemng opinig Zarzadu
Spotki uzasadniajgcg powody wytgczenia prawa poboru Akcji Serii D oraz wskazujgca zasady ustalenia
ceny emisyjnej ww. akcji, w interesie Spoétki wytgcza sie w catosci prawo poboru Akcji Serii D wobec
dotychczasowych akcjonariuszy Spoéfki.

2. Opinia Zarzadu uzasadniajgca powody wytagczenia prawa poboru Akcji Serii D oraz wskazujgca zasady
ustalenia ceny emisyjnej Akcji Serii D stanowi Zatgcznik nr 1 do niniejszej uchwaty.
§3.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki niniejszym postanawia o ubieganiu sie o dopuszczenie oraz
wprowadzenie Akcji Serii D oraz Praw Do Akcji Serii D do obrotu w alternatywnym systemie obrotu
NewConnect prowadzonym przez Gietde Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A.

§4.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki niniejszym postanawia o dematerializacji Akcji Serii D oraz Praw Do
Akcji Serii D.

§5.
1. W zwigzku z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego Spotki w drodze emisji Akcji Serii D zmienia sie §
6 Statutu, ktéry otrzymuje nastepujgce brzmienie:
1 Kapitat zaktadowy wynosi nie mniej niz 2 679 646,50 (dwa miliony szes¢set siedemdziesiqt dziewiec
tysiecy szescset czterdziesci szes¢ 50/100) ztotych i nie wiecej niz 2 759 646,50 (dwa miliony siedemset

piecdziesiat dziewiec tysiecy szescset czterdziesci szes¢ 50/100) ztotych i dzieli sie na:

a) 16 500 000 (stownie: szesnascie milionéw piecset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii A, o

wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesiec¢ groszy) kazda,

b) 8 800 000 (stownie: osiem milionéw osiemset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii B, o

wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesiec¢ groszy) kazda,
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c) 296 465 (stownie: dwiescie dziewiecdziesigt szesc tysiecy akcji zwyktych na okaziciela serii C, o

wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesiec¢ groszy) kazda,

d) nie mniej niz 1 200 000 (stownie: milion dwiescie tysiecy) i nie wiecej niz 2 000 000 (stownie: dwa
miliony) akcji zwyktych na okaziciela serii D, o wartosci nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy)

kazda.

2. Akcje Spdtki serii A zostaly przyznane zatozycielom Spdtki proporcjonalnie do liczby udziatow
przystugujgcych im w kapitale zaktadowym przeksztatconej Vivid Games Spdtki z ograniczong

odpowiedzialnoscigq.

3. Spdtka moze podwyziszac kapitat zaktadowy w drodze emisji nowych akcji albo w drodze podwyzZszenia
wartosci nominalnej dotychczasowych akcji. Akcje kolejnych emisji mogq byc¢ obejmowane w zamian za
wktady pieniezne lub niepieniezne. Akcje Spotki bedg emitowane w seriach oznaczanych kolejnymi

literami alfabetu.

4. Akcjonariusze majqg prawo pierwszerstwa objecia nowych akcji w stosunku do liczby posiadanych akcji,
chyba ze Walne Zgromadzenie pozbawi ich w catosci lub w czesci tego prawa zgodnie z postanowieniami

Kodeksu spdtek handlowych.
5. Akcje Spotki mogq byc¢ akcjami imiennymi lub na okaziciela.

6. Spdtka moze emitowac obligacje zamienne na akcje, obligacje z prawem pierwszenstwa, a takze warranty

subskrypcyjne.

7. Zamiana akcji na okaziciela na akcje imienne jest niedopuszczalna w okresie, gdy akcje te sg

zdematerializowane.

2. Upowaznia sie Rade Nadzorczg do ustalenia tekstu jednolitego Statutu z uwzglednieniem zmiany, o
ktorej mowa w ust. 1 i oswiadczenia Zarzadu, o ktérym mowa w § 1 ust. 7 pkt (d) niniejszej uchwaty.
§6.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia, a w zakresie zmian Statutu w dniu rejestracji tych zmian
przez sad rejestrowy.

VIVID GAMES S.A.
ul. Gdanska 140, B5-674 Bydgoszcz, Poland
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Zatgcznik nr 1 do uchwaty nr 5 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Vivid Games S.A.

OPINIA ZARZADU SPOtKI UZASADNIAJACA POZBAWIENIE PRAWA POBORU AKCJI PRZYStUGUJACEGO
DOTYCHCZASOWYM AKCJONARIUSZOM SPOtKI ORAZ SPOSOB USTALENIA CENY EMISYJNEJ AKCJI

Niniejsza opinia zostata sporzgdzona na podstawie art. 433 § 2 Kodeksu spdtek handlowych w zwigzku z
planowanym podjeciem przez Walne Zgromadzenie spétki VIVID GAMES Spétka Akcyjna z siedzibg w
Bydgoszczy (,Spétka”) uchwaty w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki w drodze emisji akgji
serii D z wytaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w catosci.

Podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spoétki w drodze emisji nowych akcji z wytaczeniem prawa poboru
dotychczasowych akcjonariuszy, ma na celu umozliwienie Spodfce pozyskania srodkéw finansowych
przeznaczonych na finansowanie rozwoju jej dziatalnosci i realizacje jej celow strategicznych, w tym planéw
inwestycyjnych.

Ztozenie oferty objecia akcji inwestorom pozwoli na uzyskanie kapitatu do dalszego rozwoju Spétki. Majac na
uwadze planowang wielko$¢ emisji, objecie akcji Spétki przez nowych akcjonariuszy nie ograniczy znaczgco
uprawnien dotychczasowych akcjonariuszy.

Realizacja emisji Akcji Serii D w ww. trybie umozliwi tym samym znaczace obnizenie kosztéw zwigzanych z jej
przeprowadzeniem przyczyniajgc sie jednak do zwiekszenia bazy kapitatowej Spoétki i przyspieszenia dynamiki
jej rozwoju. W chwili obecnej, proponowany tryb pozyskania nowych srodkéw dla Spétki jest, w opinii
Zarzadu, najbardziej optymalny.

Majac powyzsze na wzgledzie, Zarzad stoi na stanowisku, ze pozbawienie dotychczasowych akcjonariuszy w
catosci prawa poboru Akcji Serii D lezy w interesie Spotki i jest w petni uzasadnione.

Cena emisyjna Akcji Serii D zostanie ustalona, z uwzglednieniem nastepujacych kryteridw: (a) badania
wrazliwosci cenowe]j popytu, (b) perspektyw rozwoju i potrzeb kapitatowych Spétki, (c) prognozowane;j i
aktualnej sytuacji panujacej na rynkach kapitatowych, w tym na rynku NewConnect.

§2.

Niniejsza uchwata o zmianie Uchwaty nr 5 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia 15 kwietnia 2015
wchodzi w zycie z dniem podjecia, a w zakresie zmian Statutu w dniu rejestracji tych zmian przez sad
rejestrowy.
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Uchwata Nr 6
Nadwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy
VIVID GAMES S.A. z siedzibg w Bydgoszczy
z dnia 11 czerwca 2015.

W sprawie zmiany statutu Spotki

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spétki VIVID GAMES Spoétka Akcyjna z siedzibg w
Bydgoszczy ("Spotka"), dziatajgc na podstawie art. 430 § 1 Kodeksu spdtek handlowych niniejszym uchwala,

€O nastepuje:

§1.

1. Dokonuje sie zmiany statutu Spotki w ten sposdb, ze § 4 otrzymuje brzmienie:

Przedmiotem dziatalnosci Spdfki jest, zgodnie z Polskq Klasyfikacjq Dziatalnosci:

1.

Lk WD

13.

14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

21.
22.

23.
24.

58.19.7 - Pozostata dziatalnos¢ wydawnicza

58.21.Z - Dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

58.29.7 — Dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania

59.11.7 - Dziatalnos¢ zwiqzana z produkcjq filmow, nagran wideo i programow telewizyjnych
59.12.Z — Dziatalnos¢ postprodukcyjna zwigzana z filmami, nagraniami wideo i programami
telewizyjnymi

59.13.Z - Dziatalnos¢ zwigzana z dystrybucjq filméw, nagran wideo i programow telewizyjnych
59.14.Z - Dziatalnos¢ zwigzana z projekcjq filméw

59.20.Z - Dziatalnos¢ w zakresie nagran dzwiekowych i muzycznych

62.01.Z — Dziatalnos¢ zwigzana z oprogramowaniem

. 62.02.Z — Dziatalnos¢ zwigzana z doradztwem w zakresie informatyki.
. 62.03.Z— Dziatalnos¢ zwiqzana z zarzqdzaniem urzqdzeniami informatycznymi
. 62.09.Z — Pozostata dziatalnos¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych i

komputerowych

63.11.Z — Przetwarzanie danych; zarzqdzanie stronami internetowymi (hosting) i podobna
dziatalnos¢

63.12.Z - Dziatalnos¢ portali internetowych

63.91.Z - Dziatalnos¢ agencji informacyjnych

63.99.Z - Pozostata dziatalnos¢ ustugowa w zakresie informacji, gdzie indziej niesklasyfikowana
64.19.Z - Pozostate posrednictwo pieniezne

64.20.Z - Dziatalnos¢ holdingdw finansowych

64.91.Z - Leasing finansowy

64.99.Z - Pozostata finansowa dziatalnos¢ ustugowa, gdzie indziej niesklasyfikowana, z
wytqgczeniem ubezpieczen i funduszéw emerytalnych

68.10.Z - Kupno i sprzedaz nieruchomosci na wtasny rachunek

70.10.Z - Dziatalnos¢ firm centralnych (head offices) i holdingow, z wytqgczeniem holdingéw
finansowych

70.21.Z - Stosunki miedzyludzkie (public relations) i komunikacja

70.22.7Z - Pozostate doradztwo w zakresie prowadzenia dziatalnosci gospodarczej i zarzqdzania
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25.

26.
27.

28.
29.
30.
31.

32.
33.
34.
35.
36.
37.

38.

39.
40.

71.19.Z - Badania naukowe i prace rozwojowe w dziedzinie pozostafych nauk przyrodniczych i
technicznych

71.20.B - Pozostate badania i analizy techniczne

72.20.Z - Badania rozwojowe i prace naukowe w dziedzinie nauk spofecznych i
humanistycznych

73.11.Z - Dziatalnos¢ agencji reklamowych

73.12.A - Posrednictwo w sprzedazy czasu i miejsca na cele reklamowe w radio i telewizji
73.12.B - Posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w mediach drukowanych
73.12.C - Posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w mediach elektronicznych
(Internet)

73.12.D - Posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w pozostatych mediach
73.20.Z - Badanie rynku i opinii publicznej

74.10.Z - Dziatalnos¢ w zakresie specjalistycznego projektowania

74.20.Z - Dziatalnos¢ fotograficzna

74.30.Z - Dziatalnos¢ zwigzana z ttumaczeniami

74.90.Z - Pozostata dziatalnos¢ profesjonalna, naukowa i techniczna, gdzie indziej
niesklasyfikowana

77.40.Z — Dzierzawa wtasnosci intelektualnej i podobnych produktdw, z wytgczeniem prac
chronionych prawem autorskim

82.30.Z - Dziatalnos¢ zwigzana z organizacjg targdw, wystaw i kongresow.

93.29.Z — Pozostata dziatalnosc rozrywkowa i rekreacyjna.

2. Upowaznia sie Rade Nadzorczg do ustalenia tekstu jednolitego Statutu z uwzglednieniem zmian, o ktérych
mowa w ust. 1.

§2.

Niniejsza uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia, a w zakresie zmian Statutu w dniu rejestracji tych zmian
przez sad rejestrowy.
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