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PODSUMOWANIE POLROCZA

Premiery dwoch gier.

Petne uplasowanie 10,5 min PLN obligac.

4 nowe projekty w trakcie realizacji.

Rozpoczecie prac nad 2 projektami
Gamelnn (3,2 min PLN).

| 2 kolejne projekty Gamelnn (13 min PLN)
w trakcie oceny.

- Optymalizacja kosztow operacyjnych
0 22%.



ROADMAPA WYDAWNICZA 2017-2018
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Gra akcji/strategia.

Unikalny, charakterystyczny styl.
Ogromna kampania (PvE).

Dynamiczny gameplay.
Wiele trybow gry.

Rozwdéj postaci, umiejetnosci i uzbrojenia.

Turnieje, live-eventy.

Rywa
\Yle

izacja graczy (PvP).

netyzacja gatcha.
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METALOFIST

Gra akcji typu brawler.

1

; Uniwersalny styl graficzny.
? Intensywna rozgrywka.
| Kampania dla jednego gracza.
- Kilkadziesiat postaci i broni.
| Interaktywne poziomy.
Monetyzacja gatcha.
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(working title)

Wyscigowa gra akcji.
Nowoczesna oprawa wizualna.
100 ré6znorodnych poziomoéw.
aawansowana fizyka pojazdow.
nvos¢ budowy i udostepniania tras.
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PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY 2016-2017
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KOSZTY OPERACYINE 2016-2017
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WYNIKI FINANSOWE

WYNIKI FINANSOWE 2Q 2015 - 2Q 2017
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SPRAWOZDANIE CALKOWITYCH DOCHODOW

Dot I £ CAEKOWITYCH 1H 2016 1H 2017 MARZA%  DYNAMIKA %
Przychody ze sprzedazy i zrownane z nimi 13476 9462 -30%

w tym przychody ze sprzedazy 7478 4966 -34%
Koszty operacyjne -12715 -9 932 -22%
Zysk ze sprzedazy 761 -470 -9,5% -162%
Zysk z dziatalnosci operacyjnej 3414 767 15,4% -78%
EBITDA 5963 2807 56,5% -53%
Zysk Brutto 2 987 -117 -2,3% -104%
Wynik netto 2021 -862 -17,4% -143%
Struktura kosztoéw operacyjnych o:ﬁel::cssjtrmh DYNAMIKA %
Koszty dziatalnosci operacyjnej 12715 9932 -22%
Amortyzacja 2548 2039 20,5% -20%
Zuzycie surowcoOw i materiatow 157 58 0,6% -63%
Ustugi obce 5964 4 309 43,4% -28%
Koszt swiadczen pracowniczych 4009 3475 35,0% -13%
Podatki i optaty 3 4 0,0% 19%
Pozostate koszty 33 46 0,5% 41%




SPRAWOZDANIE Z SYTUACJI FINANSOWE

1H 2016

Aktywa trwate 28 986
Wartosci niematerialne i prace rozwojowe, w tym: 18 902
Aktywo z tyt. Odroczonego podatku dochodowego 8596
Aktywa obrotowe 9209
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 4 626

Aktywa (Suma) 38 195
Kapitat Wiasny 23 296
Zobowiazania 14 900
Zobowiazania Dtugoterminowe 5144

Obligacje 0

Zobowiazania Krotkoterminowe 9755
w tym instrumenty pochodne 6497

Pasywa (Suma) 38 195
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1H 2017
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NOTA PRAWNA

Dokument zostat przygotowany w celach informacyjnych, z zamiarem przedstawienia Spotki, profilu prowadzonej dziatalnosci i dalszych planow gospodar-
czych. Dokument zostat przygotowany z zachowaniem nalezyte| starannosci zawodowej, jako materiat prezentujgcy Spotke. Autorzy — Spotka, jej kierow-
nictwo, przedstawiciele jak i wspolnicy, doradcy i ich przedstawiciele nie deklaruja, ani nie zapewniajg o kompletnosci i doktadnosci informacji i ocen w nim
zawartych i nie odpowiadajg za decyzje podjete na ich podstawie. Autorzy jednoczesnie zaznaczaja, ze dokument nie powinien stanowic jedyne| podstawy do
podejmowania jakichkolwiek decyzji dotyczacych inwestowania lub finansowania dziatalnosci Spotki przez potencjalnych inwestorow lub jakiekolwiek inne
podmioty lub instytucje finansowe. Zainteresowane strony winne sg we wtasnym zakresie i na wtasny koszt przeprowadzi¢ badanie Spotki, w celu weryfikacji
| analiz danych przedstawionych w dokumencie i dopiero na tej podstawie - we wtasnym zakresie przeprowadzonych badan - podjgc decyzje o ztozeniu oferty

udziatowcom Spotki.

Inwestorzy powinni byc swiadomiryzyka prowadzonej przez Spotke dziatalnosciatym samym ryzyk, jakie niesie za sobg inwestowanie w instrumenty finanso-
we Spoftki, a ich decyzje inwestycyjne powinny byc¢ poprzedzone wtasciwg analiza, a takze, jezeli wymaga tego sytuacja, konsultacjg z doradcg inwestycyjnym.
Przed podjeciem decyzji inwestorzy powinni mie¢ na uwadze czynniki ryzyka, niezaleznie od informacji zawartych w dokumencie oraz, ze w przysztosci mogag
pojawiC sie zarowno czynniki ryzyka trudne do przewidzenia w chwili obecnej, np. ocharakterze losowym, jak rowniez czynniki ryzyka, ktore nie sg istotne
w chwili obecnej, ale mogg okazac sie istotne w przysztosci, w szczegolnosci jesli ktoregokolwiek z czynnikow ryzyka moze miec istotny negatywny wptyw na

prowadzong przez Spotke dziatalnosc, sytuacje finansowa, a takze wyniki z prowadzonej dziatalnosci oraz ksztattowanie sie rynkowego kursu akcji.

A VIVID GAMES




VIVID GAMES

VIVID GAMES - HEADQUARTERS VIVID GAMES - WARSAW OFFICE
Gdanska 160 Nowogrodzka 50/54 Unit 449
85674 Bydgoszcz 00695 Warsaw
POLAND POLAND

www.vividgames.com



