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Vivid Games jest jednym z najlepszych polskich developeréw gier mobilnych. Od ponad dekady tworzymy i dostarczamy na globalny rynek najwyzszej
klasy produkty. Naszym najwiekszym sukcesem jest Real Boxing- najlepsza seria bokserska na platformach mobilnych.

Jestesmy studiem, w ktorym 80 osob koncentruje sie na misji tworzenia szalenie wciagajacych, wizualnie wybitnych gier mobilnych, ktére tacza
graczy w chwilach rozrywki. Podejmujemy kreatywne wyzwania, celujemy wysoko i dazymy do perfekcji. Nasza wizja jest bycie swiatowej klasy
studiem developerskim z docenionymi i odnoszacymi komercyjne sukcesy tytutami.

Nasza strategia jest budowa portfolio wysoko dochodowych gier mobilnych, ktére bedziemy dostarczac na swiatowy rynek.
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PROGNOZY Z PODZIALEM NA SEGMENT WZGLEDEM 2020 » Dziatalno$¢ grupy w najszybciej rosnacym sektorze rynku gier
(19,3% YoY 2016-2017) o wartosci $128,5 mid*.
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+8.2% » Rozpoznawalnos$¢ marki Real Boxing®na catym swiecie.
CAGR 2016-2020

$134.5mld $143.5mld » Globalna, w 100% cyfrowa sprzedaz eliminujaca dodatkowe koszty

$125.4 mid wytworzenia nosnikow.

$116.0 mid
$104.8mld . . . .
iy » Wysoki potencjat komercyjny modelu biznesowego free-to-play.
» Blisko 3 mld aktywnych uzytkownikéw gier mobilnych.
» Doswiadczony, 80 osobowy zespo6t.

» Rozwdj zaplecza technologicznego.

» Wiekszosciowy pakiet akcji w posiadaniu Zarzadu.
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| ZARZAD

Remigiusz Koscielny (Prezes Zarzadu) - doswiadczony przedsiebiorca, entuzjasta technologii oraz mentor, obecny w branzy gier komputerowych od 16
lat. Wspotzatozyciel Vivid Games S.A., ktéra rozbudowat od zera do Spétki Akcyjnej o milionowych obrotach i miedzynarodowym uznaniu. Remigiusz jest
odpowiedzialny za kreatywny nadzér nad portfolio gier, marketing produktéw oraz relacje inwestorskie.

Jaroslaw Wojczakowski (Wiceprezes Zarzadu, COO) - jeden z najbardziej utalentowanych programistow w Polsce, laureat miedzynarodowych
konkurséw, w branzy gier komputerowych od 15 lat. Wspétzatozyciel Vivid Games. W Spétce odpowiedzialny za nadzér merytoryczny nad pracami zespotu
deweloperskiego jak réwniez koordynacje i nadzor proceséw grupy.

| OBLIGACJE | AKCJONARIAT

W dniu 5 maja 2017 r. wyemitowanych zostato 10,5 tys. obligacji serii Ao
oprocentowaniu zmiennym opartym o WIBOR 3M + marza 6%, o
wartosci nominalnej 10,5 min PLN, z terminem wykupu 5 maja 2020r. Od
31. sierpnia 2017 r. Obligacje sa notowane na alternatywnym rynku
Catalyst.
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| PODSTAWOWE DANE FINANSOWE 2013-2017

2013* 2014* 2015* 2016* 2017*
Przychody 7451,53 13687,76 17 316,15 22753,23 17 654,96
dynamika r-d-r 46,7% 83,7% 26,5% 31,4%
EBITDA -914,03 2 980,33 1359,77 7432,18 5012,68
dynamika r-d-r 446,6%
Zysk operacyjny -2520,31 1102,17 -1024,42 3414,26 797,79
dynamika r-d-r 143,7% 433,3%
Zysk netto -2792,81 670,62 7 587,49 2 995,95 -6516,43
dynamika r-d-r 124,0% 1031,4% 60,5%
Suma bilansowa 7 684,95 14 036,70 39571,66 41436,76 42 066,20
Aktywa trwate 5778,79 9447,08 26 346,92 33051,39 31332,92
Aktywa obrotowe, w tym: 1 906,16 4589,62 1322474 8 385,37 10733,28
srodki pienigzne 370,72 1556,07 10 191,84 5584,64 8 200,50
Kapitat wtasny 2813,74 3587,71 20817,13 24 586,64 19286,36
Zobowiazania dtugoterminowe 318,83 2 332,22 5638,27 6 396,84 14 351,02
Zobowigzania krotkoterminowe 4552,38 8 116,77 13 116,26 10453,28 8428,82
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej 277724 4818,28 5629,85 279775 313751
* Dane podlegaty audytowi lub przegladowi przez Biegtego Rewidenta Dane wtys. 4.

Zrédto: Skonsolidowane Sprawozdanie Finansowe Grupy Kapitatowej Vivid Games S.A.
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