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Vivid Games opublikowat wyniki za 2017 rok.
Wkrétce premiery 3 nowych gier.

Niespetna 9,5 min zt skonsolidowanych przychodéw ze sprzedazy wypracowat Vivid Gamesw 2017
roku. Jednoczesnie grupie kapitatowej udato sie az o 3,7 min zt obnizy¢ koszty operacyjne. Juz
wkrétce portfolio wydawnicze bydgoskiej spotki poszerzy sie o 3 wysokiej jakosci tytuty: Space
Pioneer, Metal Fist, oraz pochodzacy z programu wydawniczego Gravity Rider.

Rok 2017 byt dla Vivid Games niezwykle istotny. Udowodnit, ze w roku bez premiery i znaczacych
aktualizacji, dzieki dobrym produktom z poprzednich lat, spotka jest w stanie generowac stabilne
przychody.

- Przychody ze sprzedazy w wysokosci prawie 9,5 min zt zrealizowane byty gtéwnie za posrednictwem gier
opartych na marce Real Boxing, ktére pozostawaty najbardziej popularnymi w naszym portfolio. W 2017 roku
skupilismy sie przede wszystkim na produkcji nowych tytutéw, akumulacji wiedzy z zakresu modelu
biznesowego free-to-play oraz optymalizacji proceséw produkgcji. Efekty tej pracy bedq widoczne w kazdej z
tegorocznych premier - komentuje Remigiusz Koscielny, prezes Vivid Games.

- Strata wykazana przez Grupe Vivid Games to w duzej mierze konsekwencja operacji ksiegowych
pozostajgcych bez wptywu na stan posiadanych srodkéw finansowych. W wyniku zmian przepiséw Ustawy o
podatku dochodowym od 0séb prawnych wynik zostat obcigzony przez pomniejszone o ok. 5,1 min zt aktywo
podatkowe z roku 2015 - ttumaczy Hanna Gelo, dyrektor finansowy Vivid Games.

Do konca sierpnia portfolio Vivid Games powigkszy sie az o trzy nowe tytuty. W maju do globalnej
dystrybucji trafi gra akcji Space Pioneer, miesiagc pézniej bijatyka Metal Fist, a w sierpniu pochodzaca z
programu wydawniczego gra wyscigowa Gravity Rider. - Wieloletnia, intensywna praca catego zespotu
zaowocowata stworzeniem atrakcyjnych, grywalnych tytutéw, z ktérych jestesmy dumni i ktére mogq zapewnic
spotce wysokie przychody przez wiele lat - podkresla Koscielny.

Wszystkie gry dostepne sg w wybranych krajach w fazach beta testéow (soft-launch) zaréwno dla
posiadaczy systeméw operacyjnych iOS jak i Android. Produkcja poszczegdlnych gier wkracza w
ostatnie fazy przygotowania do swiatowych premier. Kampanie marketingowe rozpoczngsie
bezposrednio przed nimii bedg ukierunkowane przede wszystkim na bezposrednie pozyskanie graczy.
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O VIVID GAMES

Vivid Games jest jednym z najlepszych polskich developeréw gier mobilnych. Od ponad dekady tworzy
i dostarcza na globalny rynek najwyzszej klasy produkty. Najwiekszym sukcesem Spoétki jest Real
Boxing, ktory jest najlepsza serig bokserska dostepng na platformach mobilnych. Studio zostato uznane
Za swoje osiggniecia tytutem ,Best Indie Developer”, otrzymato tez nagrode ,Best Polish Game of the
Year”, oraz prestizowe wyrdéznienie Apple Editors’ Choice. Vivid Games S.A. jest sp6tka publiczng,
notowang na warszawskiej gietdzie GPW i posiada biura w Bydgoszczy i Warszawie.
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Wiecej informacji o Vivid Games znajduje sie na stronie www.vividgames.com.
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